
Meisterkorrutaja

Mängi sõbraga korrutamismängu.
• Mängija veeretab täringut ja liigub saadud silmade arvu võrra edasi.
• Et jätkata järgmises viskevoorus, koostab mängija korrutamistehtega

ülesande. Selle vastus peab olema arv, millel asub mängunupp.
• Vale tehte korral jätab mängija järgmise viskevooru vahele.
• Finišisse pääseb ainult siis, kui täringul on paarisarv silmi.
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Meisterkorrutaja  
ei korruta ühega!


