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Matemaatika 2. klassile

Metoodilised juhised dppevara kasutamiseks



Sissejuhatus

Oppematerjal ,,Matemaatika 2. klassile* vastab pdhikooli lihtsustatud riikliku dppekava lihtsustatud
dppe 2. klassi matemaatika ainekavas esitatud nduetele. Oppematerjali on vdimalik kasutada ka
pohikooli riikliku dppekava jargi oppijate Oppe diferentseerimisel, muukeelsete laste Opetamisel
individuaalse dppekava alusel dppivate Opilaste toetamiseks ja/voi Opiabi tundides. Viimasel juhul
voimaldab kdesoleva materjali kasutamine luua baasi uue teema Sppimiseks ka nendele lastele, kel
see puudub, ning dpiraskustega lastel tootada hiljem klassis koos teistega, kellel vajalikud eel-
oskused juba olemas.

Oppematerjali koostamise aluseks on lihtsustatud dppetasemel dppivate dpilaste dpitegevuse
isedrasused. Oppematerjal jirgib etapiviisilise dpetamise printsiipi, tiidab nii dpiku kui ka to6-
vihiku funktsiooni ning sisaldab késitletavate teemade tutvustamiseks ja vajalike oskuste oman-
damiseks sobilikke iilesandeid, sh harjutusmaterjali nii frontaalseks kui ka iseseisvaks tooks ning
enesekontrolliks.

Oppematerjali iilesehitus kdikide alateemade 15ikes on siisteemne — animatsiooni, piltmater-
jali voi praktilise tegevuse abil luuakse kujutlus probleemist, iilesannete jéarjestus jélgib materjali
omandamise loogikat ning raskusastme keerukuse jarkjargulist tdusu.

Oppematerjalis on vdimalusel jérgitud lihtsustatud keelereegleid, seda eriti sdnavara, lauses-
tuse ja vormistuse osas, mis kohati on pohjustanud matemaatilisest teaduskeelest moneti erineva
véljenduse. Kuna Opilastel, kellele see materjal on mdeldud, on raskusi nii kone mdistmise kui ka
enese valjendamisega, on selline lahenemine digustatud.

Oppematerjal koosneb digimaterjalist ja PDF-i versioonist, kuna lihtsustatud dppes ei saa digi-
materjal olla ainuke dppetunnis kasutatav ja Opilasele iseseisvaks tooks moeldud materjal.

Digimaterjal sisaldab interaktiivseid iilesandeid ning teemakohaseid animatsioone. PDF-is on
lisaks ka iilesanded, mida tehniline platvorm ei vdimalda interaktiivseks muuta (nt hulkade timb-
ritsemine joonega) voi siis praktilised tegevused, mida ei ole voimalik digimaterjalis teostada (nt
mootmine).

Oppematerjalis on tookorraldused esitatud vdimalikult konkreetselt ja tipselt, suunates dpilast
sooritama iga iiksikut operatsiooni (vaata, vordle, kirjuta), kuid need suunised vdivad digimater-
jalis ja PDF-i versioonis mdneti erineda (nt tuleb digimaterjalis sdna pildile voi mérgitud alale
lohistada, PDF-is tdidab sama eesmaérki aga joonega {ihendamise iilesanne).

Digimaterjali eduka kasutamise eelduseks on Opiq keskkonna tundmine. Seega peab enne di-
gimaterjali kasutamist dpilastele seda keskkonda ja selle kasutamisvdimalusi tutvustama: néiteks
keskkonda sisselogimine; vajaliku dpiku, peatiiki ja teema leidmine jne. Oluline on enne digidppe-
materjali kasutamist tutvustada dpilastele ka materjalis olevaid erinevaid iilesannete tiitipe (lohis-
tamine, méarkimine, liinga tditmine, valikvastuse leidmine) ja nende praktilist kasutamist {ilesande
sooritamiseks.



Matemaatika ainekava

2. klassi matemaatika lihtsustatud oppe rohuasetused

Opetamise iilesandeks on aidata lastel omandada kujutlus matemaatikast kui dppeainest. Konk-
reetsete praktiliste toimingute kaudu selgitatakse, millega aine tegeleb ning kuidas see on seotud
Opilaste endi elu ning tegevusega.

Tapsustatakse opilaste kogemuslikke kujutlusi esemete ja suuruste maailmast, omandatakse ku-
jutlused hulkadest, vormist, ruumist ja ajast, arvudest 20 piires, arvude liitehitusest ja esitamisest
kiimnendsiisteemis. Opitakse opereerima hulkadega, sooritama liitmis- ja lahutamistehteid.

Opitakse dra tundma ja nimetama lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid, omandatakse esmased
kujutlused modtmisest ja modtiihikutest. Esmasel tutvumisel tekstiilesannetega opitakse lihtsamate
eluliste probleemide lahendamiseks rakendama liitmise ja lahutamise elementaaroskusi.

2. klassi matemaatika lihtsustatud oppe opitulemused ja oppesisu

Ainekavas toodud péadevusi aitab tdita Oppesisu, mis parema iilevaate saamiseks on esitatud all-
jargnevas tabelis. 2. klassi matemaatika digimaterjali ja PDF-i versiooni koostamisel on ldhtutud
oppekavas esitatud dpitulemustest ja Oppesisust.

Opitulemused Oppesisu

1. Teab naturaalarve 1-20. — Jargmise arvu moodustamine eelmisele arvule iihe
lisamise (liitmise) teel.
— Arvude 11-20 ning jargarvude 1.—10. lugemine ja

kirjutamine.
2. Vastandab hulgaelemente — Hulga ja arvu seostamine.
arvuga (20 piires). — Arvule vastava hulga moodustamine.
3. Maiirab arvu koha - Arvude nimetamine ja jirjestamine kasvavas ja
naturaalarvude reas. kahanevas jérjekorras.
— Puuduvate arvude ja arvunaabrite nimetamine
arvureas.

— Arvude vordlemine (on suurem kui, on vdiksem kui,
on vordne).




Opitulemused

Oppesisu

4. Eristab iihe- ja kahekohalisi Uhe- ja kahekohaliste arvude eristamine.
arve, arvus kiimnelisi ja tihelisi. Arvus iiheliste ja kiimneliste nimetamine, nende koha
teadmine arvus.
5. Liidab ja lahutab 20 piires jirku Liitmine ja lahutamine konkreetse materjali abil ning
iiletamata. 20 piires jarguiihikut tiletamata.
Liitmis- ja lahutamisiilesannete lugemine sdnadega
pluss, miinus, on ja kirjutamine mérkidega +, —, =
Puuduva tehtekomponendi leidmine proovimise teel.
Liitmise vahetuvusseaduse kasutamine.
6. Lahendab kolme arvu liitmise Kahetehteliste avaldiste vddrtuse arvutamine kahe
vo1 lahutamise liitiilesandeid. ithesuguse (2+3+1;8-2-5;6+4+2;14—-4-2)
voi kahe erineva tehtega (9 — 5 + 3).
7.  Seostab ajasuhteid eile, tdina, Moistete eile, tina, homme, iileeile ja tilehomme
homme, iileeile ja tilehomme seostamine niddalapdevadega.
nidalapidevadega. Odpidevaosade iildistamine sdnaga odpdev.
Terminite puhke- ja todpdev kasutamine.
8. Madrab aega tdistundides. Kellaliikide ning -osade nimetuste (suur ja vdike
osuti) eristamine ja nimetamine.
Kellaaja médramine tunni tdpsusega.
9. Kasutab mddtmisel Pikkusiihiku sentimeeter (cm) tihenduse teadmine.
pikkusiihikut sentimeeter. Mootmistulemuste lugemine.
10. Modddab joonlaua abil 16igu Modtmisel joonlaua kasutamine (alustades 0-st).
pikkust sentimeetrites. Loigu pikkuse modtmine joonlaua abil sentimeetrites.
Loikude vordlemine (mdotmistulemuste jargi).
11. Joonestab joonlaua abil Joonlaua abil kolmnurga ja nelinurga joonestamine
punktide jéargi kolmnurka ja etteantud punktide (tippude) jérgi.
nelinurka. Kujundi elementide nurk ja kiilg nimetamine ning
loendamine.
12. Kasutab dpitud rahaiihikuid Miintidest ja rahatéhtedest vajaliku summa
ostu-miitigitehingute moodustamine.
sooritamisel. Miintide ja rahatdhtede suuremaks voi vdiksemaks
vahetamine.
13. Lahendab abiga iihetehtelisi Lihttekstiilesannete struktuuri tajumine, nende

tekstiilesandeid summa ning
vahe leidmiseks.

lahendamise tildpdhimdtete ning vormistamisnouete
tundmine.

Lahenduse (kiisimus, avaldis, vastus) kirjalikult
vormistamine.

Uhetehtelise iilesande lahendamine summa ning vahe
leidmiseks (seosed rohkem-vihem, pikem-liihem;
teiste suurussuhete kasutamine).




2. klassi matemaatikamaterjalide
kasutamise juhised

Baasoskuste kinnistamine

Oppevara I osas tuletatakse dpilastele meelde olulisemad mdisted, millega lapsed edaspidi tegelema
hakkavad. Nendeks on suurustunnused suur-vdike, pikk-liihike, korge-madal, kitsas-lai jne. Késit-
letakse ka matemaatika omandamist toetavaid tegevusi ning matemaatika algkursuse pohimadis-
teid. Oppematerjalis on oluliseks peetud tegevusliku aluse kordamist ja kinnistamist, kuna ilma
pohitegevusi valdamata on lapsel voimatu saavutada edu nn arvudega matemaatika omandamisel.

Meelde tuletatakse jargmised pohimdisted ja -tegevused: suurustunnused, ruumisuhted, hulgad,
arvud 1-10, arvu 10 koostis, liitmine ja lahutamine 10 piires, ajamdisted, aeg, rahatihikud ning
geomeetria.

Matemaatika baasoskuste jarjestamise ja riihmitamise omandatus on suurustunnuste, ruumisu-
hete, ajamdistete, arvude ning aritmeetika omandamise aluseks. Jarjestustegevus viib vilja mate-
maatikas tuntud jéarjestusseostele. Jarjestada saab kolmel alusel: suurustunnuste, asenditunnuste ja
ajatunnuste jérgi, nii et jarjestamise abil orienteerub laps timbruses, médédrab enda asukohta ruumis
ja ajas ning vordleb timbritsevaid esemeid ja nihtusi.

Rithmitamise abil korrastab laps teda iimbritsevate esemete ja ndhtuste maailma ning see on
samuti liks osa ajas ja ruumis orienteerumisest. Rithmitamisel pdhinevad vorduste ja samasuste
selgitamine, suuruste vordlemine, vorduste koostamine ja lahendamine.

Opilaste jaoks on oluline omandada hulga mdiste, mis tugineb samavéirse hulga moodusta-
misel, hulga samavéarsuse sdilimisel ning osa ja terviku vordlemisel. Kuna digimaterjal ega ka
PDF-i versioon ei anna selleks praktilise tegutsemise vdimalusi, on dpetajal kindlasti vaja leida
need vdimalused reaalseid esemeid kasutades. Oppematerjalis kisitletakse ka osa ja terviku vord-
lemist, kuid antud teema on edasiseks dppeks sissejuhatav. Kuna osa ja terviku vahekorra moist-
misel pohinevad mitmed koolimatemaatika teemad ({iht ja sama liiki suuruste vordlemine, arvude
rea motestamine, arvude liitehituse tundmadppimine, jagamise selgitamine, murru tdhenduse
avamine), on oluline need algteadmised Opilastele anda juba véimalikult varakult.

Kuna tiheks matemaatika baasoskuseks on ka modtmine — kéeline ja sOnaline tegevus, mis
seisneb modtiithiku jérjestikuses paigutamises mdddetavale suurusele —, on modtmise sisuliseks
Opetamiseks vajalik lisaks 10ikude mdotmisele sooritada ka reaalsete esemete praktilisi mdotmisi.
Kindlasti ei tohi piirduda vaid 16ikude modtmisega dppematerjali PDF-i versioonis.

Opetamisel tuleb meeles pidada, et tegevuste areng libib iildjuhul kolm etappi: algul on kie-
lised, siis sonalised ja 10puks mottelised tegevused. Selline areng ei ole iseloomulik aga kdigile
tegevustele, nditeks mootmine jadbki kdelis-sonaliseks tegevuseks, mida ei saa sooritada mattes.
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Arvud ja aritmeetilised tehted 10 piires

Matemaatikas on oluline roll aritmeetiliste tehete omandamisel, seega korratakse liitmist ja la-
hutamist 10 piires, tuletatakse meelde liitmise ja lahutamise vOrdusi, tehte- ja vordusmérki ning
tutvustatakse tehtekomponentide nimetusi.

Liitmise ja lahutamise aluseks on operatsioonid esemeliste hulkadega. Kordamise raames alus-
tatakse t60d liitmise ja lahutamise tehete sisust, toetudes esemelistele hulkadele. Tegeldakse osa-
hulkade ithendamisega, mille tulemusel saadakse koguhulk. Liitmise ja lahutamise dOpetamisel/
kordamisel tuleb toetuda esemelis-praktilistele tegevustele ja loendamisele. Oluline on, et lapsed
kommenteeriksid kdiki oma tegevusi.

Uleminekuetapiks tehetele arvudega on mitme iihelise juurde- ja draloendamise votte oman-
damine. Opilastele tuleb meelde tuletada ka seda, et 10 iihelist on 1 kiimneline. Lapsed peavad
meelde jatma, et 10 v3ib olla 10 tihelist ning 10 iihelist voib ithendada {liheks kiimneliseks.

Lahutamisel on vaja diferentseerida erinevaid moisteid. Naiteks tilesanne 10 — 3 tuleb kodige-
pealt praktiliselt lidbi teha. Opilane votab iihe kiimnelise arvutuspulkade kimbu 10-ks iiheliseks
lahti ja lahendab seejérel tilesande loendamisele toetudes. Liitmisel tuleb samuti praktilisi tegevusi
kasutada ning vastuseks saadud 10 iihelist asendada iihe kiimnelise arvutuspulkade kimbuga.

Arvud ja aritmeetilised tehted 20 piires (jarguiihikut iiletamata)

Selleks ajaks, kui 20 piires arve dppima hakatakse, oskab enamus dpilasi 20 piires loendada, kuid
reeglina on see loendamine mehaaniline. Vastav arvumdiste ei ole omandatud ja ka arvurea sea-
duspérasusi ei moisteta. Seepérast on 2. klassi matemaatika dppematerjalis késitletud arve 11-20
kindla seaduspédrasuse alusel — iga uus arv saadakse iihelise juurdeloendamise teel.

Nii moodustatakse koik arvud kuni 19-ni. Ka viimane arv ehk 20 moodustatakse eelmistega
sarnaselt, kuid niitid peab Opetaja juhtima Opilaste tdhelepanu sellele, et teine kiimme sai téis.
Praktilise tegevuse kdigus tuleb need kiimme pulka ithendada, et ndidata teise kiimnelise tekki-
mist. Selle tegevuse eesmérgiks on dpilased mdistma panna, et 20 arvutuspulka on kaks kiimnelist
kimpu arvutuspulki.

Iga uue arvu saamisel ndidatakse dra selle koht arvudereas. Koik arvud tuleb dppimise ajal mér-
kida klassi seinal olevasse ,,kaks korda kiimme ruutu* tabelisse. See vdimaldab opilastel iga arvu
kohta naturaalarvude reas visuaalselt tajuda, vorrelda esimese ja teise kiimne arve, leida sarnasusi
ja erinevusi nende arvude kirjutamisel ja lugemisel. Tabelisse margitakse kiimnelised ja {ihelised
erineva virviga. Esimese ja teise rea iihelised peavad olema kohakuti.

Lisaks dppematerjalile v3ib Opetaja arvude kiimnendkoostise nditamiseks ja teise kiimne ar-
vude moodustamiseks kasutada nditeks kahepoolseid kaarte, kus 10 on kirjutatud kahe vérviga
(iheline on must, kiimneline punane) ja eraldi nn iiheliste kaarte (ithelised on mustad). Moodusta-
des iihelistest ja kiimnelistest arve, asetatakse {iheliste kaart nulli peale. Néiteks antud juhul saame
arvu 13.

Kahekohalised arvud jaotatakse kiimnelisteks ja tihelisteks, dpilased peavad selle tegevuse tu-
lemusena moistma, et 13 = 1K ja 3U ning 1K ja 3U = 13.

Opetamise jirjepidevuse tagamiseks tuleb iga arvu juures eraldi kisitleda ka vordlemist dpitud
arvuvalla piires. Opilased peavad omandama reegli, et koik antud arvust arvudereas vasakul asu-
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vad arvud on temast vdiksemad, paremal asuvad arvud aga suuremad. Vordlemise mdistmiseks
tuleb seda ka praktiliste esemetega naitlikustada, alles siis vOib anda iilesandeid, mille tiitmisel
peavad Opilased kasutama mérke <, >, =.

Lapsed peavad numeratsiooni 20 piires kindlalt omandama, sest see koos arvu kiimnendkoostise
tundmisega on liitmis- ja lahutamistehete sooritamise eelduseks. Vaja on siivendada ja kinnistada
oskust liita 10-le iihekohaline arv ja lihekohalisele arvule 10 ning lahutada kahekohalisest arvust
ithekohaline arv nii, et vastuseks on 10, ja kahekohalisest arvust 10 nii, et vastuseks on iiheko-
haline arv. Selliseid iilesandeid tuleb lahendada iga arvu dppimisel 20 piires praktiliselt, nditeks
arvutuspulkadega. Liitmise Opetamisel peavad Opilased moistma, et summa ei soltu liidetavate
jarjekorrast, kuid seda reeglit 2. klassis veel ei sOnastata.

Piirduda ei tohi ainult eeltoodud {iilesannetega, vaid valida tuleks ka tilesandeid, kus kahe-
kohalisele arvule liidetakse iihekohaline (15 + 3) ja kahekohalisest arvust lahutatakse iihekohaline
arv nii, et vastuseks on kahekohaline arv (12 — 1; 15 — 3). Nende iilesannete lahendamist tuleb
taas alustada praktiliste tegevustega (arvutuspulkadega). Naiteks 15 + 3: laps votab lihe kiimnelise
pundi arvutuspulki ja veel 5 arvutuspulka, seejérel votab ta juurde 3 arvutuspulka (iihele kiimneli-
sele ja viiele tihelisele liidab kolm tihelist juurde) ning saab 8 tihelist. See tegevus pannakse kirja
liitmistehtena 15 + 3 = 18 (soovitav on avaldises liheliste alla tdmmata iiks ja kiimneliste alla kaks
joont ning ka vastuses tdhistada kiimnelised ja iihelised analoogselt, see holbustab liitmis- ja lahu-
tamistehete sooritamist ning vastuse markimist). Samamoodi tuleb toimida ka lahutamisel.

Eraldi teemadena késitletakse dppevaras liitmist 20-ni ja lahutamist 20-st (ithekohalise arvu
lahutamisel kahekiimnest on oluline néidata, et liks kiimneline laguneb iihelisteks) ning kaheko-
halise arvu lahutamist kahekohalisest arvust, samuti liitiilesandeid 20 piires jarguiihikut {iletamata
(nditeks 2 +3 +10; 16 — 6 — 4).

Tekstiilesanded

Iga Opitud arvu liitmise ja lahutamise teema sisaldab ka tekstiilesandeid. 2. klassi lihtsustatud oppe
ainekava matemaatikas néeb ette lihetehteliste tekstiilesannete lahendamist. Kdigepealt tuleb te-
geleda tekstiilesande eristamisega tulpiilesandest ning selle struktuuri dpetamisega. Opilased pea-
vad mdistma, et tekstiilesanne koosneb tekstist, arvudest ja kiisimusest, millele tuleb leida vastus.
Opilastele tuleb eraldi dpetada iilesande seisukohalt oluliste arvandmete ja nendevaheliste seoste
leidmist. Tekstiilesannete lahendamisel peab tegema selle sisu tervikliku analiiiisi, see aitab lastel
matemaatilist situatsiooni ning arvandmete vahelisi seoseid teadvustada. Analiilis toimub koos-
tegevuses Opetajaga.

Selleks et laps moistaks tekstiilesandes kirjeldatud situatsiooni, on vaja moista tekstiilesande
teksti. Opilaste jaoks vdib tekkida probleem nende jaoks vddraste sdnade mdistmisel, seetdttu
tuleb enne tekstiilesande lahendamist vajadusel sdnavaraga tegeleda. To0 tekstiilesandes sisalduva
vOOra sdnavaraga peaks toimuma enne iilesande lahendamist. Lisaks tuleb lastel kujundada oskust
eraldada teadaolev otsitavast ja oluline ebaolulisest. Tekstiilesannete lahendamisel peab lahtuma
matemaatika erimetoodikas kasutatavast tekstiilesande analiiiisi skeemist:

Sissejuhatav vestlus.

Ulesande I esitamine (suuline, kirjalik).
Sisu tdpsustavad kiisimused.

Ulesande II esitamine (andmed, skeem).
Skeemi analiiiis, lahenduse otsing.
Lahenduse vormistamine.

Iseseisev t00.

Lahenduse kontrollimine.

PN R =



Ajakujutlused

Ajakujutlused on abstraktsed mdisted ja Opilastel voib olla nendest aru saamisega raskusi. Nii ei
suuda laps mdista, mis on eile ja millal on homme, mida tdhendab enne, pdrast, varem voi hiljem.
Oppetoos tuleb need kujutlused lapse enda elu ja tegevusega siduda ning vdimalusel konkretisee-
rida. Seetdttu peaks ajakujutluste dpetamise seostama laste igapdevaeluga ning kasutada tuleks
palju praktilisi tegevusi.

Kella dppimiseks vdiks dpetaja tundi tuua erinevaid kelli, mida siis kasutada saaks. Igal lapsel
peab olema aga kellamakett, mille abil dpitakse kella tundma. Vajalik on kasutada nii analoog-
(osutitega) kui ka digitaalkellasid.

Ajamdddete nddal, kuu ja aasta kasitlemist alustatakse paevade jargnevusest niddalas ja kuude
jdrgnevusest aastas. Ajast saab ja peab rddkima iga pidev, toetudes kalendrile ja laste endi koge-
mustele.

Rahaiihikud

Lastele on vaja jark-jargult selgeks teha rahaiihikud sent ja euro ning moisted rahaiihik ja rahatdht,
ning need ka diferentseerida. Nii miintide kui ka rahatdhtede dpetamisel on vajalik jarjepidevus:
miindi ja rahatdhe erinevus, antud véértusega paberrahade ja miintide leidmine teiste rahatdhtede
seast. Oluline on Oppevaras esitatud iilesannetele lisaks méingida ka dpilastega poemdngu, mille
kdigus Opitakse vahetama miinte ja paberraha ning asendama suuremaid rahatéhti viiksematega
ja vastupidi, samuti diferentseerima moisteid miint ja miindi vddrtus, miint ja sent. T60 rahadega
aitab lastel omandada eluliselt vajalikke moisteid: hind ja maksumus, ostma, kallim-odavam, raha
laenama, volga tagastama, raha vahetama.

Geomeetria

Kujunditega tutvumine algab sellest, et lapsed leiavad teiste hulgast dpetaja nimetatud kujundi.
Jargneb iiksikute kujundite pohjalikum vaatlemine ja kirjeldamine kdigepealt Opetaja, siis laste
poolt. Lopuks varvitakse ja otsitakse kujundeid timbritsevast keskkonnast. Kolmnurga ja neli-
nurga moisted seostatakse nurkade ja kiilgede arvuga, nelinurkadest vaadeldakse eraldi ruutu ja
ristkiilikut.



Kokkuvotteks

Kdikide dppematerjalides (digi- ja PDF-1 versioon) leiduvate iilesannete lahendamisel on viga
oluline kdne aktiivne dppeprotsessi liilitamine. Peale todkorralduse esitamist on Opilastelt soovi-
tav kiisida: ,,Mida peab tegema?*, iilesande lahendamise ajal tuleks julgustada neid oma tegevust
kommenteerima ning peale iilesande lahendamist lasta rdékida, mida nad tegid. See annab vdima-
luse korrata dpitud reegleid ning rakendada enesekontrolli. Opitegevuse motiveerimiseks tuleks
anda lastele voimalikult palju positiivseid hinnanguid.

Edukat dppematerjali alusel dpetamist!








