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SUMMARY

Tell me and I forget. Show me and | remember.
Involve me and | understand.

Confucius

We are living in a evolving society where everything is possible and you can find
everything in a Internet. We have the terms non-formal and active learning, outdoor
education. It will show that, studying is not anymore just get to know something, it is just
something else.

| had been belonged in a Estonian Defence League Girls Organization for 15 years. At
first I was a young member, after that | made my own group. When | started as a leader, |
experienced that | didn’t have many different methods to study or attach the knowledge,

what are required in a test.

The aim of this work is collect different methods, worksheets and to link them to tests,

what are in Estonian Defence League Girls Organization.

To write this work | use my own experiences and different active learning sets. The work
is build up to topics what are of the tests: Estonian nature, history of Estonia, Defence
League Girls Organization knowledge and skills, behaviour and creativity, hiking
knowledge and safety. At the end is a extras - additional materials and the right answers

of the worksheets.

| got a lot of different methods, but this topic is evolving really fast - so it is just
something to help group leaders. You can modify an add everything those methods - just

you will need.
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SISSEJUHATUS

,, Rédigi mulle ja ma unustan, ndita mulle ning ma ehk jdtan meelde, kui osalen,
siis saan kindlasti aru."
Confucius

Oppimine — dpetaja, tahvel, dpik, kontrolltsd — need on mirksdnad, mis tihti seostuvad
mainitud sdnaga. VO&i hoopiski on need mérksdonad, mis meenutavad meile ,,selgeks

tehtud* termini traditsioonilist késitlust.

Elame aga infoiihiskonnas — tihiskonnas, kus kdik on vdimalik; kus oleme teineteisest
vaid hiireklopsu kaugusel; kus Oppimine omab uut tdhendust. Meil on terminid
mitteformaalne ja formaalne Oppimine, elamuspedagoogika, aktiivope, duesdpe jt — kas
see mitte ei ndita, et dppimine ei ole enam pelgalt ainult uute teadmiste omandamine, vaid

hoopis lisaks midagi laiemat.

Kuulun noorteorganisatsiooni Kodutiitred juba viisteist aastat, selle aja jooksul olen
omandanud koik jargud ning asunud ka juhtima oma rithma. Algusaastatel, olles
riihmajuht ja valmistades ette oma noori jargukatseteks, puutusin kokku probleemiga, et
juhil puudub lisamaterjal ldhenemiseks teemadele aktiivselt ja ponevalt. Omandades
haridust elamuspedagoogika suunal, olen dppinud erinevaid aktiivoppe meetodeid ning
olen neid ka koondustel pdiminud jirgukatsete Oppimisse. Siit tuleneb kéesoleva
noortemagistritoo idee, koondada kokku erinevad meetodid ning kogemused. Lisaks ei
olegi kdik noortejuhid pedagoogid ning tihti puuduvad neil teadmised antud valdkonnas.

Loodan, et antud noortemagistritoé on neile abiks.



Antud t66 eesmérk on koguda kokku erinevaid aktiivoppe meetodid ning seostades need
jargukatsetes ndutavaga. See on lihtne abimaterjal noortejuhile, kes soovib jargukatsetes

kasitletud teemasid kinnistada ldhtudes aktiivoppe meetoditest.

T66 kirjutamisel kasutasin lisaks aktiivdppe meetodite kogumikele ka oma isiklikku

kogemust.

Noortemagistritoo teoreetilises osas kirjeldan erinevaid aktiivoppe vorme, meetodeid ning
annan juhiseid gruppide moodustamise vOimalustest. Jargnevad praktilised dppeméngud
ning to6lehed jargukatsetes nodutavate teemade kohta: Eesti loodus, Eesti ajalugu,
Kodutiitarde teadmised ja oskused, kditumine ja loovus, matkatarkused, turvalisus.

Lisades on selgitavad ja tdiendavad materjalid, lisaks ka toolehtede diged vastused.



1. AKTIIVOPE — MIS SEE ON?

Aktiivoppe all mdistame tegevuse ja kogemuse kaudu Oppimist. Aktiivoppes ohutatakse
oppijat ise otsima, mdtlema, uurima, katsetama, avastama ja seeldbi oma vaatevilja

avardama.

Aktiivselt Oppeprotsessis osalemine aitab Oppijal Opitavat motestada ja seostada

omandatud teadmisi tegelikkusega.

Salumaa, Talvik jt (2006, Ik 8-9) sonul on see, kus simuleeritud iilesande kaudu toimub
aktiivne Oppimine, st teadmisi saadakse kogemuse ja avastamise teel ning ta toob vélja 7

tunnust:

1. Opetuslik eesmirk;

2. Juhendajal on teada, millised on tegevused meetodi kasutamise ajal ja
millise 16pptulemuseni joutakse;

3. Voib olla teatud voistlusmoment osalejate vahel (kuid see ei tdhenda, et
peavad olema kindlad vditjad, kaotajad, skoorid);

4. Noorte omavahelise suhtlemise tase on intensiivne kas tegevuse ajal voi
reflektsiooni faasis;

5. Toimub reflekteerimine ning toimunust jarelduste tegemine;

6. Meetodil on selgelt defineeritud dppimise eesmirk ja tulemus, mida saab
Opilasega arutada;

7. On seotud oskustega eelkdige suhtlemise ja iseendaga toimetuleku
valdkonnas ning puudatavad véirtusi, mis on seotud inimeste koostoimimisega

gruppides.

1.1. Aktiivoppe kasutamine

Salumaa, Talvik jt sonul on aktiivoppe meetodite rakendamisel kuus peamist etappi:

1. Sissejuhatus: etapp, kus juhatatakse méing sisse. See on aeg, kus noored

hiidletatakse tegevusele ja otsustamiseks, kas nad tahavad selles tegevuses osaleda



vOi mitte. Noortel peab jddma vOimalus otsustamiseks. Kui ta otsustab mitte
osaleda, voib talle anda niiteks vaatleja rolli.

2. Gruppide moodustumine: etapp, kus moodustatakse gruppe voi paare.
Esmalt tuleb moodustada riihmad ning siis anda juhised, sest toimides
vastupidiselt voib noorte tdhelepanu juba olla juhendil.

3. Toojuhend — peab olema selge ning arusaadav. Noortele tuleb anda
voimalus esitada ka tilesande kohta kiisimusi. Samuti tasub kiisida, kuidas noored
tookésust asu said.

4, Vaatleja - vaatlejana saab kasutada noori, kes saavad Oppida
vaatlusoskust.

5. Lopparutelu — kui tegevused on Iopetatud, tuleb noortel lubada tekkinud
emotsioone vilja elada. Vaatleja olemasolul kuulatakse ka tema kommentaare.
Oluline on tihisarutelu, kus toimub juhendaja suunamisel reflekteerimine —
toimunu analiiiis, arutelu, mida antud tegevusest opiti. (Salumaa, Talvik, Saarniit
2006, Ik 8-10)

1.2. Loovad analiiiisi meetodid
Analiiiisi saab lisaks arutlusele teostada ka 14bi loovate 1dhenemiste, mille kdigus noor ei
pruugigi aru saada, et tegemist on n-6 reflektsiooniga. Loovad ldhenemised voivad olla

naiteks:

- pildi joonistamine. Lase noorel joonistada pilt emotsioonist, millega ta
laheb laagrist, koonduselt, matkaméngult koju. Lase igal noorel
radkida, miks ta sellise pildi joonistas. Lase noorel olla loov —
emotsioon voib olla varv, kujund v&i hoopis midagi ebaselget.

- rollimidng. Jaga noored gruppi ning lase neil teha viike etteaste
kogetust (nditeks moni seik tegevusest vm). Lase noorel olla loov —
etteaste vOib olla nditeméang, luuletus, laul jne.

- loo jutustamine. Istuge noortega ringis, igaiiks saab oelda iihe lause
kogetu kohta, kuid samas peavad need laused moodustama iihtse

tervikliku jutu. Sama voib teha, asendades lause sona ltlemisega.



1.3. Aktiivoppes kasutatavad toovormid

Aktiivoppes kasutatakse peamiselt koosOppe vorme: paaris-ja riihmatdid, sest siis
Opitakse lisaks ka toetudes kaaslasele(tele). Paaristo6 on riihmatdo lihtsaim vorm — noor
tunneb ennast julgelt ning avaldab oma motteid kaaslasele. Rithmatoo eelduseks on aga
koostd0, oskuste ja teadmiste vahetamine ning tédjaotus iilesannete tditmisel. (Baum-

Valgma, Smoreitsik 2010, 1k 8).
Paare ning rithmi saab moodustada mitmel viisil:

- riihmajuht méarab riihmad;

- noored moodustavad rithmad;

- kiisi noortelt erinevaid kiisimusi, kus noored peavad paarilisi vahetama.
Naiteks: 1. Vota paari rithmakaaslasega, kellega sa 1dheksid matkale;
2. Vota paari rithmakaaslasega, kellega sa ldheksid laagrisse;
3. Vota paari rithmakaaslasega, kellega sa 1dheksid kanuumatkale;
4. Olete praegu paar, leidke endale paar, kellega koos tuleksite koondusele jne.
Nii moodustuvad 16puks 4-6-liikmelised grupid. Eesmark on kiisida tipriski palju
kiisimusi — nii satuvad gruppi erinevad noored,

- riihmad moodustatakse juhuslikult:

o iga noor saab endale kommi. Niiiid lisa, et punase kommipaberiga on
iiks riihm, sinisega teine jne;

o lase noortel silmad kinni panna. Pane igale noorele iiks kleeps (nt
punane, sinine, kollane ring) laubale. Ulesandeks on leida oma
kleepsuvérviga riithm, omavahel ei tohi rddkida ning ei tohi ka
peegeldusest oma kleepsu vérvi vaadata. Eesmdrk on kasutada
kehakeelt ning moodustada rithmad;

o lase noortel rivistuda, nditeks riietevarvuse vm alusel, ning siis loe

noored kaheks, kolmeks vm suuremaks rithmaks.



2. MANGUD ERINAVETELE JARGU TEEMADELE

Bingo
Mingijatele jaotatakse bingolehed (LISA 1) Jargnevalt hakatakse nimetama sonu/kiisima

kiisimusi, mida tuleb bingo ruudustikust leidma hakata.

Kergem variant — lase noortel paigutada jargus ndutavad kuupdevad, nimed ning siis

lihtsalt nimetad neid.

Raskem variant — nimetamise asemel kiisid kiisimuse — noor peab teadma vastust ning siis

alles saab ta vastuse ruudustikus maha tdmmata.

Mingu saab rakendada viga paljude teemade puhul, niiteks riigipiihad, Eesti loodus,

nimed, Eesti noorteorganisatsioonid, kodutiitarde tegemised jm.

Fotojaht
Moodusta meeskonnad. Iga meeskond saab lehe, kus on Kirjas:
a) teemad, millest l&htuvalt peab tegema pildid (nt "Kollane vdilill ja kodutiitre miits")

b) eelnevalt ettevalmistatud fotod, kus noored peavad ise need kohad iiles otsima ja

tapselt sama pildi tegema (nt kui on tuttav koht).

Kokkuvodttes on médngu eesmirk teha foto etteantud teemal. Fotojahti saab rakendada
nditeks seaduste, keskkonna, matka, turvalisuse, looduse jt teemade puhul. Oluline, et

pOimid kordamist vajava jargu teema sisse.

Oluline on kindlasti teha hiljem ka pildistatust reflektsioon — vaadata iiheskoos fotosid,

analiitiisida neid.

Vajaminev: eelnevalt ettevalmistatud teemad, digifotoaparaat voi hea kvaliteediga

pildistav telefon.
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Rolliméing

Rollimidng ehk Skets on vdhendudev médng. Vajab ainult ettevalmistust teemade

vdljamotlemisel.

Noored saavad situatsiooni, mille nad peavad lavastama.

Ruumis litkumine

Vilja on vaja moelda faktid vastava teema kohta. Leppige kokku, et ruumis paremal on
,jah“ ning vasakul ,,ei* pool. Noor peab arvama, kas 6eldud viide on Gige voi vale ning

liilkuma ruumis vastavale poole.

Lase noortel pdhjendada, miks nad mingi poole valisid.

Uks hetk

Mingijatel palutakse, eelnevalt késitletud teemaga seotult, teistele itheminutiline (kergem
variant 30-sekundiline) kone pidada. Anna noortele mdtlemisacga. Kohtunik mdddab
aega ning voidavad need, kes konelesid, etteantud aja jooksul, kdige enam teemaga

seotult. (Soosaar 2001, Ik 44).

Saab kasutada pea koikide teemade puhul, olgu selleks siis matkamine, loodus, ajalugu

vOi midagi muud.

Trips-Traps-Trull

Jaga noored kahte gruppi. Kiisi Opitud teema kohta kiisimusi — kui rithm vastab digesti,
saab ta diguse ruudustiku paigutada kas ,,x* voi ,,0°. Kui voistkond vastab valesti, 1dheb

vastamiskord teisele voistkonnale.

Voitja meeskond on see, kes saab oma kolm stimbolit (,,x* vdi ,,0%) jirjestikku, kas

horisontaalselt, vertikaalselt vdi diagonaalis.
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Kell
Valmista ette 12 kiisimust antud teemal ja ring, millele on maérgitud sama arv numbreid.

Leia midagi, mida saab antud ringil keerutada (nt pudel, pliiats vm).
Void lasta noortel tutvuda kiisimustega.

Iga noor keerutab ringil pliiatsit ning numbril, millel ese peatub, peab noor vastama
kiisimusele (LISA 2).

Ruudustik
Toon niite kodutiitarde vormielementide dppimisest. Antud iilesannet saab kasutada pea

koikide teemadega.

Joonista maha 3x3 ruudustik ning pane igasse ruutu iiks kodutiitre vormielement voi ese,

mis on seotud organisatsiooniga.

Anna noortele 1-2 minutit aega vaadata ruudustikku, andes neile iilesande vaadata
elemente ning jatta meelde, kus miski asub. Kui aeg on 14bi, palu noortel moodustada rivi,
seljaga ruudustiku poole. Pane iga noore selja taha iiks element ruudustikust. Niilid on
noortel tilesanne Gelda iiks marksona selle eseme kohta (kuidas see on seotud, mida

stimboliseerib vm) ning panna see ruudustikus digesse kohta tagasi.

Vajaminev: ruudustiku tegemiseks vajalikud vahendid, elemendid, mida ruudustiku sisse
panna (Silma Opikoda, 2013).

Taringuming

Toon niite iildiselt kodutiitarde tegemiste kohta, kuid antud mingu saab méngida pea

koikidel teemadel.

Peida &ra etteantud alal 32 sedelit (LISA 3). Antud on ndide 32 kiisimusega, samas v3ib

olla neid soovi ja vajaduse korral ka enam.

Jaga noored gruppidesse. Ulesanne on jirgmine: meeskond veeretab tiringut ning saab

ithe numbri — nditeks 3. Niiiid peavad nad otsima sedelit nr 3, vaatama sellel oleva
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kiisimuse ning tulema tagasi algusesse. Meeskond vastab sellele kiisimusele méngujuhile
ning dige vastuse korral saavad nad uuesti veeretada. Niiiid tuli nditeks number 4, mis
liidetakse eelmisele numbrile. Meeskond peab uut summat otsima, antud juhul number

seitset. Voitja on meeskond, kes vastab dra kiisimusele nr 32.

- Koik meeskonnad stardivad korraga, st peale seda, kui kdik meeskonnad on oma

esimese numbri veeretades teada saanud.

- Kui voistkond ei tea vastust, voib juht neid suunavate kiisimustega aidata.
- Kui I6pus tuleb summa iile 32, siis otsitakse ikkagi numbrit 32.

- Sedeli peab samasse kohta tagasi panema.

Vajaminev: eelnevalt ettevalmistatud sedelid, tiring. (Silma Opikoda, 2013)

QR koodiga seiklusméing

Valmista ette interneti teel QR koodi sedelid. QR koodid saad ette valmistada siin:

https://www.the-grcode-generator.com/

Valmista ette ménguala - vdid kasutada matkamédngu formaati, kus meeskond liigub
kaardi jirgi jirgmisesse punkti kui ka legendi jirgi litkumist. Pane sedelid maastikule

paika.

Iga meeskond vajab mobiiltelefoni, kuhu on alla laetud QR koodi lugeja. Noored

liiguvad punktist punkti ning lilesande saavad teada 1abi QR koodi.
Naéide: LISA 4.

Vajaminev: ettevalmistatud QR koodid ning méanguala, mobiiltelefonid (vdhemalt iga

meeskonna peale iiks), kuhu on eelnevalt allalactud QR koodi lugeja.

Mapi valmistamine

Koosta itheskoos noortega iihe jairgu mapp. Mapp koosneb jargmistest osadest:
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https://www.the-qrcode-generator.com/

- tal on tugevamast materjalist kaaned, kuhu vahele Kkleebitakse,

joonistatakse.
- Niiteks vdivad olla seal ,,taskud®, mille vahel saab sedeleid hoida;
- Saab kleepida véarvimiseks moeldud pildi.
- Saab kleepida sonu, pilte vastava teema kohta.

- Koik kleepimisel kasutatavad paberid vdivad olla erineva kuju, tasandi,

vérviga.
- Mappi saab igal koondusel tdiendada, kui voetakse uus teema.
Néide: LISA 5

Vajaminev: eelnevalt ettevalmistatud mapi kaaned, sedelid, formaat, tipsem sisu.
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3. EESTI LOODUS

3.1. Miéingud

Salajane jalutuskaik

Iga noor leiab metsaraja dérest endale ,,pesa“ ehk koha, kus ta saab vaikselt omaette olla.
Esmalt kuulab ning seejirel uurib noor iimbrust. Ulesanne on joonistada, kirjutada sellest,

mida ta kuulis ja nédgi. Hiljem esitab igaiiks oma t66d rithmale. (Piht, Métlik, 2007)

Vajaminev: paber, varvipliiatsid.

Leia loodusest!

Jargnev ndide on siigise kohta, kuid sama voib 1édbi viia ka kevadel ja suvel — sel juhul

tuleb ainult teksti vastavalt kohendada.
Jaga noortele lehed, kus on kirjas:

Leia loodusest nimetatud elemendid ning meisterda sellest pilt. Kasuta jargmiseid

komponente:

3 erineva vérvusega lehte
midagi pehmet

midagi kdva

midagi karvast

Vajaminev: eelnevalt ettevalmistatud paberid, teip, liim.

Fotoaparaat

Jaota noored paaridesse. Uks on fotoaparaat - pime, ning teine on pildistaja - nigija.
Noored peavad kahekesi, "fotoaparaadil” silmad kinni, iimbruskonnas ringi liikkuma ning
pildistaja peab leidma koha, millest ,,pilti* teha. Kui koht, taim leitud, peab pildistaja
"fotoaparaadi” pea nii paika seadma, et kui ,,fotoaparaat avab silmad, nédeb ta soovitud

pilti. Kui valmis, tohib "fotoaparaat” kolmeks sekundiks silmad avada, vaadata ning siis
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peab uuesti silmad sulgema. Liigutakse tagasi. Niiiid toimub arutelu, mis kellelgi pildile

jéi.

Moista, kes see on?

Iga noor saab pildi/sedeli, millel on kujutatud jargukatsetes ndutavaid taimi/loomi/linde.
Sedeleid oma kaaslastele nédidata ei tohi. Niiiid antakse noorele moni minut aega, et ta
saaks mdelda, kuidas kirjeldada etteantud looma/taime/lindu nii, et ta ei nimetataks
etteantud périsnimega — tuleb anda vihjeid. Kui kiisitakse, siis voib vastata ainult ,,jah*

voi ,.eiv. (Piht, Mitlik 2007, Ik 17).

Vajaminev: sedelid, pildid taimedest/loomadest/lindudest.

Plakat
Jaota noored riihmadesse (2-3 inimest) ning jaga gruppide vahel &dra Opitud
taimed/loomad/linnud. Iga grupp saab ka iihe raamatu, teatmeteose, kust nad leiavad

rohkem infot vastava taime/looma/linnu kohta ning suure paberilehe.

Ulesandeks on koostada suurele paberile neile antud taime/looma/linnu kohta tutvustav

plakat. Hiljem peab iga rithm oma plakatit esitlema.

Soovitus: lase noortel olla loov! Voib kasutada liimimist (eelnevalt vilja prinditud voi
ajakirjadest leitud pilte), rebimist, joonistamist. Valmistatud plakateid saab kasutada ka

kordamiseks enne jargukatsete sooritamist.

Vajaminev: teatmeteosed, suured paberid, liim, vanemad ajakirjad, varvilised pliiatsid.

Tunne Eestimaad

Jaota noortele Eesti kontuurkaardid (LISA 6). Kaart peaks olema vdimalikult suur.

Eesmirk on koondada tihele kaardile mitmed teemad:

1. Eesti suurus
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2. Naaberriigid
3. Maakonnad
4. Korgustikud
5. Madalikud

6. Sood
7. Rabad
8. Joed

9. Jarved.

Korgustikud, madalikud, sood ja rabad voib lisada nditeks kleepides kaardile vérvilisest

paberist 10igatud tépikesi.

Samuti vOib igale/monele maakonnale midagi iseloomulikku lisada — mérksdna/pilt, mis

aitab tekitada seoseid ning meelde jétta.

Vajaminev: kaart, vérvipliiatsid, véarviline paber jm taoline.

BINGO!
Mingu tidpsem kirjeldus lk 10.
Lase noortel paigutada bingo piletitele 9 sdna, valides sdnad jargmistest:

Hiiumaa, naaberriigid, Rouge, Ida-Virumaa, Peipsi, maakond, jarved, 45 227 m?,

Valgamaa, Venemaa, joed, Haanja, Ladne-Virumaa.

Loe noortele allolevaid viiteid. Kui noor saab 9 risti oma bingo-piletile, siis ta hiiiiab

,,Bingo!“
1. Eesti suurim jérv. (Peipsi)
2. Eesti suurim naaber. (Venemaa)
3. Seal maakonnas on Karula kdrgustik. (Valgamaa)
4. See maakond on limbritsetud Saaremaa ja Ladnemaaga. (Hiiumaa)
5. Kasari, Vohandu on ...... ? (Joed)
6. Rootsi, Soome, Venemaa ja Léti on Eesti.... ? (Naaberriigid)
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7. See on korgustik. (Haanja)

8. Eesti sligavaim jarv. (Rouge)

9. See on Eesti suurus. (45 227m2)

10. Need on niiteks Peipsi, Ulemiste, Narva veehoidla. (Jirved)
11. See on Eesti kdige idapoolseim maakond. (Ida-Virumaa)

12. .Mida on Eestis 15? (maakonda)

13. Selle maakonna keskuseks on Rakvere. (Lddne-Virumaa)

Vajaminev: Bingo ruudustik.

Fotojaht (III jark).

Miéngu kirjeldus ja pohimote 1k 10.

Teemad:
1. Mul on viike 6koloogiline jalajilg.
2. Kasutame tuulenergiat.
3. Mul on oma poekott!
4. 1 tonn vanapaberit sddstab 16 puud.
5. Sorteerin priigi ja muudan meie keskkonna ilusamaks.
6. ,,Jeeme dra.” iiheskoos!

Vajaminev: fotoaparaat (voi hea kvaliteediga pildistav telefon).

Puujutt

Jaga noored meeskonnaks. Iga meeskond liigub etteantud alal ning valib endale iihe puu.

Ulesandeks on mdelda vilja valitud puule iiks miistiline legend.

Hiljem viib meeskond teised riihmalitkmed puu ldhedusse, rddgib miitidi ning teised

peavad dra arvama, mis puuga on tegu.

Peale seda tegevust saavad koik arutleda, mis puuliigiga on tegu (vaadata puutiive,-lehti

jm).
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3.2. Toolehed

Tooleht nr 1
Kdt Mottus, Polva ringkond, endine kodutiitar.

ULESANNE 1
Pane tdahtedest kokku dige sona.

1. Kasutuskolbmatute materjalide, esemete voi ainete kogum.
URIGP

2. Jaatmete viimine keskkonda.
AAJEEMTT STAELDNIMEA

3. Jadtmete kogumine, vedu, taaskasutamine ja kdrvaldamine.
AMEJLSAAITTUK

Koht, kus jaatmeid ladestatakse maa peale vOi maa alla.
e

5. Tooted, mida kasutatakse kauba hoidmiseks, kaitsmiseks, kéttetoimetamiseks ja
esitlemiseks.
DAPDKNE/

ULESANNE 2

Jéarjesta loetletud jadtmed nende looduses lagunemiseaja pikkuse jéargi. Alusta kdige
kiiremini lagunevaist jaatmeist.

.......... MAHKMED

.......... PLASTKOTT

.......... PABER

.......... KONSERVIKARBID
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ULESANNE 3
Mairgi iga jddtme juurde dige konteineri number.

g ¢ ¢

NR.2 NR.3 NR.4 NR.5
Paber ja papp klaaspakend segapakend biojddtmed olmejadtmed

pd
-
-

iini pakend
margariini paken ajalehed
=
ey
s -
pesupulbri pakend = klaasprugid
kasutatud saapad munakoored
pappkastid jogurtipakend
pastakad
katkised noud




4. EESTI AJALUGU

4.1. Miéngud

Kuupievade bingo!

Kasuta 6-ruudulist bingovilja ning lase noortel véljale kirjutada 6 riiklikku téhtpdeva.

Bingo tdpsem kirjeldus 1k 10.

Vajaminev: bingo ruudustik.

Joostes kuupievadega.

Valmista eelnevalt ette sedelid (LISA 7 ), kus on eraldi kirjas kuupédev ning sellele vastav
tahtpéev.
Jaga noored kahte riihma. Aseta riigipiithadega sedelid rithmadest kaugemale — igal

riihmal oma sedelite kogu.

Vaistkonna {ilesandeks on kiiruse peale tuua sedeleid riithma juurde jirgnevalt:

1. liige — toob sedeli. Naiteks 23.juuni.
2. liige — toob 23.juunile vastava nimetuse — voidupiiha.
3. liige - toob uue sedeli jne....

Kui keegi toob vale kuupdeva/tihtpdeva, peab jargmine selle tagasi viima ning ei tohi uut

sedelit votta. Méng 1opeb, mil kdik tahtpdevad on saanud diged kuupdevad.
Mingu Idppedes voib meeskond oma vastasmeeskonna sedeleid kontrollida.

Vajaminev: eelnevalt ettevalmistatud sedelid.

Kodukoha puzzle.

Moodusta 4-5-liikmelised riihmad. Grupid ldhevad eralduvad teineteisest ruumi

erinevatesse nurkadesse ning nende vahel tuleb vordselt dra jaotada iihe puzzle detailid.
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Ulesanne on todtades koos kokku panna puzzle. Samuti lisa, et sa iilesande tiitmise ajal

tihelegi kiisimusele ei vasta ning tdiendavaid juhiseid ei anta.

Kui noored on iilesande tditnud, peab jargnema arutelu — Kuidas toimus grupis koost6o?
Kas saadi aru, et tegelikult tuleb koostodd teha ka teiste gruppidega, et iiheskoos puzzle
kokku panna? Kas grupis tekkisid lahkhelid? (Salumaa & Talvik 2010, Ik 209)

Kokkuvottes tuletab see meetod meelde iihte kodukoha vaatamisvédédrsust, kuid samas

paneb riihma ka meeskonnat6od tegema.

Vajaminev: eelnevalt ettevalmistatud puzzle.

Skulptuur

Jaga noored riihmadesse. Iga rithm saab iihe kodukoha muistendi/legendi ning peab
sellest oma kehadega moodustama skulptuuri. Toimima peab meeskonnana!

Anna aega 10 minutit.

Peale seda iga esitab riihm oma skulptuuri ning teised peavad dra arvama, milline

miilit/legend kéib nende skulptuuri kohta.

Vajaminev: kodukoha muistend, legend.
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4.2. Toolehed

Tooleht nr 1
TAIDA TOOLEHT: VARVI PILDID NING KIRJUTA LUNKA PUUDUVAD SONAD!

USK EESTI RAHVA TULEVIKKU

EESTI MULLAPIND, MUSTA
RASKE MINEVIKU SUMBOL.

LOOTUS TULEVIKKU, AUSUSE,
OIGLUSE SUMBOL.

NEED VARVID ON KA UHTLASI EESTI .....covviiieieiieieieeieieeee, .

EESTI RIIGIVAPP

EESTILON ............ RIIGIVAPPI :
e —————— RIIGIVAPP
e ———— RIIGIVAPP

PILDILON ....cccooiiiiinne RIIGIVAPP.

VAPIL ON KUJUTATUD ...... SINIST
VAPPI UMBRITSEB KAKS RISTUVAT
KULDSET ....coviiiiiiiieie, .

RAHVUSKIVI ON ......cccoceoviinnne




Tooleht nr 2

Virvi Eesti siimbolid!

MIS EESTV aUMEOW

ON  PUODY P

ETSTV LyeoL ¢
A ’

2,

S,
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Tooleht nr 3

Tiida liingad, leia sonad ruudustikust. Jirelejiinud tihtedest saad kokku lugeda

lahenduse.

Lipuvarvidon: e

Rahvuslind on .........ccccovvniiieiii e

Rahvuslill on ..o

RaNVUSKIVI ON ..o

Eesti vabariigi presidendi NIMi ON ........cccocovveveiiicie e

Eesti vapil on kujutatud KOIm ..., 16vi.

Eestil on kaks .......ccoeveevieiiieniieiieenn, , need on suur ja viike.

............................................ on inimasustuse ajalugu praegusel Eesti alal.

MU, , U ONN A v, VKU oled sa!
P A E K I \% I M U S T K
| S M A A U Vv A L E A
M R I I G I Vv A P P | S U
E E S T I A J A L U G U N
S | N I N E B R 0 0 M @) |
S I N I S T I L \% E S O S
S U I T S U P A A S U K E
L R U K K I L I L L I K A
T 0] @) M A S H E N D R | K
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Tooleht nr 4

Uhenda dige kuupéev tihtpievaga.
01.jaanuar
24.veebruar
liikkuv piiha
01.mai
23.juuni
24.juuni
20. august
24. detsember
25. detsember

26. detsember

joululaupiev

Suur Reede

taasiseseisvuspiev

uus aasta AR RATS /
jaanipiiev W& g JE-2
11 jdulupiiha §\M\§mﬂ'
voidupiiha

Eesti iseseisvuspaev
kevadpiiha

I joulupiiha

Kirjuta iga pildi juurde, millise tihtpievaga on tegu ning Kkaunista oma

lihavottemuna.
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Tooleht nr 5

Pika Hermani tornis heisatakse ning langetatakse Eesti lippu iga padev. Vérvi sonad, mis

on seotud lipu heiskamisega siniseks ning kaunista mustaga ringid, mis on seotud riigilipu
langetamisega.

Lipu
langetamine

IIMU
isamaa on
minu arm"

Piikesetous

Mitte hiljem
kui kell
22:00

Piikeseloojang

Lipu

Mitte
varem kui
kell 08:00

heiskamine
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5. KODUTUTARDE TEADMISED JA OSKUSED

5.1. Mangud
Otsi loodusest!

Anna noortele {ilesandeks otsida loodusest elemente, mis meenutavad kodutiitart (nende
stimboolikat, seadusi, vormi jm) ning lase sellest pilt joonistada/meisterdada, kus
kasutatakse korjatud materjale. Iga rithm/noor peab peale pildi valmimisest ka rdadkima,

miks ta just need asjad valis.

Matkamiing — millega tegeleb kodutiitar?

Tegemist on vidikese matkaménguga, kus punktides on eelnevalt ettevalmistatud lehed,
millel on kujutatud erinevad mirksonad, laused, tegemised kodutiitarde tegemiste kohta
(LISA 8). Noored jaotatakse gruppidesse ning iga grupp saab teema. Néiteks matkamine,

laagrid, kisitoo, kokkamine, paraadil marssimine.

Noored peavad punktist punkti litkkuma ning tema teemale vastava mérksona/lause/pildi

punktis olevalt lehelt vilja ldikama.

Loppkokkuvdttes saab rithm endale naiteks kuus (oleneb sellest, mitu punkti on) sedelit,

mis sobivad rithmale antud teemaga kokku.
Kui noortel on rada 14bitud, siis nad peavad tegema oma teema kohta plakati ning hiljem

seda teistele tutvustama. Plakatil voivad nad kasutada véljaldigatud mérksonu.

Vajaminev: kairid ning kiirkoitja kiled igasse punkti, eelnevalt ette valmistatud lehed

piltide/mérksonade/lausetega, paberit plakati jaoks, liimi.

Kodutiitarde seadused:

- kasuta seaduste dppimisel KT almanahhi (Kodutiitarde seadused. Isamaaline

almanahh.2005). Loe noorele lugu seadusest ning lase sellest pilt joonistada.
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- Tehke riihma seaduste raamat — jaga noorte vahel seadused ning igaiiks peab talle
antud seaduse kohta tegema pildi/luuletuse. Koitke paberid kokku (ning jdargmisel
aastal saad seda kasutada juba uute noortega.)

- Tee seadustest sedelid, igal sedelil {iks sdna ning lase noortel neid kokku panna:

o Voistkonnas
o Kiiruse peale

o Téapsuse peale

- Seaduste/tdotuse bingo! Mingu kirjeldus 1k 10.

Kotkamiirgist plakat!

Jaga noortele eelnevalt vélja prinditud kotkamérgi pildid. Noored valmistavad plakati,

keskele paigutatakse kotkamark. Noorte iilesanne on selgitada seal kotkamérgi tdhendust.

Vajaminev: suuremad paberid, vélja prinditud kotkamargi pildid.

Nimede voidujooks!

Prindi vilja jargukatsetes noutavad nimed, auastmed ning nende inimeste pildid. Jaga

noored gruppidesse. Iga grupi iilesanne on kokku viia dige pilt, auaste ning nimi.

Igal voistkonnal on oma sedelite kogu, mis on grupist veidi eemal. Iga riihma liige voib
tuua korraga iihe sedeli. Néiteks — kodutiitar toob nime, siis jargmine peab tooma sellele

vastava pildi vOi auastme.

Miéngi  mingu  alguses  Odigete  vastuste peale, hiljem aga  kiiruse.

Vajaminev: eelnevalt ettevalmistatud sedelid.
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Kuupievade voidujooks!

Samal pohimottel mang, nagu on kirjeldatud eelnevalt, kuid noored peavad kokku viima

kuupieva, aasta ning tdhtpéeva.

Jarjesta riigipiithad/tihtpéievad!

Lase noortel jéarjestada riigipiihad/tdhtpdevad ajaliselt digesse jarjekorda. Seda voib teha

kirjalikult voi ka sedelite néol.

Rahvakalendri tihtpéevad.

Moodusta grupid, iga rithm peab valima iihe rahvakalendri tdhtpdeva. Noored saavad
infot tdhtpdevade traditsioonide kohta. Iga grupi ilesanne on valmistada ette

rahvakalendri tdhtpdeva tutvustus 1dbi traditsioonilise tegevuse/mangu.

Tegevused esitatakse ning noored peavad dra arvama, mis rahvakalendri tdhtpdevaga on

tegu!

Vajaminev: info rahvakalendri tdhtpdevade kohta, moned elemendid, mida noored saavad

kasutada (saavad ise valida, kas ja mida neil vaja l&heb).

Kes ma olen?

Lase iihel noorel vélja valida, kes ta on (iiks isik, kes on ndutud jargukatsetes). Teised

peavad hakkama &dra arvama, kiisides kas kiisimusi. Vastata voib ainult ,,jah* voi ,,ei*.

Arva, mis on minu organisatsioon?

Iga noor saab  iihe Eesti noorteorganisatsiooni. Ulesanne on kirjeldada oma
organisatsiooni nii, et selle nime ei tohi delda. Teised peavad dra arvama, millise Eesti

noorteorganisatsiooniga on tegu.
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Struktuuri puzzle

Jaga noortele A4 formaadis lehed, kus igal paberil on kirjas iiks kodutiitarde
organisatsiooni struktuuri osa (peavanem, ringkond jne) — noored peavad iiheskoos kokku

laotama kodutiitarde struktuuri.

Raskem versioon on, kui lisada lehtede hulka ka nimed ning sel juhul on need vaja kokku

toimetada dige struktuuri astmega.

Vajaminev: eelnevalt ettevalmistatud lehed.

Viitlus
Korralda vanemate kodutiitardega véitlus. Teemad saavad olla véga erinevad - nditeks:

- "Kodutiitarde tegemistes peaksid olema ainult laagrid, matkad jm maakondlikud

ettevotmised" vs "Kodutiitarde tegemistes peaksid ainult olema koondused"
- "Kodutiitreks olemine on hea" vs "Kodutiitreks olemine ei ole vajalik"

Esmalt selgita noortele véitluse pohimdtteid ja reegleid. Peale viitlust lase igaiihel rddkida
- kuidas keegi ennast tundis ning mis mdtted tekkisid (abistavad kiisimused: kuidas oli

olla kuulaja rollis; kuidas oli olla rddkija rollis; mida ma iseenda kohta teada sain).
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5.2. Toolehed

Tooleht nr 1

Milliste kodutiitarde seadustega on tegu? (Kodutiitarde seadused, 2005)

b,
.ﬂ[ /\ B
'/’/\)\
&
P
&,
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Tooleht nr 2
Salakiri seadustest.

1 12 |3 (4 (5 |6 |7 |8 (9 |10 |11 |12 |13 (14 |15 |16

K |A|O (L |U|[N|R |[S |T [D|J |I |(U]|E [O |B

10 11319 |5 (9 [2 |7 3 |6 4 |13 [3 (10 |13

2. RATUTUDOK BATSAMRA AMO UDOK AJ NO VATSU ELAAMASI



Tooleht nr 3

Aino Mottus, Polva Ringkond, Kanepi riihmavanem.

1. KT erikatse

2. Kes juhib KT riihma?

3. Vastus KT juhtsonale!

4. KT tunnustusmark

5. See tegutseb lihel KL maleva
territooriumil.

6. Kes juhib KT ringkonda?

7. KT pdhisiimbol
8. KT erikatse

9. Mis antakse pédrast IV jérgu sooritamist?
10. Isamaa auks-ole valmis!

11. KT erikatse

12. KT jargukatsete 6.teema

13. KT tdotuse 5.s0na

14. KT tootuse 10.s6na

I15.KTon coovveiieiieieene, sober ja kaitsja.
16. KT armastab oma .............. ja on ustav
isamaale.

17. KT peamine todvorm.

11.

10.

17.

13.

15. 16.

12. 14.

VA S T U S . bbbt R bbb
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Tooleht nr 4

Aile Vals, Polva ringkond, noorteinstruktor.

PAREMALE!

2. Kodutiitar armastab oma......
3.Uritus, mida iga kodutiitar ootab

4. Kodutiitre piduliku vormi element
6.Esimene sdna kodutiitre tdotuses

8. Erialamark, millel on ndel ja kaarid
9. Lind Kodutiitre mérgilt

10. Kodutiitre tdotuse 15. sdna

12. Kodutiitarde jarkude arv

13. Kodutiitre piduliku vormi element
14. Kodutiitre kaelaréti varv

16. Lill Kodutiitarde mérgilt

17. Mis vérvi peavad olema kodutiitre kingad?

ALLA!
1. Kodutiitre piduliku vormi element

5. Taim Kodutiitarde lipult
7. Kodutiitarde tunnustus
11. Kodutiitar loeb seda liikmeks astumisel

15. Kummal kéisel kantakse ringkonna varrukaembleemi?

1
2
3
4 5
6 7
8
9o | | | o] [ul [ |
12 N
13
14
15
6| | | |
17

35



Tooleht nr 5

Varvi kodutiitar!

(I

-
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Tooleht nr 6
Joonistuse algidee: Halja Veersalu, Lédne ringkond.

Virvi kodutiitar ja noorkotkas!
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Tooleht nr 7
KODUTUTARDE VORM

x Kas viide on dige voi vaar ?

| SRR KT tohivad vormielemente eraldi kanda. TODE / VAAR

38



Tooleht nr 8

Sinu ees on 3 salakirja, lahenda need! Lisaks on iga salakirja kohta ka lisakiisimus!

1.

KOBIDUBITUBITRELBI JBIA NOOBIRELBIKOTBIKAL OBIN OBIMA
VOBIRM!

TUTREDKODU AJ KOTKADNOOR VADKAI RILAAGRES.

Nimeta veel kaks sGlme:

Mille jaoks sdlmi kasutatakse?
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6. KAITUMINE JA LOOVUS

6.1. Méngud
Rolliméng

Jaga noored gruppidesse, iga grupp saab teema, mille nad peavad lavastama ldhtuvalt

kodutiitarde seadustest.

Teemad:
1. Liina tuleb hommikul kooli ning kohtab koridoris oma dpetajat.
2. Kodutiitar néeb tdnaval oma rithmavanemat.

3. Kodutiitar Mari tuleb laagrisse ning ndeb oma tuttavaid, keda ta nigi viimati

eelmises laagris.
4. Mari kutsub oma sdbrannat Tiinat enda juurde pidZaamadhtule.

5. Kodutiitar Stella helistab oma riihmavanemale, et uurida, millal on uus

koondus.

Lauakatmine

Valmistage koondusel mdni kergem s66k ning katke endale laud. Opeta noortele pdnev

salvratiku voltimine.

Lauakatmist voib néiteks kasutada piduliku joululduna korraldamisel.

oo SOV §

Joonisnr 1
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Spetsialist

Kutsu koondusele spetsialist, kes arutleb noortega vajalikul teemal: konfliktide

lahendamine, noorte kditumine, hiigieen, tervis jm taolistel teemadel.
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7. MATKA- JA SKAUDIOSKUSED

7.1.Miéngud
Matkakoti pakkimine.

Maire Kruus, Lddne Ringkonna, "Liblikad" riihmavanem.

Pakkige koondusel matkakott. Pane noortele valmis asjad, mis peavad kindlasti matkal

kaasas olema, ning ka asjad, mis on tleliigsed.

Lase esmalt noortel ise kott kokku pakkida, siis arutage — mis on vajalik ning mis mitte.

Ldpetuseks lase neil uuesti kott pakkida.

Vajaminev: matkakott jm matkamiseks tarvilik.

Teemirgid

Jaga noored riihmadeks, iga rithm saab endale maastikul algus- ning 16pppunkti (nad ei
tea teiste punkte). Noored peavad kahe eelnevalt etteantud punkti vahele tegema
teemdrkidest raja. Kokku valmib aga terviklik rada, mida iiheskoos saab ldbida ning

avastada (st tihe 10pppunkt on teise algus).

Samuti voib lisada, et iga riihm peab oma alale motlema tilesande, mida teised peavad

hiljem rada labides lahendama.

Lisaks vOib anda punkti ettevalmistamisel riihmale teema, mis on seotud mone jargukatse
punktiga.

Salakirjad

Salakirju saab harjutada korrates jargukatseteks — st saab kaks asja korraga. Lahendades

salakirju ning korrates jargukatsete teadmisi.

Lisaks void lasta noortel ise koostada salakirju ning lasta neid lahendada.
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Salakiri piimaga

Pintsel, puuoks kastetakse piima sisse ning kirjutatakse valgele paberile. Lase paberitel
dra kuivada. Kui paberit hoida tiikk aega laualambi ldhedal, kiitinlaleegi kohal voi

triikida, siis piimaga kirjutatud tekst muutub helepruuniks. Niiiid saab lugeda kirjutatut.

Vajaminev: piim, pintsel/puuoks, laualamp/kiiiinal.

Minu lemmikmeniiii!

Lase noortel/grupil panna kokku nende lemmikmeniili, mis peaks laagris olema. Peale

mentiii koostamist arutage kirja pandu iile - mis on sobilik, mis ei ole (miks?).

Peale seda koostage liheskoos oma jargmise rithmalaagri meniili, mis toetub eelnenud

arutelule, mis on oluline ning mis mitte.

Tee keetmine

Tehke metsas jalutuskiik ning korjake taimi, millest saab teed teha. Hiljem tehke nendest
katelokis teed. Samuti saab radkida katelokist, st kuidas seda kasutada ning kuidas selles

teed keeta.
Vaib teha ka aja peale kateloki kokku ning kinni panemise voistlust.

Vajaminev: katelok, joogindud, suhkur/mesi.
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7.2. Toolehed

Tooleht nr 1

Lahenda salakiri ning vasta kiisimustele!

1. KESONKODUTUTARDEPEAVANEM?

3. SUTITTSUTPATASTUKTET OTN EETSTTY «..eoeoeeeeeeeeeeeeeeeee e ?
11216974835 |10[22[24|01]213]15]|16] 17| 18
M|[A]S I J|B|lL|T|E|J]V|U|[R|IN|[D|O|K|U]|D
6 1 2 8 5110 2 6 | 11 10| 9 7 2 0|13 1 2
119311 6 | 5 13 | 11 15
1615|1311 3|17 3|2 |14|18| 5| 8
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8. TURVALISUS

8.1. Miangud

Mida mina soon?

Jaga noortele papptaldrikud ning lase neil moelda oma toitumisharjumuste peale. Lase
noortel joonistada taldrikule erinevate toidugruppide osakaal oma igapdevameniiiis.
Seejdrel arutage, kui palju oleks tervislik pievas erinevaid toitaineid siitia. Mida voiks

oma meniiiis muuta, milliste toidugruppide esindajad on puudu.

Siinkohal on hea réddkida ka toidupiiramiidist ning taldrikureeglist. (Streimann & Hansen
2011, 1k 28).

Vajaminev: papptaldrikud, joonistusvahendid.

Piknik
Palu noortel kodust kaasa votta erinevaid toite, et viia ldbi vdike piknik. Jaga toidud
omavahel erinevatesse toidugruppidesse. Rédkige taldrikureeglist ning seejérel piitidke

vastavalt sellele enda taldrikule toite tdsta. (Streimann & Hansen 2011, Ik 28)

Vajaminev: kodust kaasa voetud s66gipala, taldrikud, s6ogiriistad.

Ohutu sportimine

Jaga noored gruppideks, iga rithm saab iihe spordiala (st rulasoit, tantsimine). Jaga
noortele paberid. Paber tuleb jagada kolmeks. Esimesse veergu peavad noored Kirjutama,
milliseid Onnetusi/traumasid vdib see spordiala tekitada. Teise, miks need vigastused

voivad tekkida, ning viimasesse, kuidas neid ohte édra hoida.
Tutvustage teineteisele plakateid. (Streimann & Hansen 2011, 1k 36).

Vajaminev: suured paberid, kirjutusvahendid.
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Alguse ja 1oputa lood

Jaga noored 3-5-liikmelisteks riihmadeks ning anna igale grupile to6lehelt iiks lugu
(LISA 9). Ulesanne on mdelda loole algus ning 16pp. Palu neil oma lood ette lugeda. Iga
l00 jérel arutage tihiselt, milliste tegelaskujude otsused pohjustasid antud olukorra. Kes ja

kuidas saaks olukorda lahendada? Mida oleks saanud teha enne Onnetust?

Lisaks voib iga grupp ka oma loost teha rollimangu. (Streimann & Hansen 2011, Ik 36)

Positiivsed tunded

Jaga noortele 2-3 paberist sedelit, kuhu nad kirjutavad talle meeldiva emotsiooni. Niiiid
sega koik sedelid kokku ning iga noor vitab keskelt iihe sedeli — loeb selle ette ning
pakub vélja tegevusi, ldbi mille emotsiooni tunda saab. Harjutus aitab mérgata, kui palju
erinevaid tegevusi on olemas, mille 14bi saame kogeda positiivseid tundeid. (Streimann &
Hansen 2011, Ik 53)

Miiidid alkoholist

Loe noortele ette miilit ning arutage, kas vdide on Gige voi vale! (Streimann & Hansen
2011, Ik 79).

1. Kui oled liiga palju joonud, siis muudab musta kohvi joomine sind kainemaks.

Vale. Kofeiin voib kiill mojuda ergutavalt, aga ei muuda kainemaks. Ainus, mida saab

teha, on oodata, kuni alkohol on kehas lagunenud.
2. Jaad rohkem purju, kui jood segamini erinevaid jooke.

Vale. Segamini juues on raskem jélgida drajoodud alkoholi kogust ning te voite tunda end
halvasti erinevate alkoholis sisalduvate toksiinide tottu, mida tarbisite. Rohkem purju kiill

seetottu ei jdd.

3. Kdik noored joovad!
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Vale! Palju noored siiski ei joo. Selleks on palju erinevaid pohjuseid alates sellest, et nad

lihtsalt ei taha, kuni nende usuni voi soovini saavutada spordis hdid tulemusi.
4. Klaasis siidris voi dlles on sama palju kaloreid kui mones maiustuses.
Oige! Alkoholis on palju kaloreid, mis véivad pohjustada kehakaalu tousu.

6. Alkoholi tarbivatel naistel on suurem tdendosus maksakahjustuste tekkeks kui meestel,

kes joovad sama suure koguse alkoholi.

Oige! Nuaistel on iildjuhul kehas rohkem rasva ja vihem vett kui meestel ning nad on

tildjuhul vdiksemad, seega on alkoholil naistele tugevam moju.
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8.2. Toolehed

Tooleht nr 1
Lopeta lause ja tdida tithjad lingad!

Liiklusreegleid on vaja, sest:

L et r Lot Re et et AR R Rt E et et e R e Ee b e Rt e Re et et e Rt et e ne et s
RS PSPRTPTSSRR 3
Mina, liikleja, pean lilkuma ..........cccccovvevveneeee. pool, kuid rattaga sdites pean sditma
........................................ pool

Helkurit Kannan ...........c.cccceveiieiieie e pool
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Tooleht nr 2

Looduslikud ohud

LAHENDA SALAKIRI JA SAAD TEADA MONED LOOUDSLIKUD OHUD

INIMESELE!
2 (3 14 |5 |6 |7 [8 |9 |10 (11 |12 |13 |14 |15 |16 |17 |18 |19
L IA|IK DIl [R |O|JUIIE |A |HIP |T [K|S IN (U |[M
e oo e ettt et e e e e et et et et e e et e e et et er et e et et e e et ere et ere et aenes

13 15 |10 |16 |10 |13 16 |14 |10 16 |11 (11 |19 |6 |17 |10
e ettt ettt
3 |6 |15 |10 |16 |10 |14 |8 |7 |19
B ettt e e et et et e et et et eer e
7 |3 |16 |14 |6 |15 |9 12 |11 |19 |19 |9 |16 |14 |9 |16
e oo,
19 |18 |7 |4 |14 |11 |6 |19 |10 |5
D, ettt ettt ettt e et e et e et et et et e et et e e et e et et et et e e et er e er e er e
15 (18 (2 |19 |9 |19 |6 |16 |10 8 (12 |14
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KOKKUVOTE

Kéesoleva magistritod eesmérgiks oli koondada erinevaid aktiivoppe meetodeid, mis

aitavad Oppida ning korrata Kodutiitarde jargukatsetes ndutavaid teadmisi.

Aktiivope on kogemuse kaudu Oppimine — noor mdtleb, uurib, katsetab, kogeb ja saab

voimaluse uuesti proovida.

Kiesoleva t66 kirjutamisel sain kinnitust, et aktiivdpe on igati efektiivne, kuid samas
tuleb ka omada teadmisi, kuidas seda digesti 1abi viia — lasta noorel kogeda, katsetada
ning hiljem arutleda. Lisaks todtasin 1dbi koik jiargukatsetes noutavad punktid — niiiid on
mul védga hea oma riihmaga edaspidi uusi punkte edasi dppida. Oma t66 jaoks materjali
kogudes tddesin, et tegelikult on meetodite maailm nii lai, seega ei ole kindlasti minu t66

16plik ning kdiki voimalusi kirjeldav.

Kokkuvdttes loodan, et minu t60st on palju abi noortejuhile, kes otsib huvitavaid ja
harivaid tegevusi koonduste sisustamiseks. Arvan, et iikks méng, millesse on pdimitud

noorele véljakutse ning uued teadmised, on viga vadrtuslik koonduse osa.
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Lisa 2

Kiisimused ,,Matkatarkused, skaudioskused* néitel:
1. Milline riietus on matkamisel?
2. Mida ma pakin seljakotti metsalaagrisse minekuks?

3. Nimeta varutus metsas 60bimiseks?

4. Nimeta 1okketliiipe?
5.Milleks kasutatakse sdlme ,,Surmasdlm*?

6. Kuidas méiratakse asimuuti?

7. Nimeta iiks salakirja viis!

8. Kuidas valida laagripaika?

9. Nimeta moni topograafiline

mark!
10. Nimeta kolm solme!
11.Kuidas maéirata ilmakaari?

12. Nimeta uks 1okketoit!
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Lisa 3
Téringumingu sedelid

1. NIMETA KT VORMIELEMENDID!

2. KES ON KODUTUTAR?

3. MITU RINGKONDA ON
KODUTUTARDEL?

4. KES ON SINU RUHMAJUHT?

5. TEHKE MEESKONNA PEALE KOKKU
50 KUKKI!

6. MILLINE ON KODUTUTARDE
JUHTSONA?

7. KES ON SINU KODUTUTARDE
RINGKONNAVANEM?

8. NIMETA UKS KODUTUTARDE
SEADUS!
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9. UTLE KOOS MEESKONNAGA
KODUTUTARDE TOOTUS!

10. TEHKE KOOS MEESKONNAGA
4-REALINE LUULETUS
KODUTUTARDEST!

11. MIS MALEVAS SINU RUHM
TEGUTSEB?

12. MIS ON SINU RUHMA NIMI?

13. TEE KOOS MEESKONNAGA 10
PRAAKSUGA KUKKI!

14. NIMETA SUMBOLEID
KOTKAMARGILT!

15. MITU SALMI ON EESTI HUMNIL?

16. NIMETA UKS KODUTUTARDE
SEADUS!

17. PANGE KOOS MEESKONNAGA KAED

KOKKU NING HUUDKE ROOMSALT
L JEE“

18. KUS ASUB SINU MALEVAS STAAP?

55




19. NIMETA UKS KODUTUTARDE
SEADUS LOOMADEST!

20. LAULGE LAUL, KUS SEES ON SONAS
,Piike«!

21. NIMETA UKS SOLM!

22. MILLINE ON KODUTUTARDE
TERVITUS?

23. KES ON KAITSELIIT?

24. MITU LIIGET ON SINU RUHMAS?

25. KUIDAS PEAB KODUTUTARDE
VORMI KANDMA?

26. NIMETA UKS LAUL, MIS ON
KODUTUTARDEST!

27. KUIDAS PEAB MEESKONNAGA
KOOS MATKAMA?

28. NIME KAKS TUNNUST, KUIDAS SA
TUNNED ARA KODUTUTRE!
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29. MITU SONA ON KODUTUTARDE
TOOTUSES?

30. NIMETA UKS RUHM, KES TEGUTSEB
SINUGA SAMAS RINGKONAS!

31. KES ON KODUTUTAR?

32. LAULGE LAUL ,,Pédral maja metsas
sees“ JA HUUDKE JEEE ME
LOPETASIME!
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Lisa 5
Raamatu néidis (google.com. Lapbook)

Fotod 1 ja 2 Lapbook (google.com)




Lisa 6

(Regio 2007)
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Lisa 7

KODUTUTARDE TARTU RAHU
AASTAPAEV
EESTI ISESEISVUSPAEV VOIDUPUHA
EESTI KL LAANE MALEVA
TAASISESEISVUSPAEV AASTAPAEV
KL AASTAPAEV 20.AUGUST 1991

11. NOVEMBER 1918

23. JUUNI
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27.SEPTEMBER 1917

02. VEEBRUAR 1920

19JAANUAR 1932 94.VEEBRUAR 1918
UUS AASTA 01JAANUAR
KEVADPUHA 01.MAI
VOIDUPUHA 23 JUUNI

JOULULAUPAEV

24. DETSEMBER
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JOULUPUHA

25.DETSEMBER

11 JOULUPUHA

26.DETSEMBER
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Lisa 8

Naide méarksonade lehest. Taolisi lehti peaks olema vdhemalt 3-4 lehte, millel on k&ik
erinevad mérksonad.

RiviTiLL
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Lisa 9

Kirjuta loole algus ja 1opp. Mis vdis enne ja pdrast seda hetke juhtuda? (Streimann &
Hansen 2011, Ik 125).

Andri tegi Heigole ja Kithile ettepaneku salaja tema ema autoga séitma minna.

Kirjuta loole algus ja I6pp. Mis vois enne ja parast seda hetke juhtuda?

Ene, Mark, Liis ja Veronika liksid paadiga tiigile sditma. Mark kukkus paadist
vette vesikasvude vahele.

Kirjuta loole algus ja 16pp. Mis vdis enne ja parast seda hetke juhtuda?

Reimo hiippas vette peakat. Sobrad ootasid, aga Reimo ei tulnud ikka veepinnale.

Kirjuta loole algus ja 16pp. Mis v0is enne ja parast seda hetke juhtuda?

Kertu hakkas pérast kontserti jalgsi koju minema, kui tema korval peatus auto.

Kirjuta loole algus ja 16pp. Mis vdis enne ja pérast seda hetke juhtuda?

Annika ja Margus liksid pirast kooli joe jadle mingima. Jad oli aga sulamas.

Kirjuta loole algus ja I6pp. Mis vois enne ja parast seda hetke juhtuda?

Karmo liks pérast kooli soprade juurde ja iihiselt otsustati minna turnima ning
tagaajamist mingima mahajietud majja.
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Lisa 10

To6olehtede vastused

3.2. Toolehed

Tooleht nr 1:

salakiri: priigi, jddtmete ladestamine, jddtmekaésitlus, priigila, pakendid.

Jarjestus: paber (2,5 kuud), plastkott (10-20 aastat), mahkmed (75 aastat), konservikarp
(100 aastat).

Numbrid: margariini pakend - 5, pesupulbri pakend - 5, kasutatud saapad - 3, pappkastid -
1, katkised noud - 2, ajalehed - 1, klaaspurgid - 2, munakoored - 4, jogurtipakend - 5,
pastakad -

3.

4.2. Toolehed
To66leht nr 1: rahvusvirvid, 2, viike, suur, suur, kolme, 16vi, tammeoksa, rukkilill,

suitsupédsuke, paekivi.

Tooleht nr 2: puudu on paekivi. Sinine - helge tulevik, pdhjamaine taevas; must -

mullapind ja meenutab meie rahva minevikku, valge - rahva piitidlused.

Tooleht nr 3: sinine, valge, must, suitsupédésuke, rukkilill, paekivi, Toomas Hendrik Ilves,

sinist, vappi, Eesti ajalugu, isamaa, r60m, kaunis. Vastus: riigi slimboolika.

Todleht nr 5: lipu heiskamisega on seotud - Eesti hiimn, mitte varem kui kell 08:00, lipu
heiskamine, paikesetous; lipu langetamise on seotud - "Mu isamaa on minu arm", mitte

hiljem kui kell 22:00, péikeseloojang, lipu langetamine.
5.2. Toolehed

Tooleht nr 1: Siin vib mitme seaduse puhul ndha nii tihte kui teist. Oluline, et noor oskab

pohjendada.
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Tooleht nr 2: kodutiitar on looduse sober ja kaitsja; kodutiitar armastab oma kodu ja on
ustav isamaale; kodutiitart voib usaldada; kodutiitar viib alustatud t66 16puni.

Tooleht nr 3: etleja, rithmavanem, alati valmis, hoolsuspael, ringkond, ringkonnavanem,
kotkamérk, linnutark, piihalik tdotus, juhtsdOna, perenaine, turvalisus, aus, isamaad,

looduse, kodu, koondus.

T66leht nr 4:
paremale - kodu, laager, miits, tahan, nobenépp, kotkas, ustavaks, kuus, vookott, kollane,
liilia, mustad.

alla - vormipluus, ristikhein, hoolsuspael, tdotus, vasakul.

Tooleht nr 7:

Kodutiitre vorm koosneb: ritt, pluus, vookott, mustad kingad, sukad, must seelik,
vormipluus, ratik, miits.

Viited: VAAR - KT ei tohi vormielemente eraldi kanda; VAAR - KT peab
vormielemente eraldi kandma; TODE, TODE, VAAR - KT vormielemente on 9.

Tooleht nr 8:

1. Kodutiitrel ja noorkotkal on oma vorm, vormielemendid - rétt, pluus, vookott, mustad
kingad, sukad, must seelik, vormipluus, ritik, miits.

2. Kodutiitred ja noorkotkad kidivad laagrites; matkavad, kdivad paraadil, opivad
koondustel, spordivad jne...

3. Kalamehesdlm; seasorg, liuglev aas; kahe n6ori jatkamiseks, millegi kinni sidumiseks.

7.2. Toolehed
Tooleht nr 1: Kes on kodutiitarde peavanem?; Millal ei langetata Eesti lippu?;
Suitsupddsuke on Eesti...., Mis malevas asub Viljandimaa?; Mitu seadust on

kodutiitardel?; Millel on liiliadis ja odaots?
8.2. Todlehed

Tooleht nr 1: Liiklejad teavad, kuidas tuleb liigelda ning nii hoitakse éra litklusdnnetusi;

hoida korda liikluses; vasakul; paremal; paremal.
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Tooleht nr 2: péikesepiste saamine, dikesetorm, ristiku hammustus, miirktaimed,

kiilmumise oht.
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