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Sissejuhatus

Matemaatika 4. klassi dppematerjali koostamise aluseks on pdhikooli lihtsustatud riikliku
dppekava matemaatika ainekavas kehtestatud rdhuasetused ja dpitulemused. Oppematerjali
on v@imalik kasutada ka pohikooli riikliku dppekava jargi Oppijate dppe diferentseerimisel,
muukeelsete laste dpetamisel, individuaalse 6ppekava alusel Sppivate ja/vdi dpiabi tundides.
Viimasel juhul aitab materjali kasutamine luua matemaatiliste oskuste alused ka lastele, kellel
neid pole. Samuti voimaldab see Gpiraskustega Opilastel té6tada hiljem klassiruumis koos
teistega, kellel on juba vajalikud eeloskused olemas.

Oppematerjal pShineb &pilaste dppetegevuse eripdradel lihtsustatud dppe tasemel ja jargib
jarkjargulise 8petamise pdhimdtet. Oppematerjali lilesehitus on alateemade kaupa siisteemne:
piltmaterjal, ndidistilesanded vdi praktiline tegevus aitavad luua kujutlust probleemist. Sellele
jargnevad llesanded vajalike oskuste omandamiseks ja harjutusmaterjal nii frontaalseks kui ka
iseseisvaks t60ks ning enesekontrolliks.

Ulesannete jarjestus jargib materjali omandamise loogikat ja raskusastme keerukuse jarkjargu-
list tdusu. Oppematerjalis kasutatav mdneti matemaatilisest keelest erinev viljendusviis arves-
tab vdimaluse korral keele lihtsustatud reegleid eriti sGnavara, lauseehituse ning vormistuse
koha pealt. Kuna materjal on mdeldud eelkdige opilastele, kellel on raskusi kdne mdistmise ja
valjendamisega, on niisugune lahenemine digustatud.

Oppematerjal koosneb digimaterjalist ja PDF-versioonist. Oppematerjali hulgas on ka les-
andeid, mida tehniline platvorm ei vGimalda interaktiivseks muuta (nt varvimine, mé6tmine,
joonestamine, praktilised tegevused jmt). Ulesanded, mis on lahendatavad iiksnes prinditud
toolehel voi vihikus, on margistatud vastava ikooniga. Interaktiivselt ei saa lahendada kahe-
tehtelisi tekstiilesandeid, mida peab 4. klassis tegema koost66s Opetajaga (vt kdesolev juhend
lk 14-15). Oppematerjali todkédsud on vdimalikult tiksikasjalikud ja tdpsed ning need suunavad
Opilast iga jarjestikuse toimingu tegemisel (vaata, vordle, kirjuta). Tuleb olla tdhelepanelik, sest
tookasud voivad digimaterjalis ja PDF-is pisut erineda.

Digi- ja PDF-versiooni peatiikkide alateemade Uhildumine on esitatud iga osa I6pus dpetajale
moeldud materjalide juures eraldi failina. Samast on leitav ka 4. klassi matemaatika Gppe-
materjali vastava osa PDF-versioon.

Digimaterjali kasutamise eeltingimuseks on Opiqg keskkonna tundmine, seetdttu tuleb enne
seda keskkonda ja selle kasutamist dpilastele tutvustada (kuidas sisse logida, vajalik 6pik, pea-
tikk ja teema leida). Enne digitaalse dppematerjali kasutamist on oluline tutvustada Gpilastele
Ulesannete eri tlitipe (lohistamine, markimine, liinga taitmine, valikvastuse leidmine) ja nende
praktilist taitmist.



Matemaatika ainekava

Matemaatika rohuasetused 4. klassi lihtsustatud oppes

4. klassis tutvustatakse Opilastele naturaalarvudega arvutamist 100 piires, luuakse kujutlused
mootihikute sisteemist, geomeetriliste kujundite ja kehade elementidest ning dpetatakse
omandatud teadmisi eluliste probleemide lahendamiseks rakendama.

Sel etapil omandavad Opilased kujutluse arvumaistest 100 piires, dpivad eristama jarkarve ja
jargulihikuid, omandavad arvude ehituse kiimnendsiisteemis ja rakendavad seda arvutamisel.

Opilased tutvuvad suulise ja kirjaliku arvutamise algoritmidega. Tundmatu suuruse leidmisel
kasutatakse oma teadmisi tehte komponentide vahelistest seostest. Antakse kujutlus moot-
Uhikute ststeemist ning Opitakse tundma tehteid nimega arvudega. Praktiliselt tutvustatakse
harilike murdude olemust, tutvustatakse nende skemaatilist markimist, lugemist ja kirjutamist.

Opitakse geomeetriliste kujundite elemente eristama, nimetama ja joonestama, vajalikke
mao0oteriistu ning joonestusvahendeid kasutama.

Kujundatakse arusaam, et elus ettetulevaid probleeme saab sGnastada tekstiilesandena.
Opitakse kasutama oma teadmisi tekstiilesande struktuurist. Opitakse esemeliselt ja skemaa-
tiliselt modelleerima lihtsamaid liht- ja liitsituatsioone (lUhe- ja kahetehtelised tekstilesanded
Opitavate seoste kohta), omandatakse kujutlus situatsiooni (llesande) analllsimisest ja
lahendusstrateegia viljatodtamisest. Opitakse tekstiilesande lahendamiseks vajalikke tegevusi
planeerima ning lahendust kirjalikult vormistama.

Matemaatika opitulemused ja dppesisu
lihtsustatud Oppe 4. klassis

Ainekava padevusi aitab tdita dppesisu, mis on parema Ullevaate saamise huvides esitatud
alljargnevas tabelis.

Opitulemused Oppesisu

1. Teab naturaalarve Arvude 100-ni ja jargarvude 21-100 moodustamine,
100 piires lugemine ja kirjutamine

Arvu asukoha maaramine arvude reas

Arvus Uheliste, kiimneliste ja sajaliste eristamine

Numbri asukoha tdhtsuse teadvustamine arvu markimisel

Arvude vordlemine, kasutades marke <, >, =




2. Liidab ja lahutab
100 piires

Jargu lletamiseta liitmine ja lahutamine

Jarkude kohakuti kirjutamise tahtsustamine kirjalikul
arvutamisel

Jargu Uletamisega liitmine ja lahutamine
Vahetuvusseaduse kasutamine
Liitmise ja lahutamise tulemuse kontrollimine po6rdtehtega

Liitmisel ja lahutamisel tehtekomponentide nimetuste
kasutamine

Puuduva tehtekomponendi leidmine algoritmi jargi

3. Korrutab ja jagab
korrutustabelile
toetudes

Korrutamise ja jagamise olemuse mdistmine

Praktilisi tegevuste sooritamine hulkadega (esemeliste
hulkade vétmine teatud arv korda, esemelise hulga
jaotamine vordseteks osadeks)

Vordsete liidetavate summa asendamine korrutamisega
Korrutamise vahetuvusseaduse mdistmine

Korrutamise ja jagamise vahelise seose mdistmine ja
kasutamine jagamisel

Taiskiimnete korrutamine ja jagamine Ghekohalise arvuga
tabeli piires (20 -2 =40, 60: 3 =20)

Korrutamisel ja jagamisel tehtekomponentide nimetuste
(tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis) kasutamine

Puuduva tehtekomponendi leidmine proovimise teel

4. lLahendab kahe- ja
kolmetehtelisi
avaldisi

Tehete jarjekorra maaramine kahe- ja kolmetehtelistes
avaldistes (neli aritmeetilist tehet)

Umarsulgude tdhenduse m&istmine tehete jérjekorra
madramisel

5. Leiab osa tervikust

Moiste osa tervikust olemusest arusaamine

Kujundist poole (kahendiku), kolmandiku, neljandiku,
viiendiku leidmine tegevuslikult

6. Teab mootihikut
millimeeter

Pikkusthiku millimeeter (mm) tdhenduse ja kasutus-
v@imaluse ning seose 1 cm = 10 mm teadmine

Joonlaua abil millimeetrites ja sentimeetrites mdédtmine

Modtmistulemuste lugemine ja markimine




7. Oskab lugeda Termomeetri ndidu tahenduse mdistmine
termomeetri naitu L . .
. Termomeetri ndidu lugemine skaalalt kraadides
kraadides
8. Tunneb kella Ajalhiku sekund (s) kestuse ja kasutusvdimaluse ning
seose 1 min = 60 s teadmine
Kellaaja madramine, toetudes 66pdeva osadele veerand-
tunnise, viieminutilise ja minutilise tapsusega
9. Liidab jalahutab Uhe- ja mitmenimeliste arvude eristamine, lugemine ning
Uhe- ja mitme- kirjutamine
nimelisi arve ) L ) ) )
Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamiseta
(5m30cm+20cm, 5m 30 cm —2 m) ja teisendamisega
(5m60cm+40cm=5m100cm=6m)
Aja arvutamine kella jargi tundides ja kalendri jargi
pdevades
10. Joonestab Idike Murd- ja kdverjoone eristamine
etteantud moddu o ) . o .
e Sirgldigu ja murdjoone mddtmine ning joonestamine
Jargi . . o -
joonlaua abil etteantud mdotude jargi
SirglGigu pikendamine ja liihendamine
11. Teab nurkade liike Tais-, terav- ja nlirinurga eristamine
Joonlaua abil tais-, terav- ja nlirinurga joonestamine
12. Lahendab koost6ds Koost0os Opetajaga kahetehteliste tekstlilesannete

Opetajaga kahe-
tehtelisi tekst-
Ulesandeid

(seosed korda/vérra ja rohkem/vidhem) lahendamine

Ostu-mudgilllesannetes sdltuvuse
maksumus = hind - hulk kasutamine

Erinevalt esitatud andmete skeemide lugemine ja
mdoistmine

Koostoos Opetajaga skeemi jargi Ghe- ja kahetehteliste
tekstlilesannete koostamine




Juhised 4. klassi matemaatikamaterjali kasutamiseks

Numeratsioon 100 piires

Arve 100 piires Opitakse juba 3. klassis, kuid ka 4. klassis tuleb numeratsioonile 100 piires
palju tahelepanu pdorata. Numeratsiooni dpetamiseks peab dpetaja kasutama naitlikku jaot-
materjali (sh arvutuspulki ning pulkade kimpe), aga ka arvurida (10 x 10 ruutu arvudega 1-100).
Opilased peavad kindlalt omandama 100 piires tdiskiimnete loendamise oskuse nii kasvavalt
kui ka kahanevalt, samuti mistahes arvust (alates arvude nimetamisest etteantud arvuni) ning
arvule vahetult eelneva véi/ja jargneva arvu nimetamise oskuse.

Numeratsiooni dpetamisel voib dpilastega mangida lotot, mis aitab kinnistada arvu ja sellele
vastava numbri seost, vdimaldab analiitisida arvude kiimnendkoostist, jarjekorda, arvu tekki-
mist ja arvu liitehitust.

Mang: matemaatiline loto

11 | 39| 27 | 52 | 13

17 | 67 | 33 | 18 | 21

63 | 19 | 40 | 28 | 53

20 | 68 | 34| 22 | 64

| variant Opetaja nimetab arvu, dpilased leiavad vastava kaardi ja asetavad tabelile.

Il variant Opetaja kirjutab tahvlile 60 ja 4 ning kiisib: “Kui me need arvud (ihendame, mis
arvu me siis saame?“ Opilased leiavad vastava kaardi ja asetavad tabelis igele
kohale.

[l variant  Opetaja annab korralduse, nt ,,Nimeta arv, milles on 4 kiimnelist ja 1 tiheline.”

IV variant  Opetaja kirjutab vdi nimetab arvu, &pilased leiavad sellele arvule eelneva v&i
jargneva arvu ning asetavad vastava kaardi tabelisse.

Aritmeetilised tehted 100 piires

Taiskiimnete liitmine ja lahutamine

Tehete Oppimisele 100 piires eelneb kordava teemana tdiskiimnete liitmine ja lahutamine,
millega Opilased tutvusid juba 100 piires numeratsiooni omandamise kaigus. Oluline on, et
Opilased mdistaksid ja suudaksid 6elda, et naiteks 5 kiimnelist on 50 Uhelist, 7 kiimnelist on
70 Ghelist jne.

Tdiskiimnete liitmise ja lahutamise teema kasitlemist alustatakse 10 kaupa juurde- ja ara-
loendamisest. Norgemate Opilastega on vaja Ule korrata taisklimnele 10 juurdeliitmist kindlas
jarjekorras (10 + 10 = 20, 20 + 10 = 30 jne). Seejarel hakatakse 10 kaupa ara v6tma. 100 - 10 =
90 kuni 0-ni valja. Kdik need tehted tuleb teha lisaks kirjalikule tédle labi praktiliselt.



Jargmine raskusaste on see, kui tehete esitamisel ei peeta enam kinni kindlast jarjekorrast
(30+10=40,70+ 10 =80, 50 — 10 = 40, 20 — 10 = 10). Jargnevalt liidetakse ja lahutatakse
mistahes taiskimneid (40 + 30 =70, 80 — 20 = 60). Kui dpilastel on raske taiskiimneid liita ja
lahutada, tuleb abistavalt uuesti toosse votta tehete sooritamine kiimnelistega (6 K—2 K =4 K).

Liitmine ja lahutamine 100 piires

4. klassis 0pivad Opilased 100 piires kdikides raskusastmetes liitma ja lahutama. Raskusastmeid
on nii liitmisel kui ka lahutamisel kolm.

1. Kahekohalise arvu liitmine lihekohali- 1. Kahekohalisest arvust lihekohalise arvu
sele arvule kommutatiivsuse seaduse lahutamine

rakendamisega . .. .
o Kahekohalisest arvust tthekohalise arvu

e Kahekohalise ja Ghekohalise arvu lahutamine jarguiletamiseta nii, et
liitmine jarguliletamiseta, rakendades vastuseks on kahekohaline arv

kommutatiivsuse seadust ) . .
e Kahekohalisest arvust tihekohalise

e Kahekohalise arvu liitmine Ghekohalisele arvu lahutamine nii, et vastuseks on
arvule jargu tletamisega, rakendades taiskimme

kommutatiivsuse seadust . . .
e Kahekohalisest arvust hekohalise arvu

lahutamine jargu tletamisega

2. Kahekohalise arvu ja taiskiimne liitmine | 2. Kahekohalisest arvust taiskiimne

kommutatiivsuse seaduse rakendami- lahutamine
sega

3. Kahekohaliste arvude liitmine 3. Kahekohaliste arvude lahutamine

¢ Kahekohaliste arvude liitmine jargu ¢ Kahekohaliste arvude lahutamine
Uletamiseta (esimese liidetava kiimne- jargulletamiseta nii, et vastuseks on
liste arv on suurem kui teise liidetava kahekohaline arv

kiimneliste arv
) ¢ Kahekohaliste arvude lahutamine nii,

¢ Kahekohaliste arvude liitmine jargu et vastuseks on tdiskimme
Uletamiseta (esimese liidetava kiimne-
liste arv on vaiksem kui teise liidetava
kiimneliste arv)

e Kahekohaliste arvude lahutamine
jarguliletamisega

e Kahekohaliste arvude liitmine nii, et
vastuseks on tdiskimme

e Kahekohaliste arvude liitmine jargutle-
tamisega 100 piires

Liitmise ja lahutamise &petamiseks 100 piires on vaja korrata arvude kiimnendkoostist. Opi-
lased peavad llesannete lahendamisel kindlasti oma tegevust kommenteerima (nt 35 + 4 =
39 — esimeses liidetavas on 3 kiimnelist ja 5 Uhelist — teine liidetav on neli tihelist — kimnelised
liidan kiimnelistega, Uhelised liidan Ghelistega). Abistava vottena voib (iheliste alla tdmmata
Uhe, kiimneliste alla kaks joont.
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Kahekohaliste arvude liitmisel on kirjaliku t66 kdrval vaga oluline suuline anallds.

Nt 34 +22 =56

Norgemad Opilased véivad vajada anallitsi pdhjal liitmis- ja lahutamistehete pikemat valja-

Esimese liidetava analiiiis (34 =3 K ja 4 U)

Teise liidetava analiitis (22 =2 Kja 2 U)

Kiimnelised liidame kiimnelistega (3 K+ 2 K=5K =50 U)
Uhelised liidame (ihelistega (4 U+2 U =6 0)

Kimnelised tuleb liita Ghelistega (50 + 6 = 56)

kirjutamist.
34 +22 =56 vOi 34 +22=56
34=30+ 4 22=20+ 2
22=20+ 2 34+20=54
30+20=50 54+ 2=56
4+ 2= 6
50+ 6=56

Ka jarguliletamisega liitmisel ja lahutamisel tuleb anda lastele toetavad algoritmid.

38+26=64 vOi 38+26=64
38=30+ 8 26=20+ 6
26=20+ 6 38+20=58
30+20=50 58+ 6=64
8+ 6=14
50+14=64
40 5 30 8
\/ \/
70—45=25 75-38=37
70-40=30 75-30=45
30— 5=25 45— 8 =137 (ndrgematele 45 -5 —3)

Selliste algoritmide kasutamine aitab kaasa peastarvutamise oskuse kujunemisele. Kirjaliku
arvutamise puhul on koige olulisem rohutada seda, et arvutades tuleb jargud kohakuti kirju-
tada.



Korrutamine ja jagamine

Korrutamise olemust selgitatakse kui vordsete liidetavate liitmist, kasutades erinevate vahen-
ditega praktilisi tegevusi ja mitmekesist naitlikku materjali. Kui dpilased omandavad materiali-
seeritult ja valiskGnes vordsete liidetavate liitmise, vGib sisse tuua uue tehtemargi ( - ) ja ndida-
ta, kuidas kirjutatakse korrutamisvordust. Seejarel vahetatakse liitmistehe korrutamistehtega
ja korrutamistehe liitmistehtega. Sel etapil tuleb podrata palju tahelepanu sellele, et dpilased
enda tegevusi kommenteeriksid. Kui dpilased suudavad vastavaid toiminguid valiskdnes ja ka
verbaalse korralduse jargi sooritada, tuleb nendele selgitada, et parema meeldejatmise ees-
margil koostatakse korrutustabel. Tabeli paremaks kinnistamiseks luuakse palju situatsioone,
kui seda on vaja kasutada ka valjaspool klassi. Korrutustabelit tuleb pidevalt korrata.

Jagamistehte sisu moistmiseks on vaja selgitada jagamist kui vOrdseteks osadeks jaotamist.
PShiline on siin votte tdlgendus, sest vordseteks osadeks jaotamise puhul on tegemist mingist
hulgast kogu aeg kindla hulga kaupa dravotmisega, mis tahendab pidevat jarjestikust lahuta-
mist.

Jagamise Gpetamiseks tuleb kasutada jargmist jarjepidevust:
1) luua ja tdpsustada kujutlusi vordsetest ja ebavordsetest osadest;
2) jaotada konkreetsete esemete hulgad praktiliselt vordseteks osadeks;
3) tutvustada jagamismarki ja jagamisvordust;
4) illustreerida jagamisvordust;
5) ndidata jagamistehte seost korrutamistehtega;
6) koostada jagamistabel;

7) kinnistada jagamisoskused ja jagamise seos korrutamisega.

Jagamistehete Opetamisel voetakse jaotatavast hulgast Ghe (kahe, kolme) eseme kaupa ning
antakse nendele, kelle vahel jaotatakse. See tahendab, et kehtib jaotamise p&himdte: mulle,
sulle, talle; mulle, sulle, talle. Voib kasutada ka vdimalust jaotatavast hulgast kohe niipalju
vOtta, kui mitme vahel jaotatakse. Naiteks jaotades kolme vahel, vGetakse kohe kolm eset,
antakse igathele, siis jalle kolm jne, kuni hulk on jaotatud. Kuna rohkem kui kolme eset haarata
on Opilaste jaoks keeruline, on jagamise Gpetamisel soovitatav kasutada esimest jaotamise
viisi.

Eraldi tuleb kasitleda korrutamist ja jagamist nulliga. Kui vétta korrutamisel aluseks teadmine,
et korrutamine on vordsete liidetavate liitmine, véime kirjutada 0 - 5=0+0+0+ 0+ O,
tdhendab 0 - 5 = 0, liidetavate jarjekorra muutmise seadusest lahtuvalt véime kirjutada 0 -5 =
5 - 0. Neid tehteid tuleb labi teha palju, et dopilased moistaksid, et korrutades nulli mistahes
arvuga ja mistahes arvu nulliga, on korrutis alati vdrdne nulliga. Opilased jitavad selle reegli

meelde, kuid kipuvad seda praktikas unustama. Seeparast tuleb seda nendele pidevalt meelde
tuletada.

Nulli jagamist vaadeldakse korrutamise ja jagamise vastandamise pdhimottel 0 - 3 = 0, seega
0:3 =0. Nulliga jagamise paremaks md&istmiseks on vaja seda selgitada eluliste olukordadega,
naiteks ,,Mul ei ole ihtegi kommi, see tdhendab, et mul on null kommi, ma jagan need null
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kommi kolme inimese vahel. Mitu kommi saab igaliks?” Sellised naited annavad Opilastele
vOimaluse teadvustada, et jagades nulli mistahes arvuga, saame vastuseks alati nulli.

Tehete jarjekord

Tehete Bppimine arvudega 100 piires |6peb dpilastele tehete jarjekorra tutvustamisega. Opi-
lastele tuleb selgitada, et kui Gilesandes on liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehe,
kdigepealt korrutatakse ja jagatakse (I astme tehted), seejarel liidetakse ja lahutatakse (Il astme
tehted). Mitmetehteliste Ulesannete lahendamisel on vaja reeglit ,Enne korrutan ja jagan, siis
liidan ja lahutan” pidevalt meelde tuletada, samuti on vaja dpetada lapsi tehteid analllsima.
Selleks v@ib esimese astme tehtele alla tdmmata lihe joone ja teise astme tehtele kaks joont.

Lihtsustatud Oppekava jargi Oppivad Opilased eristavad raskustega varem omandatut uutest
teadmistest. Maarates kindlaks sarnaseid ja erinevaid omadusi, peavad nad ebaolulisi tun-
nuseid olulisteks. Seeparast on tutvumisperioodil hddavajalik ndidata (ilesannete sarnasusi ja
erinevusi (5+4-3=17ja(5+4)-3=27). Vaja on selgitada, mis jarjekorras tehteid sooritada,
ja klisida, miks on saadud vastused erinevad, ning kdrvutada tlesande lahendus sarnase naite-
ga(4-3+5=,4+3-5=,(4+3):-5=).

Moaotiihikud

Mootiihikute slisteemi omandamine on dpilaste jaoks olulise praktilise vaartusega, kuna iga-
pdevaelus on vaja praktilisi mo6tmisoskusi kaalumisel, aja, pikkuse, mahu ja massi mootmisel.
Teiselt poolt kinnistab modtihikute slisteemi omandamine teadmisi arvude kiimnendkoosti-
sest. Nooremates klassides on oluline luua kujutlus, vanemates klassides aga mdiste sellest,
et mingit suurust saab mdodta ainult sama slisteemi mdotihikutega (pikkust pikkusiihikutega,
aega ajatihikutega jne).

Tutvumist uue mootihikuga tuleb alustada sellisest elulisest olukorrast, mis aitaks lastel veen-
duda mingi Ghtse modtihiku sissetoomise vajalikkuses. Arvestades Opilaste vaheseid elukoge-
musi, kujutluste norkust ja motlemise konkreetsust, tuleb plitida esitada modtihikuid nii, et
lapsed saaksid nende tunnetamiseks kasutada voimalikult kdiki meeleorganeid. Mdo&tihikute
suhetega ja nende tdhistamisega tutvuvad lapsed kohe peale nimetatud Ghikute Gppimist.
Mootiihikute dpetamisel ning vastavate teadmiste ja oskuste kinnistamisel on olulisel kohal
ainetevaheline I6iming (matemaatika seos to06petuse, loodusbpetuse jt Oppeainetega). Tead-
misi mootihikutest tuleb kinnistada kogu Oppeperioodi valtel, ka vanemates klassides.

Pikkusiihik millimeeter

M&dtiihiku millimeeter kasitlemist tuleb alustada praktilisest probleemolukorrast. Opetaja
palub lastel m&dta lksteise alla joonestatud kahe 18igu pikkused. Uks 18ik on pikkusega 4 cm,
teine 4 cm 5 mm. Opetaja kiisib, kas 18igud on tihepikkused, kumb I6ik on pikem, kumb liihem.
Praktilise tegevuse tulemusena joutakse jareldusele, et alumise 18igu mddtmisel saadi 4 cm ja
ka jaak, mis on liihem (vdiksem) kui 1 cm. Opetaja niitab dpilastele millimeetrit joonlaual ja
lapsed moddavad dra ka jaagi pikkuse tapsusega kuni 1 mm. Nii mdddavad nad mitu korda ja
joonestavad eri pikkusega 10ike. Tegevuste tulemusena Utleb Opetaja, et sentimeetrist vdaiksem
maootihik on millimeeter, mille lihend on mm. Oluline on harjutada mm markimist nimega
arvude kirjutamisel (1 mm, 5 mm, 10 mm jne).

11



Uue mdotiihiku dppimine tuleb matemaatikatundides seostada ka t660petuse ning eluliste
olukordadega, mis nduavad modtmisi kuni 1 mm tapsusega. Millimeetri ja sentimeetri suhte
maaravad Opilased ise. Selleks loendavad nad joonlaual, mitu millimeetrit mahub sentimeet-
risse. Oluline on anda rohkesti Glesandeid 16ikude md&6tmiseks ja joonestamiseks (ka selliste
IGikudega, mille pikkus on vahem kui 10 mm). See aitab kujundada lastes tdpsustunnet, aga ka
otsest m&otmise oskust (kust médtmist alustada jne).

Ajalihik sekund

Ajakujutluste arendamine on Opilaste jaoks olulise praktilise ja korrektsioonilise vaartusega,
kuid seda dppida on raske, sest Opilastel pole reaalset kujutlust ajalihikute kestusest. Klisimu-
sele, mida vdib teha Uhe voi teise ajalhiku valtel, vastavad nad enamasti ebatdpselt. Ajamaois-
teid tuleb dpetamisel-6ppimisel seostada dpilaste elukogemuste ja praktilise tegevusega.

Ajamaisteid on raske omandada mitmel pohjusel.
e Ajalhikuid ei saa tajuda meeleorganite abil.

e Aja mdotmine on kaudne (moddetakse tegevuste kaudu, mida sooritatakse antud aja-
Uhikus).

e Ajalhikud ei allu kimnendsiisteemi seadusparasustele.

e Terminoloogia on vaga lai (enne, parast, nlld, praegu, kuni, kiiresti, aeglaselt jne) ja selle
kasutamine on seotud suhtelisusega (see, mis oli eile homme, on homme eile).

Tutvumist uue ajaiihikuga sekund alustatakse vestlusest selle ihiku vajalikkusest. Opilased on
enamasti kuulnud sekundist, kuid nad ei kujuta praktiliselt ette, kui pikk on sekund ja mida
jouab sekundi jooksul teha. Nende kujutlused sekundi kestusest on ebamaarased. Seetdttu on
vaja lastele anda vaga selge voimalus konkreetselt vaadelda ja sekundi kestust tajuda.

Opilastelt v&ib kiisida ,,Kumb on pikem aeg, kas minut vdi sekund? Mida saaksime sekunditega
moota?” Sekundi paremaks mdistmiseks voib teha eri tegevusi (nt pigistada kasi rusikasse,
plaksutada tiks kord kisi). Opilased peavad meelde jatma seose 60 sekundit = 1 minut. Seose
maoistmiseks saab kasutada sekundiosutiga kella, millelt saavad dpilased jalgida, mitme jaotuse
vorra liigub edasi minutiosuti, kui sekundiosuti teeb taisringi ehk labib kdik 60 jaotust.

Tehted nimega arvudega

Enne Uhe- ja mitmenimeliste arvude liitmise ja lahutamise teema kasitlemist peavad lapsed
olema omandanud mddtihikute ja nendevaheliste suhete slisteemi ning peavad oskama tei-
sendada ja teha tehteid naturaalarvudega.

Nimega arvude liitmine ja lahutamine jaguneb kaheks alateemaks: nimega arvude liitmine ja
lahutamine teisendamiseta ja teisendamisega. Palju vigu ja raskusi Uhe- ja mitmenimeliste
arvude liitmisel ning lahutamisel pdhjustab see, et lapsed kannavad Ule nimega arvudele
naturaalarvudega tehtavate tehete seadusparasused (20 cm + 9 mm = 29 cm vdi 29 mm;
25 cm —5 mm = 20 cm voi 20 mm), samuti mingi jargu puudumine (76 € 5 s — 25 € 78 s). Sel
juhul tuleks soovitada lastel kirjutada puuduva jargu asemele null (0).
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Mitmenimeliste arvude liitmise ja lahutamise teema kasitlemisel tuleb nduda Opilastelt enda
tegevuse kommenteerimist (nt 5 dm 3 cm + 1 dm 4 cm = 6 dm 7 cm — detsimeetrid liidan
detsimeetritega, sentimeetrid liidan sentimeetritega).

Opilased peavad mdistma, et liita/lahutada v&ib Gihesuguste nimetustega arve. Soovitatav on
kasutada kirjaliku arvutamise votet eelneva teisendamisega ehk teisendada suuremad uhikud
enne tehte tegemist viiksemateks tihikuteks. Opilaste tahelepanu tuleb juhtida sellele, et ka
saadud tulemus vdib vajada teisendamist.

1€-50s-= 5m80cm+20cm=5m100cm=6m
100s—-50s=50s Im

Nimega arvude korrutamise ja jagamise teema kasitlemist alustatakse tihenimeliste arvude
korrutamisest ja jagamisest Uhekohalise arvuga. Saadud vastuseks on Uhenimeline arv ja
vastus ei vaja teisendamist. Jargnevad llesanded, mille vastus vajab teisendamist. Seejarel
kasitletakse tlesandeid, mille vastuseks on mitmenimeline arv.

Ka korrutamisel ja jagamisel nduavad erilist tahelepanu nimega arvud, mille mingi jark on puu-
du(8m4cm:4=2m1cm). Nende lilesannete puhul tuleb lastelt nGuda, et nad tahistaksid
puuduva jargu 0-iga (8 M04cm :4=804cm:4=201cm=2m1cm).

Lastel aitab tegevuste jarjekorda paremini meeles pidada alljargnev meelespea.
e Loe Ulesanne labi.
e Tee kindlaks, kas on vaja korrutada voi jagada Uhe- voi mitmenimelist arvu.
e Kuijagatav on mitmenimeline arv, tee kindlaks, kas mdne jargu tGhikud puuduvad.
e Teisenda nimega arv.
e Soorita korrutamis- v0i jagamistehe.

e Teisenda vastus.

Geomeetria

Geomeetria Opetamine peab olema naitlik ja tegevuslik. Geomeetriliste kujutluste loomine on
vOimalik vaid geomeetriliste kujundite materiaalsete mudelite vahetu tajumise kaudu. See aga
eeldab, et tundides kasutatakse mitmekesiseid naitlikke ja didaktilisi vahendeid. Geomeetria
Opetamisel kasutatakse vdga palju vordlust, mistéttu tuleb lapsi vordlema dpetada. Vordle-
mismeetodit kasutatakse kujult sarnaste kujundite diferentseerimiseks, Ghe ja sama kujundi
erinevate liikide vastandamiseks (nurgad — tais-, terav-, nirinurk; kolmnurgad — tdisnurkne,
vordhaarne jne).

MOOtmis- ja joonestustodd tuleb seostada teadmiste kinnistamisega, esemelis-praktiline tege-
vus peab olema seostatud kdnega.
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Tekstiilesanded

Lihtsustatud Oppe 4. klassi matemaatika ainekava ndeb ette kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamist. Kuna tekstlilesannete lahendamine aitab Opilastel paremini matemaatikat
igapdevaeluga siduda, on oluline lahendada igas matemaatikatunnis vahemalt (ks tekstiles-
anne. Tekstiilesannete lahendamine 4. klassis on vdimalik vaid koostdds dpetajaga. Opilasi
tuleb dpetada ka tekstlilesandeid koostama, sest see dpetab lapsi ndgema probleeme, mida
on vdimalik sGnastada ja lahendada matemaatika abil. 4. klassis on Gpetajal tekstlilesannete
koostamisel vaga tahtis roll. Oluline on toetuda laste isiklikele kogemustele, kuna need aitavad
paremini moista lilesande matemaatilist situatsiooni. Tahelepanu tuleb kindlasti juhtida ka
sellele, et koostada saab vaid dpitud skeemide pohiseid lilesandeid. Samuti on dpetaja lilesan-
deks llesannete koostamisel dpitud arvuvalda jalgida.

Tekstilesannete lahendamisel tuleb lahtuda matemaatika erimetoodikas kasutatavast tekst-
Ulesande anallitsi skeemist:

1) sissejuhatav vestlus;

2) ulesande | esitamine (suuline, kirjalik);
3) sisu tapsustavad kisimused;

4) Ulesande Il esitamine, andmed, skeem;
5) skeemi analliUs, lahenduse otsing;

6) lahenduse vormistamine;

7) iseseisev to0.

Sissejuhatava vestluse kaigus selgitatakse Opilastele situatsiooni, mida Ullesanne kasitleb.
Aktualiseeritakse laste elukogemused, muuhulgas selgitatakse vidlja, kas kdik tekstlilesandes
ette tulevad s6nad on Gpilastele arusaadavad.

Sissejuhatavale vestlusele jargneb lilesande esmane esitamine. Suulisel esitamisel loeb kas
Opetaja vOi keegi lastest Ulesande ette, kirjalikul esitamisel (Gpilane loeb ise tekstilesande
teksti) on oluline anda lastele aega teksti lugeda.

Sisu tapsustavate kiisimuste eesmark on matemaatilise situatsiooni tapsustamine. Kiisimused
esitatakse nii, et laps ei peaks vastama arvudega, kill aga peavad kisimused, mida dpetaja
esitab, aitama Opilastel mdista llesandes olevaid seoseid ja suhteid.

Nild esitatakse lilesanne teist korda, mis peab erinema esimesest esitusest (kui tlesanne
loeti ette, siis nlitd loeb laps llesande ise) ning Gpetaja suunavatele kiisimustele toetudes
tuuakse védlja andmed ja koostatakse skeem. Oluline on ka skeemi jargi jutustamine ehk teksti
taastamine ning skeemi jargi matemaatilist situatsiooni tapsustava joonise tegemine.

Alles niild joutakse skeemi analiilisi ja lahenduse otsinguni. Siin on vaja lastele selgeks Opeta-
da, mida tdhendavad skeemil nooled ja kuidas skeemi lugeda. Lahenduse otsingut alustatakse
tlesande I8ppkiisimustest. Ulesanne lahendatakse (ihistéona tahvlil (4. klassis kasutatakse
lahendusena kiisimus-lahendus-vastus-varianti).
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Kogu seni kirjeldatud t66 toimub frontaalselt, alles nlitid avavad dpilased llesande vormista-
miseks vihiku ja lahendavad (ilesande iseseisva toona. Kindlasti tuleb dpetada lapsi enda tood
kontrollima.

Et lastel tekstllesande lahendamise tegevuste jarjekord paremini meeles pusiks, voib nendele
katte anda tekstlilesande lahendamise meelespea.

1. Loen llesande labi, vaatan, mida tahendab iga arv llesandes.

2. Mbotlen jarele, mis on Ulesandes antud, mida on vaja teada saada.

3. Kirjutan llesande lihidalt, teen skeemi ja joonise.

4. Moétlen jarele, kas Ulesannet on voimalik lahendada Uhe tehte abil, mis tehte, miks.
5. Lahendan llesande, otsin vastuse tlesande kiisimusele.

6. Kontrollin lahenduse digsust.

Kokkuvotteks

Lihtsustatud dppekava alusel dppivate Opilaste dpetamisel on vaga oluline tegevuse materiali-
seerimine ning naitlikustamine. Vdimalusel tuleb lasta dpilastel kdike ise praktiliselt sooritada.
Viga oluline on kdne aktiivne lilitamine &ppeprotsessi. Opilastelt on peale téékorralduse
esitamist soovitatav kisida ,Mida sa pead tegema?“.

Ulesande lahendamise ajal tuleb lasta dpilastel oma tegevust kommenteerida ning peale iles-
ande lahendamist radkida, mida nad tegid. See annab vdimaluse korrata ka opitud reegleid
ning rakendada enesekontrolli.

Opitegevuse motiveerimiseks tuleb anda lastele vdimalikult palju kiitvaid hinnanguid.

Edukat dppematerjali alusel dpetamist!
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