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Sissejuhatus

Oppematerjal ,Matemaatika 3. klassile” vastab pdhikooli lihtsustatud riikliku &ppekava lihtsustatud
3ppe 3. klassi matemaatika ainekavas esitatud nduetele. Oppematerjali on sobilik kasutada ka p&hi-
kooli riikliku Sppekava jargi dppijate Sppe diferentseerimisel, muukeelsete laste dpetamisel, indivi-
duaalse Gppekava alusel dppivate dpilaste toetamiseks ja/vdi dpiabi tundides.

Oppematerjali kuuluvad ,Matemaatika tddraamat 3. klassile” I-IV osa (2013) ning kdesolev digitaalne
3ppekomplekt ,, Matemaatika 3. klassile” |-V osa koos selle juurde kuuluva tilesannete koguga. Ules-
annete numeratsioon Uhildub nii digimaterjalis kui ka to6raamatutes, mis lisab kasutajamugavust nii
Opetajale kui ka dpilastele. Digimaterjalis on Glesandeid rikastatud erinevate lisavdimalustega, ka Ules-
annete kogus on iga teema kohta Uks-kaks lisatilesannet.

Oppematerjali koostamisel on Idhtutud lihtsustatud dppe tasemel dppivate dpilaste dpitegevuse ise-
drasustest. Oppematerjal on (iles ehitatud etapiviisilise petamise printsiibi alusel, tdidab nii 8piku kui
ka toovihiku funktsiooni ning sisaldab kdsitletavate teemade tutvustamiseks ja vajalike oskuste oman-
damiseks sobivat harjutusmaterjali nii frontaalseks kui ka iseseisvaks tdoks, samuti enesekontrolliks.

Oppematerjali tlesehitus on siisteemne kdikide alateemade |8ikes — animatsiooni, piltmaterjali v&i
praktilise tegevuse abil luuakse kujutlus probleemist, Ulesannete jarjestus jalgib materjali omanda-
mise loogikat ning raskusastme keerukuse jarkjargulist tdusu. Kuna 6ppematerjal on mdeldud dpi-
lastele, kellel on raskusi nii kdne mdistmise kui ka enesevaljendumisega, kasutatakse dppematerjalis
lihtsustatud keelt, mis voib erineda matemaatilisest teaduskeelest.

Digimaterjal sisaldab interaktiivseid tilesandeid ning teemakohaseid animatsioone. Ulesanded ja prak-
tilised tegevused, mida tehniline platvorm ei vGimalda interaktiivseks muuta vdi mida ei ole vdima-
lik digimaterjalis teostada (nt md&tmine) on paberversioonis, digimaterjali on lisatud vdimalus teha
neid Ulesandeid osaliselt. Kdik Glesanded, mis on lahendatavad ainult vihikus, on margistatud vihikut
tahistava ikooniga. Sama ikooniga on tahistatud enamus tekstilesandeid, kuna tekstilesannete lahen-
damine nBuab Uleklassilist tood ja lahtumist matemaatika erimetoodikas kasutatavast tekstllesande
anallusist.

Nii tooraamatus kui ka digimaterjalis on tookorraldused esitatud vdimalikult konkreetselt ja tapselt,
suunates Opilast sooritama iga Uksikut operatsiooni. Samas vdivad tdédkorraldused digimaterjalis ja
paberversioonis mdneti erineda, taites siiski sama eesmarki.

,Matemaatika 3. klassile” digimaterjal on eelkdige md&eldud kasutamiseks laua- vOi tahvelarvutis,
kuid on kasutatav ka nutitelefonis. Arvestama peab sellega, et erinevates seadmetes paigutub Sppe-
materjal erinevalt. Laua- vOi silearvutis on materjal nahtav naiteks Ule ekraani, vaiksemal ekraanil
(nutitelefon) on sama Ulesanne osadena jarjestatud Uksteise alla. MOnede (lesannete puhul on soo-
vitatav nutitelefoni ekraan keerata laiupidi (sellest annab marku ekraanile ilmuv vihjenupp).



Matemaatika ainekava

3. klassi matemaatika lihtsustatud 6ppe
rohuasetused

Opilased tutvuvad arvudega 100 piires, omandavad naturaalarvudega arvutamise v&tted 100 pii-
res, Opivad rakendama omandatud teadmisi eluliste probleemide lahendamiseks, sh dppekaikude ja
duesdppe kaudu.

Tutvuvad suulise ja kirjaliku arvutamise algoritmidega. Tundmatu suuruse leidmisel kasutavad oma
teadmisi tehtekomponentide vahelistest seostest. Saavad llevaate m&6tihikute slisteemist ja Gpivad
tehteid nimega arvudega.

Opivad elus ettetulevaid probleeme s&nastama tekstilesandena. Opivad esemeliselt ja skemaatili-
selt modelleerima lihtsamaid liht- ja liitsituatsioone (Uhe- ja kahetehtelised tekstllesanded Gpitavate
seoste kohta).

3. klassi matemaatika lihtsustatud oppe
opitulemused ja oppesisu

Ainekavas toodud padevusi aitab tdita Gppesisu, mis parema Ulevaate saamiseks on esitatud alljarg-
nevas tabelis. 3. klassi matemaatika digimaterjali koostamisel on lahtutud dppekavas esitatud dpi-
tulemustest ja Oppesisust.

Opitulemused Oppesisu

1. Jarjestab arve 1-100 kasvavas | — Arvude 1-100 nimetamine kasvavas ja kahanevas
ja kahanevas jarjekorras jarjekorras.
esimesest antud arvust teise
antud arvuni (nii suuliselt kui
ka kirjalikult).

2. Eristab Ghelisi, kimnelisi ja — Uhe-, kahe- ja kolmekohaline arv.
sajalist 100 piires.

3. Jaotab ja koostab arve — Arvude jaotamine ja koostamine kiimneliste ja Uheliste
kiimneliste ja Uheliste jargi jargi.
100 piires.

4. Vordleb arve 100 piires. — Arvude vordlemine 100 piires.

5. Kirjutab ja loeb vdrratusi — VOrratuste kirjutamine, lugemine ja lahendamine
100 piires. (margid >, <, =).




6.

Teab arvude ehitust
kimnendsUsteemis
100 piires.

Arvude moodustamine saja piires.

Arvude 21-100 saamine loendamise teel.
Arvude 21-100 lugemine ja kirjutamine.
Tdiskimnete numeratsioon.

Arvu koha ja naabrite maaramine arvureas.
Jargarvud 11.-20.

. Teab numbri asukoha

tahtsust arvu markimisel
100 piires.

Numbri asukoha tahtsus arvu markimisel.

. Eristab paaris- ja paarituid

arve 100 piires.

Paaris- ja paaritud arvud.

. Kontrollib liitmise ja

lahutamise tulemust
poordtehtega 100 piires.

Liitmise ja lahutamise tulemuse digsuse kontrollimine
poodrdtehtega.

10.

Liidab ja lahutab arve

20 piires Uleminekuta

ja Uhest kimnest teise
dleminekuga suulise
arvutamise vGtet kasutades.

Liitmine ja lahutamine Gleminekuta Ghest kimnest teise
suulise arvutamise votet kasutades:
taiskimnete liitmine ja lahutamine.

Liitmine ja lahutamine kahekimne piires Gleminekuga
Uhest kimnest teise suulise arvutamise votet kasutades.

11.

Liidab ja lahutab arve

100 piires tleminekuta
Uhest kiimnest teise suulise
arvutamise votet kasutades.

Kahetehteliste vorduste lahendamine, sealhulgas liitmine
taiskimneni ja taiskimnest Uhekohalise arvu lahutamine.

Kahekohalisele arvule Ghekohalise arvu liitmine.
Kahekohalisest arvust Ghekohalise arvu lahutamine.
Kahekohalisele arvule kahekohalise arvu liitmine.
Kahekohalisest arvust kahekohalise arvu lahutamine.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

12.

Teab mootihikuid
meeter, kilogramm, liiter,
minut, tund, kuu, aasta;
rahadhikuid ja seoseid

1 66pdev =24 h,

1 aasta = 12 kuud,
Im=100cm.

Pikkusthikud: meeter (m); lugemine ja kasutamine.

Rahathikud: 50 senti, 20 eurot, 50 eurot, 100 eurot.
Seos 1 euro = 100 senti.

Massithikud: kilogramm (kg); kujutlus kilogrammist kui
raskusmooddust, kasutamine.

Praktiline tegevus (kaalumine) esemete raskuse
maaramiseks. Kaalukaussidega kaal, kaaluvihid, -pommid.

Mahuuhikud: liiter (/); kujutlus liitrist kui mahum®&ddust,
kasutamine. Erinevate suurustega enamkasutatavate
anumate tutvustamine (purgid, pudelid, amber).

Mdadtmistulemuste markimine ja lugemine.

13.

Eristab naturaalarve nimega
arvudest.

Nimega arvude lugemine ja kirjutamine.




14.

Maéarab kellaaega tais- ja
pooletunnise tapsusega.

— Kellaaeg: kellaaja maaramine tais- ja pooletunnise

tapsusega. Seos 1 66pdev = 24 tundi.

Aja arvutamine kella jargi tundides ja
kalendri jargi pdevades.

15.

Maédrab aega kalendri jargi
paevades.

Ajathikud: tund, minut. Seosed: 1 tund on 60 minutit
(1 h =60 min), pool tundi on 30 minutit;

Ajathikud: kuu, pdevade arv kuus, aasta.
Seos: 1 aasta = 12 kuud.

16.

Liidab ja lahutab Ghenimelisi
arve 100 piires.

Uhenimeliste arvude liitmine ja lahutamine, vajadusel
tulemuse teisendamisega naaberUhikuteks.

17.

Md&bdab meetrites ja
sentimeetrites 100 piires.

Mddtmine meetrites ja sentimeetrites.
Seos: I m =100 cm. Sobiva modtihiku valimine.

18.

Joonestab sirgldigu etteantud
moddu jargi.

Sirgldigu joonestamine antud mdddu jargi.

Antud sirgldigu pikendamine ja lGhendamine.

19.

Joonestab ruudulisele
paberile nelinurga etteantud
modtude jargi.

Nelinurga joonestamine antud md&détude jargi.

20.

Eristab kahetehtelist
tekstllesannet Uhetehtelisest
(Gpetaja abiga).

Lihtdlesanded antud arvu suurendamiseks voi
vahendamiseks teatud arvu vorra.

Uleminek lihtiilesannetelt kahetehtelistele
tekstllesannetele (sealhulgas tlesanded, mille teine
Ulesanne on esimese Ulesande jarg).

Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete eristamine.

21.

AnallUsib ja lahendab Ghe- ja
kahetehtelisi tekstilesandeid
(Opetaja abiga).

Kahetehteliste tekstilesannete lahendamine
(1. tehe — arvu suurendamine/vahendamine teatud arvu
vOrra, 2. tehe —summa leidmine).

Uleminek tekstilesande sisu esemelis-skemaatiliselt
kujutamiselt andmete skemaatilisele esitamisele.

Ulesande lahenduse otsimine ja skeemi tdiendamine
Uhistoona (Opetaja suunavatele kisimustele toetudes).

Kahetehteliste tekstilesannete lahenduse kirjalik
vormistamine (klsimused koostoos, vordused koos
nimetustega Gpilase vihikus, vastus).

22.

Sooritab praktiliselt ostu-
mudgi operatsioone
(100 piires).

Ostetava kauba maksumus ja selle vastavus olemasolevale
rahasummale.




Metoodilised juhised 3. klassi matemaatika
ainekavas olevate teemade kasitlemiseks

Arvud ja aritmeetilised tehted 20 piires
(jarguiihiku iiletamisega)

Opilased peavad omandama numeratsiooni 20 piires kindlalt, sest see on koos arvu kiimnend-
koostise tundmisega kdigi liitmis- ja lahutamistehete sooritamise eelduseks. Seetdttu on oluline
3. kassis slivendada ja kinnistada oskust liita ja lahutada 20 piires jarguihikut Gletamata. Uue ala-
teemana lisandub liitmine ja lahutamine 20 piires jarguiletamisega. Oluline on eelnevalt korrata
arvude kiimnendkoostist, arvu liitehitust ning arvude tdaiendamist 10-ni.

Liitmist ja lahutamist jargulhiku Gletamisega 20 piires Gpetatakse paralleelselt. Teema kasitlemist on
soovitatav alustada probleemsituatsiooniga, mis tuleb teha labi praktiliselt.

Naiteks: Ema ostis poest 9 kollast una ja 2 punast 6una. Mitu duna ostis ema? Alusele pannakse
9 kollast duna, Opetaja lisab veel Ghe duna ning kisib: ,,Mitu Guna on alusel?” Seejarel lisab Spetaja
veel Uhe duna ja kisib: ,,Mitu duna on ntdd alusel?”

Analoogne tegevus tehakse ka lahutamise selgitamiseks. Alusele pannakse 11 duna, vdetakse 1 dun
ira, saadakse 10, siis vBetakse veel (ks dun &ra ja saadakse 9. Opilased peavad aru saama, et liitmise
puhul tuleb sooritada kaks liitmist — kdigepealt 10-ni ja seejarel (lejdanu. Ka lahutamisel on vaja lahu-
tada kdigepealt 10-ni ja seejdrel 10-st.

Sarnaste tegevuste tulemusena jéutakse algoritmini:

9+2=11 11-2=9
9+1=10 11-1=10
2=1+1 2=1+1
10+1=11 10-1= 9

Algoritmile toetudes lahendatakse (ilesandeid edasi. Opilased peavad algoritmi teadvustama kui
lahendamise juhendit. Kui algoritm on antud, hakatakse koostama nn 8 rea tabeleid. Kdigepealt koos-
tatakse liitmistabel ja siis lahutamistabel.

20 piires jarguthiku Gletamisega liitmise ja lahutamise harjutamiseks on hea kasutada jargmist nait-
vahendit (raamatukese piludesse pannakse kaardikesi):

Nditeks on vaja lahendada llesanne 7 + 5.

7+45=12
7+3=10
5=3+2

10+2=12

M K K
D K K

]
Bl

]
Dl




Arvud 100 piires

Arvude Opetamisel 100 piires tuleb tahelepanu pdorata jargnevale:
1) 100 koosneb mitte ainult Ghelistest, vaid ka kiimnelistest, mis on omakorda moodustatud

Uhelistest, s.t rohutada tuleb kiimnelise uut omadust — kiimneline loendamisthikuna;

2) iga uus arv moodustub eelmisele Uhe lisamise teel, s.t tuleb sdilitada arvurea moodustamise
seadusparasus;

3) tuleb kinnistada laste teadmised sellest, et iga arv 100 piires koosneb mingisugusest
kiimneliste ja Uheliste arvust, s.t jatkatakse seda t66d, mida alustati 20 piires.

Suuline numeratsioon
Suulise numeratsiooni 8petamiseks on vajalikud jargmised dppevahendid:

e arvurea tabel;
e 10x 10 ruudu tabelid arvudega 1-100;

e arvutuspulgad, arvutuspulkade kimbud.
Numeratsiooni ppimine algab sellest, et loendatakse konkreetseid esemeid 20 piires.

Opilastele antakse (ilesanne: aseta karpi 20 arvutuspulka. Opilane saab korralduse: ,Loenda (20-st)
10 arvutuspulka ja seo kimpu.”, seejarel: ,Niiid loenda tlejdénud ja seo samuti kimpu.” Opetaja t&s-
tab Uhe kiimnelise kimbu Ules ja kisib: ,,Kimme arvutuspulka. Mitu kiimnelist see on?” (1). ,Aga kui
ma panen siia veel 10 arvutuspulka ehk 1 kiimnelise, mitu arvutuspulka siis on?“ (20). ,,Mitu kimne-
list siis on?“ (2).

Edasi laseb Opetaja laduda lauale arvu 20. Kdigepealt eraldi 20 arvutuspulka, siis 1 kiimneline kimp
ja 10 eraldi arvutuspulka ning 18puks kaks kiimnelisest kimpu. Opetaja tdstab niiid klassi ees Ules
2 kimpu arvutuspulki, mélemas 10 arvutuspulka ja kisib: ,,Mitu arvutuspulka mul on?“ (20).

See pannakse tahvlile ka kirja:
1K+1K=2K 10+10=20

NGUd lisatakse veel 1 kiimneline kimp arvutuspulki. ,Mitu kimnelist niiid on?“ (3) , Aseta lauale nii-
sama palju lahtisi arvutuspulki.”

Ka see pannakse tahvlile kirja:
2K+1K=3K 20+10=30

Sama tegevust jatkatakse kuni 100-ni, mille kdigus saadakse taiskimnete rida (10, 20, 30, 40, 50, 60,
70, 80, 90, 100) ning vérreldakse taiskimneid (20 < 30, sest 20 + 10 = 30).

Edasi Opitakse moodustama kahekohalisi arve 100 piires.

Opetaja vBtab Uihte katte Ghe kiimnelise kimbu arvutuspulki ja teise kitte veel ihe kiimnelise kimbu,
paneb need kokku ja kusib: ,Mitu kimnelist mul on?“ (2). Jargnevalt vGtab veel Uhe lahtise pulga
ja paneb kiimneliste juurde, Utleb: ,Kaks kiimnelist ja ks Uheline, mis arv see on?“ (21). Jargnevalt



lisatakse veel Uks lahtine pulk, saadakse 22 jne, Gpitakse loendama jargmise taiskimneni. Peale the-
kaupa juurde loendamise teel omandatud loendamise 30-ni, hakatakse tagasi loendama, s.t ihekaupa
30-st dra loendama. Omandanud niimoodi arvude rea 30-ni ja tagasi, omandatakse ka k&ik tlejaanud
arvud kuni 100-ni.

Kui on omandatud arvude moodustamine ja arvude rida 100-ni, minnakse Ule suulisele arvutamisele
tdiskimnetega. Seda kasitletakse paralleelselt Gheliste ja kiimneliste liitmise ja lahutamisega (Opilas-
tel on kimme lahtist pulka ja 10 kimpu, igas kimbus 10 arvutuspulka. , 1 pulk ja 1 pulk, mitu pulka
see on? 1 kimneline ja 1 kimneline, mitu kiimnelist see on? 1 kiimneline — mitu arvutuspulka see
on? 2 kiimnelist — mitu arvutuspulka see on? 1 pulk ja 2 pulka O — mitu pulka see on? 1 kiimneline ja
2 kimnelist —mitu kiimnelist see on? Mitu arvutuspulka see on? jne kuni 100-ni).

Suuline numeratsioon on selge, kui dpilased:

1) oskavad loendada 10, 20, 30 jne kuni 100; 90, 80 jne 0-ni;
2) suudavad jatkata dpetaja alustatud arvude nimetamist: 45, 46, 47, ... vdi 96, 95, 94 ...;

3) suudavad igale Opetaja poolt nimetatud arvule leida eelneva vdi/ja jargneva arvu.

Kirjalik numeratsioon

Kirjalikku numeratsiooni 100 piires on lastel lihtsam omandada, kuna Gpilased on suuliselt juba nume-
ratsiooni omandanud ning tunnevad kirjalikku numeratsiooni 20-ni.

Kirjaliku numeratsiooni 6petamiseks vdib kasutada arvutabeleid, kus on kiimme rida, igas reas kimme
ruutu, mille saab t606 kdigus tais kirjutada:

11 |12 |13 (14 |15 |16 |17 |18 |19 | 20

Tabeli taitmisel tuleb kasutada varvilisi pliiatseid, kirjutada Uhelised Uht ja kimnelised teist varvi.
Arvud tuleb kirjutada Uksteise alla Gigesti, s.t Ghelised Gheliste ja kimnelised kiimneliste alla.

Kui arvud on tabelisse kirjutatud, loendavad Gpilased arve, maaravad arvus kiimnelised ja Uhelised,
vastandavad arve nii reas 1. — 2. — 3. jne kui ka vertikaalide jargi 1 — 11— 21 jne.
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Liitmine ja lahutamine 100 piires

Taiskiimnete liitmine ja lahutamine 100 piires

Taiskimnete liitmist ja lahutamist 100 piires hakatakse omandama juba numeratsiooni omandamise
kaigus. Alustatakse 10 kaupa juurde loendamisest (10 + 10 = 20; 20 + 10 = 30 jne) kuni 100-ni. Nii
tekitatakse lastele kujutlus 100-st. Seejarel loendatakse 100-st 10 kaupa ara kuni O-ni. Jargmine rasku-
saste on see, kui enam ei peeta jarjekorrast rangelt kinni nt 30 + 10 = 40; 70 + 10 = 80; 50 — 10 = 40;
20— 10 = 10. Kolmas raskusaste on see, kui hakatakse liitma/lahutama kiimneseid gruppe. Seda vdib

teha toetudes tekstilesandele, naiteks: Ema ostis 20 suurt ja 30 véikest 6una. Mitu 6una ema ostis?

Vastus saadakse kiimnete kaupa kokku loendamise teel. Tulemus kirjutatakse tahvlile:

2K+3K=5K
20+30=50

Liitmine ja lahutamine 100 piires

Liitmise ja lahutamise Gpetamisel 100 piires tuleb 3. klassis kinni pidada raskusastmetest, mida on

nii liitmisel kui ka lahutamisel kolm.

1. Kahekohalise arvu liitmine Ghekohalisele
arvule kommutatiivsuse seaduse
rakendamisega.

a) Kahekohalise ja Gihekohalise arvu liit-
mine jargulhiku Gletamiseta rakenda-

des kommutatiivsuse seadust.

Kahekohalise ja Ghekohalise arvu liit-
mine nii, et vastuseks on taiskimme,
rakendades kommutatiivsuse seadust.

1. Kahekohalisest arvust ihekohalise arvu
lahutamine.

Kahekohalisest arvust Gihekohalise arvu
lahutamine nii, et vastuseks on kahe-
kohaline arv jarguihiku Gletamiseta.

a)

Kahekohalisest arvust Ghekohalise arvu
lahutamine nii, et vastuseks on tais-
kimme.

c) Taiskimnest Uhekohalise arvu lahuta-
mine.

2. Kahekohalise arvu ja taiskimne liitmine
kommutatiivsuse seaduse rakendamisega.

2. Kahekohalisest arvust taiskimne lahutamine.

3. Kahekohaliste arvude liitmine.

a) Esimese liidetava kiimneliste arv on
suurem kui teise liidetava kiimneliste

arv.

Esimese liidetava kiimneliste arv on
vaiksem kui teise liidetava kiimneliste
arv.

c) Kahekohaliste arvude liitmine nii,
et vastuseks on taiskimme.

3. Kahekohaliste arvude lahutamine.

Kahekohaliste arvude lahutamine nii,
et vastuseks on kahekohaline arv jargu-
Uletamiseta.

a)

b) Kahekohaliste arvude lahutamine nii,
et vastuseks on taiskimme.

Tehete dpetamine 100 piires toimub vastavalt raskusastmetele, toetuda tuleb suulisele analtUsile.

10




Naiteks: 54 + 32 = 86

o esimese liidetava anallUs: 54=5Kja4U

teise liidetava analiis: 32=3Kja2U

o kiimnelised liidame kiimnelistega: 5K+3K=8K=80U
Uhelised liidame Ghelistega: 40+20=60

kiimnelised tuleb liita Ghelistega: 80+ 6 =86

See pannakse kirja suulise arvutamise algoritmina:

54 +32=86
54=50+4
32=30+2
50 +30 =280
4+2=6

80+ 6=86

Opetamise kaigus algoritmid lihenevad:

54+32=86
50+30=280
44+ 2=6
80+ 6=86

Ka lahutamise dpetamisel kasutatakse analoogseid suulise arvutamise algoritme. Opilastele valmistab
raskusi taiskimnest Ghekohalise arvu lahutamine, seepdrast on oluline ka siin toetuda suulisele ana-
[UUsile, mille kdigus pannakse kirja algoritm:

o 0 Uhelist on vaiksem kui 3 Ghelist, lahutan 3 K—1 K: 30— 3=27
« teisendan kiimnelise Uhelisteks 1 K =10 U: 30—-10=20
e lahutan thelised 10U -3 U =7 U: 10— 3= 7

o liidan allesjdanud kiimnelistele thelised 2 K+ 7 U = 27: 20+ 7=27

Otstarbekas on kohe peale suulise arvutamise algoritmi 6petamist tutvustada dpilastele kirjaliku arvu-
tamise votet. Oluline on Gpilastele selgitada, et kirjalikul arvutamisel tuleb jargud kirjutada kohakuti.
Ka kirjaliku arvutamise votte selgitamisel tuleb dpilastelt nGuda oma tegevuse kommenteerimist Ules-
ande kirjutamisel:

70 e Nullist Ghelisest ei saa lahutada 4 Ghelist
4 e V0Otan 7 kimnelisest (the kiimnelise, et seda meeles pidada, panen 7 kiimnelise kohale
66 punkti ja liidan vBetud kiimnelise Ghelistele.
o Lahutan Ghelised (10 U — 4 U), saadud vastuse (6 U) kirjutan vastusesse theliste alla.
7 kiimnelisest votsin 1 kiimnelise ara, alles jai 6 kimnelist, kirjutan vastusesse kiimneliste
alla.
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Geomeetria

Oluline on arendada ja kujundada Gpilaste arusaamist geomeetrilistest kujunditest ja nende omadus-
test, pikkusest, mahust ja vastavatest m&dtihikutest. Opilastele tuleb &petada selgeks geomeetriliste
kujundite omadused, toetudes nende kujule, suurusele ja asetusele ruumis teiste kehade suhtes. Opi-
lasi tuleb dpetada kasutama mddtmis- ja joonestusvahendeid.

Opilased peavad omandama teatud hulga geomeetria-alaseid kujutlusi. Seda aitab saavutada vaatlus-
meetodi kasutamine. Lapsed vaatlevad geomeetrilisi kujundeid, esemeid, millel on vastav kuju ja
nende kujutisi. Vaatlusega kaasneb alati ka Gpetaja selgitus. Vaatlus ja selgitus tuleb Ghendada 6pi-
laste iseseisva praktilise tegevusega, oluline on kasutada ka vordlust.

M&otmis- ja joonestamisoskuste kujundamisel tuleb silmas pidada jargmisi etappe.

1. Opetaja naitab tegevust, kommenteerib selle taitmist;
2. Tegevuse sooritamine koos tegevusvGtete kommenteerimisega.
3. Iseseisev (lesande sooritamine koos selgitustega.

4. Oskuse automatiseerimine.

MG&6tmis- ja joonestustood tuleb seostada teadmiste kinnistamisega, esemelis-praktiline tegevus
peab olema seostatud kdnega.

Kujunditega tutvumine

Kujunditega tutvumine algab sellest, et dpilased leiavad dpetaja nimetatud kujundeid (naiteks k&ik
ringid). Parast kujundite ja nende nimetuste meenutamist hakatakse tksikuid kujundeid pohjalikumalt
vaatlema ja kirjeldama. Toetuda tuleb Gpilaste kogemustele ja intuitsioonile, nendele teadmistele,
mis neil on varasemast geomeetriliste kujundite kohta olemas. Jargneb konkreetse kujundi vaatle-
mine ja kirjeldamine. Seejarel otsitakse kujundeid piltidelt ja lapse Umbrusest.

Mootuhikud

Mdotihikute slisteemi omandamisel on Opilaste jaoks suur praktiline vaartus, sest igapdevaelus on
vaja praktilisi médtmisoskusi nii kaalumisel kui ka aja, pikkuse, mahu ja massi m&dtmisel. Arvesta-
des Opilaste vaheseid elukogemusi, kujutluste ndrkust ja métlemise konkreetsust, tuleb méotihikuid
esitada nii, et lapsed saaksid nende tunnetamiseks kasutada v@imalikult palju erinevaid meeli. Moot-
Uhikute dpetamisel ning vastavate teadmiste ja oskuste kinnistamisel on olulisel kohal ainetevaheline
IGiming (matemaatika seos to66petuse, loodusSpetuse jt Gppeainetega).

Kuu. Aasta

3. klassi Opilased tutvuvad kuu kui uue ajathikuga, saavad teada, et kuu on pikem kui nadal, oman-
davad kuude jarjekorra aastas ja pdevade arvu igas kuus. Opilased peavad igal koolipdeval nimetama
vastava nadalapéeva, kuupdeva ja kuu. Oppevahendina peab klassis kindlasti olema seinakalender.
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Kuu I8pul loetakse kokku taisnadalad ja Uksikud paevad ning sel teel maaratakse kindlaks paevade arv
kuus. Selle tulemusel peavad Gpilased suutma Uldistada, et Ghes kuus on 30 vdi 31 paeva, 4 nddalat,
uus aasta algab 1. jaanuaril jne.

Naitliku vahendina vdib kasutada tabelit Aasta.

Aasta
Kuu jarjekord Kuu nimetus Paevade arv kuus
1. Jaanuar 31
2. Veebruar 28 (29)
3. Marts 31

Erinevate aastaaegade kuud peaksid olema tabelis margitud erineva vérviga. Opilaste tahelepanu
tuleb juhtida veebruari aga ka juuli ja augusti kuu paevade arvule (teistes kuudes on 31 v&i 30 pdeva
vaheldumisi).

Tund. Minut

Ajathiku tund kasitlemisel on oluline valja selgitada Opilaste kujutlused sellest, mida konkreetselt
jGuab Uhe tunniga dra teha, milleks kella vaja on, miks on vaja aega modta jne.

Opilased tutvuvad erinevate kelladega (seinakell, kiekell, lauakell jne). Oppevahendina on kindlasti
vaja kasutada kellamakette. Kellamakettidelt loevad &pilased numbreid ja vaatlevad osuteid. Opetaja
selgitab, et vdike osuti naitab taistundi, kui suur osuti on arvul 12. Opilased peavad md&istma, et aja
modtmisel tunnitdpsusega teeb minutiosuti Ghe tadisringi, aga tunniosuti liigub vaid jargmise numbrini
ja naitab, et méddunud on ks tund. Opilased Bpivad aega maarama ka pooletunnise tidpsusega (kui
minutiosuti on numbril kuus, naitab kell pooltundi).

Oluline on dpilastele selgitada, et kellaosutid liiguvad ainult Ghes suunas. See aitab dpilastel paremini
moista ka aja liikumist minevikust olevikku ja tulevikku. Oluline on kellaaeg seostada ka kuupaevaga,
naiteks: Tdna on 10. veebruar, kell 10 hommikul.

Tutvumist uue ajatihiku, minutiga, alustatakse vestlusest selle thiku vajalikkusest. Opilased on kiill
kuulnud minutist, kuid ei kujuta ette, mida jduab dra teha minuti jooksul. Nende kujutlused minuti
taituvusest/kestvusest on daretult ebamaarased. Seetdttu on vaja lastele anda vaga selge vGimalus
konkreetselt vaadelda ja tajuda minuti kestvust/taituvust. Selleks on vaga hea kasutada liivakella:
lapsed saavad jalgida liiva voolamist kellas Ghe minuti jooksul. Jargnevalt tutvuvad Gpilased kellaga,
mille numbrilaud on jaotatud minutiteks. Opilased vaatlevad numbrilaual olevaid jaotusi, loendavad
mitu jaotust on kahe numbri vahel (nditeks 12 ja 1 vahel), jalgivad, mitme jaotuse vorra liigub edasi
tunniosuti, kui minuti osuti teeb tdisringi, s.t kui ta labib kdik 60 jaotust. Sellised tegevused aitavad
Opilastel paremini mdista ja meelde jatta ajathikute vahelisi seoseid (1 tund = 60 minutit, pooltund =
30 minutit).
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3. klassis selgitatakse Gpilastele, et 66paevas on 24 tundi, uus 66paev algab keskodol, keskpdevaks (kell
12) teeb tunniosuti tdisringi — on méddunud 12 tundi, kuid 66pdev ei ole veel 1dbi, méddunud on 606,
hommik, saabunud on keskpaev. Odpéev I6peb aga keskddl, s.t siis, kui mdddub terve péev ja ka dhtu.
Selle aja jooksul labib tunniosuti veel kord kogu numbrilaua, teeb veel Ghe taisringi, s.t veel 12 tundi:
12 tundi enne keskpaeva ja 12 tundi parast keskpadeva, kokku 24 tundi.

Rahaiihikud

Opilased omandavad rahatdhed (50 ja 100 eurot) ning miindi (50 senti) paralleelselt vastavate arvude
Opetamisega (arv 50 ja 50 eurot, 50 senti). Mintide ja rahatdahtede Opetamisel tuleb silmas pidada
jargmist jarjepidevust.

1. MUndi ja paberraha valimus: vary, kuju, suurus, number mis on rahale kirjutatud ja naitab tema
vaartust; turvamargid jne. Uute mintide ja rahatdhtede tutvustamisel tuleb kasutada tdelist
raha, hiljem mitmesugustes Ulesannetes ja mangudes voib kasutada juba nn dpperahasid.

Antud vaartusega muntide ja paberrahade leidmine teiste rahade hulgast.
Muntide ja paberraha leidmine nimetamise jargi (,Leia 5-sendine mint.”).
Tutvumine esemetega, mille hind vordub antud (Opitava) rahatahe vaartusega.

MUntide ja paberrahade vahetamine ja asendamine.

SR T

Poemang. Lapsed ostavad esemeid, maksavad nende eest Uhe mindi vdi rahatdahega.

Rahalised operatsioonid tuleb seostada ostmise ja milmisega. Poe mdngimine on selles vanuses las-
tele keeruline, seetSttu tuleb kinni pidada jargmistest raskusastmetest:

1. Ostetakse Uhte eset, mille puhul pole tarvis raha vahetada ega tagasi anda.
2. Ostetakse esemeid, mille hind on vaiksem antud rahatdhe vaartusest, saadakse raha tagasi.
3. Ostetakse 2—-3 eset, raha tagasi ei saa.

4. Ostetakse 2 eset, saadakse raha tagasi.

Pikkusiihik meeter

Selleks, et selgitada m&dtiihiku meeter vajalikkust tehakse praktilisi md&tmisi sammude abil. Opilased
mdddavad klassi pikkust ja laiust sammudega, ndori pikkust jne. Opetaja méargib saadud sammude
arvud tahvlile ja juhib laste tdhelepanu sellele, et tulemused on erinevad. Selle alusel jGutakse jarel-
dusele, et sammudega mddtmine ei anna tapseid tulemusi — klassi pikkus on muutumatu suurus, aga
tulemused on erinevad. Selle tegevuse tulemusel jdutakse Uhiselt jareldusele, et on vaja Uhte kindlat
modtuhikut, millega saab tapselt mdota.

Uks selline md&tiihik on meeter. Jargneb meetripikkuse joonlauaga klassi pikkuse ja laiuse mddtmine.
lga mdddetud meetrijarel tehakse klassi pdrandale mark. Loendatakse kokku mitu meetrit saadi. Tule-
mused kirjutatakse jalle tahvlile. Selgub, et niitid said erinevad md&tjad tihesugused tulemused. Ope-
taja teeb kokkuvotte selle kohta, et klassi pikkust, laiust ja kdrgust vdib mddta meetriga. Nii tuuakse
sisse uus md&tithik — meeter. M&dtmisi sooritatakse meetri tipsusega. Opetaja naitab ka seda, kuidas
tuleb kirjalikult markida nimega arvu meeter (2 m, 3 m jne).
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Mahuiihik liiter

Teema Opetamine eeldab palju praktilisi tegevusi, mille kdigus dpivad Opilased vordlema erinevate
anumate mahtu, mahutavust. Algul vérreldakse silma jargi (anumate suurused on margatavalt erine-
vad). Et selgusele jdouda, millised eelteadmised Gpilastel on, on otstarbekas naidata erineva suurusega
purke ja pudeleid (11, 21, 3 1) ning selgitada valja, kas Opilased teavad, milliste Ghikutega m&ddetakse
vedelikke.

Seejarel naitab Opetaja lastele liitrist purki, pudelit, kaussi. Valab purki vett, siis valab selle pudelisse.
Samal viisil tdidab ka kausi. Nii veenduvad 0pilased, et pudelisse mahub niisama palju vett kui purki,
kaussi niisama palju kui purki ja pudelisse, s.t kdik need ndud/anumad on tGhesuguse mahuga, neisse
mahub 1 liiter vett. Nii tekitatakse kujutlus mahuihikust /iiter ja Gpetatakse seda ka lihendatult mar-
kima. Lapsed peavad oskama leida erinevate anumate hulgast anuma, mille maht on 1 liiter.

Massitihik kilogramm

Massithiku kilogramm tutvustamist tuleks alustada sellise situatsiooni loomisest, milles lapsed tun-
netaksid Uhtse m&d&tihiku kasutamise vajalikkust. Edasi dpetaja naitab lastele 1 kilogrammist kaalu-
pommi ja kaaluvihti. Igal Gpilasel lastakse seda hoida kord paremas, kord vasakus kdes, et neil oleks
vOimalik tunnetada seda raskust. Toetudes laste kogemustele, palub dpetaja neil nimetada toidu-
aineid, mis on pakitud kilostesse pakkidesse. Vdimalust moodda tuleks selliseid toiduainete pakke
klassi tuua, et oleks voimalik nende kaalu vorrelda 1 kg kaalupommi raskusega. Teostada tuleb erine-
vate esemete, ainete jne praktilist kaalumist.

Nii Gpetamise antud etapil kui ka edaspidi tuleb massithikute dpetamisel toetuda dpilaste lihastund-
likkusele, tuleb kujundada neil oskus kasvdi ligilahedaselt maarata esemete kaal, n-6 ,kaaluda kae
peal”ja alles siis lasta tegelikult kaaluda, kontrollida oma arvamuse digsust.

Tekstililesannete kasitlemine

Et Opilased Opiksid tekstilesandeid lahendama, peavad nad omandama teatud oskuste slsteemi.
Lapsed peavad aru saama, et tekstlilesandel on oma struktuur: arvandmed ja kisimus, millele tuleb
vastata. Vajalik on ka tekstilesande lugemise oskus, s.t lapsi tuleb Spetada lugema tekstilesannet nii,
et nad oskaksid eraldada antut otsitavast, teha tekstllesande anallilsi ja seda lUhidalt Gles markida,
kujutada Ulesannet joonise vGi skeemi abil. Nad peavad oskama leida Ulesande lahendamiseks Gige
tehte ning teha lahenduse otsingut. Samuti peavad lapsed suutma p&hjendada valitud tehet, vor-
mistada lahendust vastavalt nGuetele ja kontrollida lahenduse Gigsust. Tekstilesannete lahendamisel
peab lahtuma matemaatika erimetoodikas kasutatavast tekstilesande analiilsi skeemist.

1. Sissejuhatav vestlus.

2. Ulesande | esitamine (suuline, kirjalik).
3. Sisu tapsustavad kisimused.

4. Ulesande Il esitamine (andmed, skeem).

5. Skeemi anallUs, lahenduse otsing.
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6. Lahenduse vormistamine.
7. Iseseisev t00.

8. Lahenduse kontrollimine.

3. klassis lahendatakse Uhetehtelisi tekstilesandeid ning toimub Uleminek liitilesannete (kahe-
tehteliste tekstilesannete) lahendamisele. Uleminek liitiilesandele nduab sihiparast ja stistemaatilist
eeltdod. Liitulesande juurde vdib minna alles siis, kui lapsed on selgelt ja kindlalt omandanud liht-
Ulesannete lahendamise ja koostamise oskused, s.t nende Ulesande-tllpide lahendamise oskuse, mis
sisalduvad liitilesandes.

Ettevalmistaval etapil tuleb tegeleda nende lihtilesannete lahendamise ja koostamisega, mis edaspidi
sisalduvad liitilesandes. Opilasi tuleb &petada koostama iilesande kiisimusi ja kiisimuse alusel leidma
Ulesande tingimusi. Lahendada tuleb Ulesannete paare, kusjuures teine Ulesanne on esimese jarg,
naiteks Jiril on 4 duna, Maril 3 6una. Mitu duna on neil kokku? Siis soid lapsed kaks duna éra, mitu
duna jdi jarele? Ulesanded esitatakse ja lahendatakse jark-jargult. Jargnevalt tehakse selgelt Glesan-
nete paare, naiteks: Kausis on 5 punast ja 7 kollast una. Mitu éuna on kausis? Kausis on 12 duna.
Lapsed sid 8 6una dra. Mitu duna jéi kaussi? Need llesanded lahendatakse samas tunnis (on tahvlil
korvuti). Liitilesannete Opetamist on otstarbekas alustada praktiliste tegevustega, oluline on kdigi
tegevuste anallUs.

TekstUlesande vormistamisel kirjutatakse kisimus, lahendus ja vastus. Iga (lesande lahendamise jarel
peab toimuma ka Ulesande kontrollimine. Uhetehtelise ilesande puhul tehakse kontroll andmete
pdhjal. Kontrollimist vajab igal juhul arvutamise Gigsus, kontrolliks vdib kasutada ka poordilesande
v&tet. Ulesandele jargneva to6 kidigus peaks moodustuma tervik. See peaks olema suunatud iilesande
analtusile ja lahendamisoskuse kujundamisele/arendamisele.

Edukat kasutamist!



