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Résumé
Voorkeelne resiimee

I did a research on games. Games, that we can play with a large group. The purpose of
my work was to help out people, who have to play different games with people of different
age from time to time.

I know from first hand experience, that when surprised, when suddenly asked to
organize a gamenight, people get nervous and it becomes really hard to recall even one
suitable game, not to talk about 4-5 different great games and that is why | made a list of
games and added instructions. It is really important, that people, who teach games, know
exactly what they are talking about and they have to know all the rules by heart.

Still it is better if they write the explination down detailly first. It is easier that way to
find out, what they have forgotten or what they do not know correctly.

I was taught that I can not teach games | have not played and that is why here are not
any games taken stright out of some book. Here are only games | have played or taught or
what my friends from different countries have told me about. | wanted to do this research as
lifetrue as possible and | gathered here only those games, which, I am sure of, will succeed
and what have been proven to be great by many players.

Still sometimes we all feel like playing something new what we have not tried before.
| can not tell everyone not to do that. So | suggest they first try those games out on a small
group of friends so they will know for sure, if those games are as good as expected and if the
instructions were understood correctly. They will also find out, if those games are suitable for
their group.

| believe that even here, in my research paper are a lot of new games for everyone and
I am even hoping there are, because that means, that my work was useful for somebody and
that is the reason why | started to do this. First it was ment for a friend of mine. | wanted to
help him out by teaching him games | know and like. Then | started to think that there must
be a lot of other people, who would also be very thankful for a gamelist. So I continiued
improving my list and added some theoretical advice. | hope this work will help out some
gameteachers in trouble in the future. | already have several requests for this list.

| suggest that you test these games on your friends too at first, because | wrote down
all the explinations as good as | could, but still I can not be sure that everything in this paper
is undestandable for everyone.

That is why | encourage all the readers of this paper to write me, when they find
something hard to understand. My e-mail address is maria.tamming@amail.com. So feel free
to write me any time you want about suggestions and questions. You would help me out by
doing so and I would really appreciate some good constructive criticism.

Finally I would like to thank all the people, who helped me out with this work
especially my parents and my supervisor Angelika Naris. | could not have done it without
them. Now all I can say is: Enjoy these games!

Maria Tamming
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Sissejuhatus

Mingud on opetlikud ja méngud on huvitavad. Méangida saab {iksi ja mingida saab
suure seltskonnaga. Ménge vOib méingida nii dues kui toas. Ménge méngitakse kindlatel
eesmdrkidel plaanipédraselt voi lihtsalt ajaviiteks. Moned méngud vajavad ettevalmistamist,
teised lihtsalt pealehakkamist. MoOni médng nduab teadmisi, teine aga head kehalist
ettevalmistust. Méngida voivad nii suured kui viikesed. Mingudel on palju kasulikke
omadusi, aga tegelikult ei vaja soov méangida pdhjendamist, sest mangimine on lihtsalt fun.

Valisin selle teema, sest miangud on saanud mulle viga siidameldhedaseks. Olen ise
lapsena kidinud palju laagrites ja erinevaid minge kaasa ménginud ning samuti minge
korraldanud. Niisiis olen saanud ménge lihtsalt nautida kui ka vaevata pead méngude
onnestumisega, sest hésti Onnestunud mingust jadb kauaks hea milestus ja soov veel
mangida. Halb organiseerimine aga voib mone viga hea mdngu maine méngijate silmis téiesti
alla viia. Mul on vist palju hiid kogemusi, sest mulle meeldib viga mingida ja ma ei hibene
seda, kuigi vanuse poolest olen juba tdiskasvanu.

Tahan ka teile, lugejatele, jagada ndpunditeid, kuidas mangude abil mone irituse
onnestumisele véga palju kaasa aidata. Monikord me plaanimegi korraldada pidu vms, kus
tahame seltskonda Iobustada erinevate mangudega. Teinekord aga on meil lihtsalt ootamatult
palju vaba aega, mistottu inimestel hakkab igav. Siis on vdga hea itheskoos midagi méangida.

Samas olukord, kus meie dlgadele pannakse ootamatult iilesanne inimestega méngida,
on piisavalt hirmuédratav, et enamik meist, mina kaasa arvatud, kangestuvad nii, et mitte
ithtegi méingu ei tule jarsku meelde. Suu on kuiv ja midnge Opetades hakkame puterdama. Siis
on vdga hea, kui on omast kiest votta vdike mingude nimekiri voi veel parem — viike
meeldetuletus, kuidas iiks voi teine méng kdib. Seepirast votsingi ette iisna mahuka t66, mille
kdigus tuletasin ise meelde ja kiisisin ka teistelt, mis on nende arvates parimad
seltskonnaméngud ja kuidas neid mingitakse ning panin need mangud siia kirja. Méangude
Opetamise osas kiisisin ndu ka inimestelt, kes pdevast pdeva tegelevad laste ja noortega, on
laagrites kasvatajateks ning puutuvad palju kokku erinevate mangudega. Samuti palusin oma
erinevates maades elavaid sdpru kirjeldada nende kodumaa populaarsemaid seltskonnaménge,
mida nad ka tegid.

Kasutaksin niitid vOimalust avaldada tdnu koikidele oma sopradele ja
noorsootddtajatele, ilma kelleta oleks mul olnud palju raskem seda t66d teha. Tanaksin veel
koiki laagrikasvatajaid ja méngujuhte, tdnu kellele mulle midngud nii vdga meeldima on
hakanud. Muidugi tinan ka oma juhendajat. Ja vanemaid, kes kannatasid mitme kuu viéltel dra
minu arvuti taga kldbistamise 66tundidel, kui nad ise seetdttu eriti hédsti magada ei saanud.

Kuna minge on viga palju, siis ei onnestu mul neid koiki teile tutvustada ja kindlasti
on veel vdga palju minge, millest ka mina midagi kuulnud ei ole. Seega keskendun
seltskonnaméngudele, mida on hea kasutada vabadhuiiritustel ja laagrites. Samas aga ei ole
keelatud ka nende rakendamine mujal. Jitan teile veidi juhtnddre méangude korraldamiseks ja
isna rikkaliku valiku méngude Opetusi, kus on dra toodud nende tiilip, méngijate arv,
vajalikud vahendid ja méngu kaik. Ajalisi piire aga ei oska ma teile kahjuks 6elda, sest need
varieeruvad suuresti sdltuvalt méngijate arvust ja mangust endast.

Kuna mind on kasvatatud teadmises, et ei tohi dpetada minge, mida ise 1dbi proovinud
el ole, siis toongi siin vélja just ldbiproovitud head méngud ja on ka tiksikuid niiteid, mida
olen korjanud teiste kéest ja mis on neile viga meeldinud. Kasutasin teooriaosas oma liinkade
taitmiseks ja ideede saamiseks ka Endel Isopi kirjutatud raamatut ,,Méangima!”. Selles aga
voite kindel olla, et siin ei ole mitte iihtegi méngu, mis oleks périt monest Spikust ja minu
poolt 1abi proovimata.



Kuidas edukalt minge korraldada

Mingude valik

Kui korraldate iiritust, mille jooksul plaanite ka midagi mingida, siis on mul teile
koigepealt iiks védga oluline nduanne: alati valmistage ette rohkem mainge, kui te arvate, et
jOuate ajaliselt 4ra méngida, sest alati voib ette tulla ootamatusi (nt. on halb ilm, mille tdttu ei
ole voimalik osa mingudest mingida vai lihtsalt mingijad ei taha monda méngu millegiparast
méngida. Seepidrast ongi kasulik veidike ette modelda ja mdned tagavaramingud ette
valmistada.

Mingu valimisel tuleb arvesse votta méngijate voimeid, vanust ja hulka; samuti
mangu eesmarki ja aega, mis mingu jaoks planeeritud on. Oluline on moelda ka kohale, kus
méngu mingida ja sealsetele tingimustele; vajalikele vahenditele ja kust neid saada vdiks;
ajale, mis kulub méngu seletamisele ja ménguviljaku ettevalmistamisele. Védga olulist rolli
méngivad ka looduslikud tingimused — ilm, pinnavormid jne.

Niiteks koigile tuntud kulliméngus ei ole mingeid vahendeid vaja. Mingida saab seda
seltskonnas, kus on vihemalt kiimme liiget, sest vdiksema méngijate arvuga muutub see méng
liiga lksluiseks. Mingijate vanus ei ole vdga oluline. Soovitatavalt voiksid mingijad olla
viahemalt kooliealised, aga nad peaksid olema enam-vidhem iihevanused ja iihtviisi voimekad.

Kulli on hea méngida oues suurel tiihjal véljakul, kus pole ohtu, et millegi vastu
joostakse ja ennast vigastatakse. Samuti peaks olema pinnas kuiv, puhas ja libisemiskindel, et
vihendada veelgi Onnetuste ohtu. Kuna kullimidng on tavaliselt kdigile tuttav, ei kulu selle
seletamiseks eriti palju aega. Erinevate médngu puudutavate kiisimuste esitamisega voiks
kindlaks teha, kas koik teavad ikka, kuidas ming kiib ja seejérel iile korrata reeglid, mille
rikkumine on Kkaristatav.

Minguviljak tuleks enne nii palju ette valmistada, et korjata dra ohtlikud esemed ja
piirata suuremad augud ja muud ohtlikud kohad, mida likvideerida ei dnnestu. Samuti oleks
parem, kui seda méngitaks ajal, mil vihma voi lund ei saja ja samuti péike lagipdhe ei paista.
Teisest kiiljest jille ei tohiks dues olla nii pime, et ndhtavusega probleeme tekiks.

Samas maéngides nditeks CD-viset on vaja enne hankida hunnik CD-sid, mida ei ole
enam vaja ja millest ei ole kahju, kui need méngu kaigus kannatada saavad. Lisaks CD-dele
on vaja dmbreid, kuhu neid visata. Iga moodustatud vdistkonna kohta tuleb votta iiks &mber
vO1 méngida vahetustega.

Tuleks enne vilja mdelda, kust neid vahendeid saada ja kuidas need ménguplatsile
kohale toimetada; kes ménguplatsi ette valmistab ja millega neid vahendeid asendada, kui
midagi ei ole vdimalik hankida vdi on moni ese lihtsalt maha ununenud vai katki lainud.

Ohutus

Ohutus on nii méngimise kui ka iileiildise lastega tegelemise juures ddrmiselt oluline,
sest meie kui riihmajuhid ja organisaatorid vastutame meie hoolde usaldatud laste eest. Kuigi
koiki dnnetusi ei Onnestu véltida, tuleb siiski teha enda poolt koik, et garanteerida laste ohutus
ja iiletildine turvalisus, sest kohe kui lapsed hakkavad turvalisusest puudust tundma voi keegi
saab viga, langeb kovasti ka grupimentaliteet ja usaldus grupijuhi vastu. V3ib tekkida paanika
ja siis on igaiiks véljas eelkdige iseenda eest. Tagamaks ohutust, rddgin natuke lastetdole
kehtestatud reeglitest ja jagan soovitusi.

Igaks ménguks tuleb valida sobiv territoorium, olgu see siis dues vOi siseruumides.
Oues tuleb arvestada ilmastikutingimustega ( kas sajab vdi on kuiv, kui kdva on tuul — 1m/s=-
1°C). On ka kehtestatud temperatuuri piirnormid: toas 14°C+... ja dues tuulevaikse ilma puhul
lapsed -15°+... ning noored -20°C+...



Veemédngude puhul on samuti oluline tegur temperatuur, mere puhul lainetus, vee
stigavus ja tuul, joe puhul voolukiirus ja samuti vee stigavus. Ujumiseks peab veetemperatuur
lastel olema vihemalt +18 kraadi ja noortel +16 kraadi. Ohutemperatuur peab samal ajal
olema kaks kraadi korgem ning vees v5ib maksimaalselt olla 15-20 minutit.

Ohutuses on veel oluline territooriumi turvalisuse kindlustamine ja jooksumingude
puhul peab arvestama seda, et finiSijooneks voi vahetult selle jarel ei oleks monda jiika eset,
mille vastu méngijad end vigastada vdiksid. Tuleb eemaldada kdik ohtlikud lahtised esemed
ja piirata need ohuallikad, mida eemaldada ei saa. Nditeks pimesikku mingides tuleks otsijat
(pimesikku) kuidagi hoiatada, kui ta satub mone ohtliku koha ldhedale. Oluline on ka
kindlustada méngijate ilmastikule vastav riietus.

Mingu ettevalmistamine

Nagu juba eespool 6eldud, tuleb kohe kindlasti muuta minguviljak turvaliseks ja
hankida méangimiseks vajalikud vahendid. Juba varem tuleb kokku leppida, kes méngu
seletama hakkab ja tuleb kasuks, kui too isik ei ole mitte ainult seda méngu varem ménginud
vaid ka seda méngu juhtinud ning niiiid peab ta uuesti proovima endale tépselt seletada méngu
kéiku ja reegleid, sest kuigi vahel v3ib tunduda, et see on lihtne ega vaja labiproovimist, olen
isegi kogenud méngu seletamise ajal, et jarsku ei tule enam koik reeglid meelde voi ununes
moni vahend maha. Seepirast tuleks kdik varem rahulikult 14bi mdelda ja kasvoi iiles
Kirjutada (nii avastate kergemini puudujadgid oma teadmistes ja saate tdita liingad malus, ilma
et kaotaksite oma autoriteeti méngijate seas), aga juba mangu Opetades paberilt maha lugeda
ei tohi.

Samuti on iiks raudreegel, et ei tohi Opetada teistele midngu, mida me ise ldbi
minginud ei ole, sest sel juhul vaib ette tulla igasuguseid ootamatuid takistusi ja me ei voi
kindlad olla, kuidas see ming ldheb. Kui te siiski tahate proovida midagi uut, on soovitatav
enne ajada kokku véike sdpradegrupp ja méng 1dbi proovida, et endale selgeks teha, kas saite
ikka koigest tépselt aru ning kas miski jéi siiski segaseks. Samuti saab nii selgeks, kas méng
vastab iildse teie ootustele.

Miingu seletamine

Pooran veelkord tdhelepanu sellele, et midngud nduavad tavaliselt ettevalmistamist ja
méngu peaks dpetama inimene, kellel see ming hésti selge on. Eelistan ise siiski inimesi, kes
seda ka varem Opetanud on, sest isegi, kui méngu seletaja on seda varem ménginud, aga mitte
Opetanud, ei pruugi tal olla piisavalt teadmisi ja ettevalmistust selle mdngu ldbiviimiseks. Siin
aga tulevad suuresti kasuks kogemused. Niilid aga asun otseselt seletamise juurde.

Kui méngija on endale médngu reeglid varem histi selgeks teinud, siis voib ta
seletamisega alustada. Méangujuht valib seletamise ajaks koha, kust ta kdigile méngijatele
hésti ndhtav ja kuuldav on. Néiteks méngus, kus koik on ringis, on ta Samuti ringjoonel, mitte
ringi keskel, sest vastasel juhul on ta paljude méangijate poole seljaga ja nende tdhelepanu
hajub. Kui méngijate algasendiks on rivi, seisab ta rivi ees jne.

Et seletamine oleks lihtsam, peab maingujuht kdva héédlega rahulikus tempos
jutustama, kuidas méng kaib. Jutt tuleks iiles ehitada loogilises jarjekorras nii, nagu hiljem
ming toimuma hakkab. Kdigepealt rddgib ta maingijate asetusest ja laseb neil kohe nii
paikneda. Seejirel seletab ta méngukiiku, eesmirki ja 1opuks reegleid. Vajalikud liigutused
tuleb ette ndidata ja voib korraldada ka ndidismingu.

Peale mingu seletamist tuleb kindlasti tile kiisida, kas kellelgi jdi midagi segaseks ja
kas tekkis kiisimusi. Kui seletuse jarel on méngijatel kiisimusi, tuleb neile voimalikult lihtsalt
ja arusaadavalt vastata, poordudes kodigi poole, sest voib-olla jdi see kiisimus arusaamatuks ka
monele teisele mingijale. Kindlasti tuleks aga kontrollida, kas lopuks (peale kiisimustele
vastamist) on ikka kodik méngijad méngust aru saanud. Kui aga mangu on antud seltskonnaga



varemgi mangitud, tuleks lihtsalt erinevate kiisimustega méingu sisu ja reeglid meelde
tuletada. Uuesti seletama ei pea.

Tulles tagasi méngujuhi asukoha juurde seletamise ajal, peab ta paiknema nii, et
mingijatel oleks teda vdimalikult mugav kuulata. Oues méngides nidoga mingijate, piikse ja
tuule suunas jne. Kui on véga kiilm ilm, aga tahetakse dues mingida, peaks méngu siseruumis
dra seletama ja alles siis ue minema.

Lisan veel, et mdngu voib alati mangu kéigus ja vastavalt méngijatele muuta. Reegleid
vOib muuta vastavalt méingijatele, aga soovitavalt mitte méngu keskel, sest see pohjustab liiga
suurt segadust. Eriti laste puhul. Muudatusi voib teha kas kohe méngu seletades voi mingijate
ndusolekul enne, kui sama mingu uuesti mingima hakatakse (niiteks laagrites). Adrmisel
juhul tohite ka médngu katkestada, et muutusi voi parandusi sisse viia, aga siis tuleb seda teha
viaga hoolikalt: koik kokku koguda ja kindlaks teha, et terve grupp muutustest aru sai.
Tunduvalt lihtsam ja mdistlikum on siiski méngida terve méngukorra ajal samade reeglitega
vOi muuta reegleid enne méngu uue vooru algust.

Juhtmiingija

Tihti on méngudes iiks tegelane, kellest soltub iilejddnud méangijate tegevus. Naiteks
kulliméngus kull. See roll aga voib, olenevalt méngust, olla kas ihaldatud vdi vastumeelne.
Mbolemal juhul tuleks juhtmingija valida voimalikult diglasel teel.

Viikeste laste puhul voib mangujuht ise olla juhtméngija. Véga hea variant on see, kui
méngujuht médrab ise juhtméngija, sest tema tavaliselt tunneb méngijaid ja nende omadusi
ning suudab sobivaima neist vélja valida. See on ka koige kiirem meetod.

Koige halvem variant on see, kui mangujuht kiisib, kes tahab olla juhtméngija, sest see
tekitab tavaliselt asjatut segadust ja rikub korda. Juhtméngija voib ka loosi teel valida. Selleks
on mitmeid variante: mone salmi abil, punaste ja mustade kaartidega, tikkudega jne.

Maingijad vodivad ka ise omale juhtméingija valida. Nii saab selleks kdige auvddrsem
méngija, keda teised kuulavad ja jargivad. Viga sobiv variant kui on rohkem aega.
Juhtmingijaid vOiks aga mingu kiigus vahetada ja kdik voiksid saada voimaluse mones
méngus seda rolli téita.

Voistkondade moodustamine

Enamik miénge eeldab vdistkondade olemasolu. Neid aga saab luua mitmel viisil.
Kdige ausam on see, kui médngujuht eelnevalt méngijad dra jagab nii, et tuleksid vordsed
voistkonnad ja siis votab appi kavaluse, deldes, et voistkonnad loositi vélja. Nii saab tekitada
koige huvitavamaid vdistkondi ning néiteks sobrad lithikeseks ajaks dra lahutada, et nad
saaksid tuttavaks ka teiste mingijatega.

Teine variant on méngijate lugemine vdistkondadesse. Selleks peavad koik votma tihte
rivisse kas siis pikkuse, vanuse vms jarjekorras ja siis loetakse méngijad jarjest nii mitmeks
voistkonnaks kui vaja. Sellega voib aga siiski juhtuda nii, et tekivad ebavordsed voistkonnad
vOi satub tlihte voistkonda kokku hunnik sdpru ning iilejddnud iiksikud voistkonna liikmed
jddvad tegevuses tahaplaanile ning tunnevad end tdrjutuna.

On veel ka kaptenite valik. See aga on minu meelest kdige halvem variant, sest
kaptenid valivad esimesena kdige voimekamad méngijad ja ndrgemad jddvad viimasteks. See
aga votab juba mingu alguses osalt méngijatest dra soovi seda mingida. Nii tekivad kiill
vordsed voistkonnad, aga kas on mdtet tekitada taolist stressirohket olukorda? Igatiks ise teab.

Voib aga teha ka nii, et valitakse kaptenid ja seejdrel mangujuht jagab {iilejadnud
miéngijad vordseteks paarideks voi kolmikuteks ja kaptenid valivad oma vdistkonda neid
vordseid gruppe. Asi tehakse veel pdnevamaks sellega, et iga vdistkond valib omale nime, aga
kaptenid ei tea, mis nime milline meeskond kannab ja saab sedasi juhuslikult omale
voistkonna litkmed.



Territooriumi valik

Tihti on igal vdistkonnal oma véljakupool voi ,,kodu”, aga need on tavaliselt ikka veidi
ebavordsed, mistottu on soovitatav nditeks mangu keskel pooli vahetada. Territooriumi voib
madrata mangujuht voi lasta méingijatel loosi tdmmata, et ei tekiks hilisemaid pretensioone.

Mingujuhi paiknemine

Rédkisin juba mingujuhi paiknemisest seletamise ajal. Niilid aga annan soovitusi
mangujuhi paiknemiseks mangimise ajal. Ta peaks olema kusagil, kust tal on hea vaade
koikidele méngijatele. Méngujuhil endal kaasa méngida ma ei soovita, sest siis ta ei suuda
olla piisavalt objektiivne ega saa ka kontrollida, et kdik méngijad jargiksid mangureegleid.

Miingu algus ja 1opp

Mingijatele tuleb anda selge mérguanne, millega méng algab ja 1opeb, et ei tekiks
segadust ja arusaamatusi. Selleks sobib vile, hiilided: LAKS ja STOP.

Enne mingu algust tuleb veenduda, et kdik saavad aru, kuidas ming kéib. Ming
10petatakse aga siis, kui koigil on veel 16bus ning ei ole kedagi, kes &ra tiidinema hakkaks.
Kui méng 10petada selle tipphetkel, soovitakse seda veel teinekordki mingida.

Soovitav on ette planeerida kindel aeg igaks méanguks ja siis sellest voimalikult tépselt
kinni pidada. Mangu voib katkestada, kui keegi on kasutanud végivalda voi rikkunud reegleid.
Samuti reeglite muutmisel.

Peale méngu 16ppu tuleb teha kokkuvote méingust ja kiisida tagasisidet ka mangijatelt
(mis oli hasti, mis halvasti, soovitusi jne). Mangu 15pus tuleks ka teatada tulemused ja vdib
voitjaid premeerida. Miangujuht peaks ka enda tegevust kriitiliselt analiilisima ja edaspidi
pliidma oma ndrku kohti parandada.

Reeglite tiitmine

Maingu reeglid on koigile kohustuslikud ja nende rikkumine on karistatav. Eranditult!
Mingijatel ei tohi tekkida muljet, et nad péddsevad reeglite vddnamise korral karistuseta voi
saavad alati uue voimaluse.

Karistuses peaks kohe alguses kokku leppima ja see on 1oplik. Niiteks méngija, kes
kasutab vigivalda, peab méngust 1dplikult 4ra minema. Méngujuhile vastu ei vaielda. Alati
voib tekkida arusaamatusi ja lahkarvamusi reeglite tditmisel, aga need tuleb lahendada
rahulikult. Neid maéngijaid, kes edukalt esinevad ebaausaid votteid kasutamata, tuleks
tunnustada.

Mitte kaasaméangijate rakendamine

Alati on inimesi, kes iihel voi teisel pohjusel ei saa voi ei taha kaasa méngida. Nemad
aga viivad médngu moraali alla ja tihti on nii, et kui iihel lubatakse mitte osa votta, siis talle
jargneb veel mitu tiikki, kes parem vaataks pealt voi tegeleks muude asjadega.

Sellist kéditumist aga ei tohiks julgustada, sest nagu juba eespool mainitud, see rikub
koigi maéngijate tuju dra ja on laste puhul ka ohtlik, sest kasvatajad/Opetajad on oma
tahelepanu koondanud téielikult médngu korraldamisele ega joua jdlgida neid lapsi, kes
mangida ei soovinud. Need aga vdivad omaalgatuslikult néditeks ujuma minna. Nii aga voivad
onnetused juhtuda.

Siiski ei tohi ka kedagi mingima sundida, sest see toob samuti kaasa negatiivse
reaktsiooni. Kui nad soovivad pealt vaadata, ei tdhenda see veel seda, et nad hiljem soovi
korral ménguga liituda ei voiks, ndhes, et teistel on 10bus ja antud mang on huvitavam, kui
esmamulje puhul arvata vois.



Neid inimesi, kes mingida siiski ei soovi ning kes mangujuhi julgustamisel meelt ei
muuda, vOiks kasutada &dra mingu korralduslikul poolel. Naiteks voib neil lasta
minguvahendeid kohale toimetada ja minguplatsi ette valmistada. Nad tunnevad end nii
vajalikuna ja rahulolevana, mis on alati hea.

Mingijad jaotatakse aktiivseteks, kohklevateks, passiivseteks ja agressiivseteks.
Aktiivsed ehk eestvedajad on tavaliselt ndus koike méngima ja ka uusi ménge proovima.
Nende toetusele saab méngujuht alati loota ja mida rohkem on selliseid méngijaid, seda
meeleolukamad tulevad ka mingud. Tihti tdombavad nad endaga kaasa ka passiivsemaid
méngijaid.

Kohklejad on need, kelle osavott soltub tujust ja tavaliselt on neid kdige rohkem. Neile
sobivad kergesti kditvad mingud ja neid on veel voimalik mdjutada.

Passiivsete mangijatega on raskem. Nad ei taha sageli kaasa méngida, kuigi erilist
pohjust tdrkumiseks ei ole ja neile peaks podrama suuremat tdhelepanu, aga sundida ka ei
tohi. Siis ongi parem leida neile muul viisil rakendust.

Agressiivseid méngijaid on koigi eelnevate tiiiipide hulgas. Nad lihtsalt muutuvad
méingides agressiivseks.



Miingude loetelu

Ahv ja poolahv
Amoobiméng

Anna edasi

Arktiline banaan

Arva dra, kes ta on
Asjade edasiandmine
Autokool

CD-vise

Chubby bunny

Diivan

Do you love me baby? — Utle kallis, kas sa armastad mind?
Doomino

Elas kord perekond Kask
Elekter

Flip-flop

Fotograaf

Fotojaht

Haiméng

Heeringas

Hey Frank

Hiina restoran

I’m singing in the rain
Inimbingo
Inim-memoriin

Jaapani restoran a k a hiipnoos
Joonistan sulle kuu
Joontekull

Kaamel

Kaklus koha pirast

Kaks sdpra

Kallikull

Kaltsuralli

Kas hdrra Momin on kodus
Kas sa oled?

Kas sa pesed hambaid? Ei ma magan
Kas sa tead, mis see on?
Kassid-hiired

Kent

Ketimoodustamine

Kimi méng
Kompimisméng
Koomajooks
Kuusaluming

Korrevise

Kagu

Koéieméng

Koievedu
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Koitega pliiatsi pudelisse ajamine

Koitepusa harutamine
Langevarju kull
Lauluméng

Liigutuse méng
Lipuméng

Loomad

L-O-V-E

Lusikaga eesel
Lusikaming
Ma-Chinga

Mari

Mari Magus
Mastiméng

Minu tidi tuli Pariisist
Munavise

Must maagia

Must roos

Muusika peatudes istuma
Numbritega kull

Oda ja pada

Oxford ja Cambridge
Paaridega kassi-hiire miang
Paber kehaosade vahel
Padjakull

Padjasoda
Pall-polvede-vahel jooks
Perekonnaméng

Pikk nina

Pime kana

Pimedate juhtimine rongis
Plaks paremale toolile
Plaksuméng

Platsisait

Pliks-plaks

Pomm ja Kilp
Pommitamine

Priii

Pstihholoog

Pudelitega teatevoistlus
Puuviljasegu
Parliliikkimine

Rikkad ja vaesed
Rénirahnud

Roster, mikser jne

Sa vota siit see asi
Saba pudelisse
Sabaméng
Sabapiitidmine
Sammumaéng
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Second handi ming
Selgeltnégija

Seljale joonistamine
Shooder

Silmad kinni joonistamine
Silmapilgutusmorvar
Soe-kiilm otsimismang
Soo

Sularaha

Sulepuhumine

Sultanile maitseb T
Suusaralli

Solm koies

Sonaméng

Sonatu alias

Sokolaadi s6omise méng
Tekiméng

Telefon

Telefoni/saapa vise
Teojooks

Trikiga Kimi méng
Tunnuste alusel grupi moodustamise méng
Ukakas

Vahukommi loopimine
Vaiba iimberkeeramine
Valgusfoor

Vanaema slinnipiev

WC paber

Vileming

Votan otse, annan risti
Vooras auk, vooras vooras auk
Viike lohemadu
Ohujalgpall

Ohupalli katkilitsumine
Ounaussikeste ming
Ambrid

Ambritega teatevdistlus
Uhe minuti vdistlus
Uhest sajani

12



Miingude jaotus ja opetused

Jaotan méangud &ra tiilipide kaupa, sest enamasti iihte kategooriasse kuuluvad mingud on
omavahel sarnased ning eeldavad sarnaseid tingimusi-omadusi méngijatelt.
Suutsin eristada tihtteist kategooriat ehk méngutiiiipi. Need on:
e Osavusmingud
e Jooksuméingud
e Teatevdistlused
e Reaktsioonimingud
e Modtlemisméngud
e Koostéoméangud
Punastamisméngud
Lauluméangud
Jaamurdjad
Tutvumisméngud
Sketsid
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Osavusmingud

Osavusmédngud on tihti vdistkondlikud, mis eeldab vihemalt keskmise suurusega seltskonna
olemasolu. Samuti on vajalikud teatud oskused, kuid méngijate jooksukiirus pole siin kodige
olulisem. Pigem tdpsus ja tdhelepanelikkus, ka kaasméngijate suhtes. Kuna mangutiiiipide
piirid on tisna hiagused, ecldavad paljud neist ka omavahelist koostddd ja teatud oskusi. Minu
mangude valikust kuuluvad osavusméngude hulka suuremal voi vihemal maaral:

Anna edasi

Tliip: osavusming

Rahvahulk: 10-25 inimest

Vahendid: iiks paberitiikike

Kuidas kiib: kdik seisavad ringis. Uks mingija paneb paberilipiku vastu oma suud ja proovib
seda naabrile edasi anda nii, et see vahepeal maha ei kukuks. Kéte abi kinnihoidmisel
kasutada ei tohi. Hakatakse paberit edasi andma suuga, hoides teda sisse hingates suu vastas
kinni.

Teine variant on tennisepalliga 16ua all. Naaber peab selle kitte saama ja edasi andma. See,
kellel maha kukub, on viljas.

Arva dra, kes ta on

Tltp: osavusming

Rahvahulk: 5-20 inimest

Kuidas kéib: iiks méangija viskab kohuli maha ja paneb silmad kinni. Keegi teine istub talle
selga. Esimene mingija peab kdsikaudu kobades dra arvama, kellega on tegu. Kui ta valesti
arvab, siis ronib see, kelle nime ta pakkus, samuti talle selga. Seejéirel saab ta voimaluse
uuesti arvata jne. Kui ta digesti arvab, siis ldheb see, kes tal seljas oli esimesena, ise kdhuli
maha. Kui valesti, siis tuleb veel iiks nimetatu talle selga, kuni dige vastus saadakse.

CD-vise

Tutlp: osavusmang

Rahvahulk: iikskdik kui palju. Sellest oleneb voistkondade arv.

Vahendid: ambrid ja palju kasutuid CD-sid

Kuidas kédib: moodustatakse voistkonnad. Iga voistkonna litkmed seisavad kolonnis iiksteise
selja taga. Voistkonna ees umbes viie meetri kaugusel on dmber. Eesmirk on saada
voimalikult palju CD-sid viskamise teel &mbrisse. Igaiiks saab teatud arvu CD-sid ja hakkab
neid dmbrisse loopima. Hiljem loetakse kokku vditkonna tabamused. V3idab see vdistkond,
kes sai koige rohkem CD-sid @mbrisse. Koik voistkonnad on vordsel kaugusel dmbrist.
Selleks tdmmatakse maha joon, mille peale ja millest iile astumine on Karistatav.

Flip-flop

Tllp: osavusming

Rahvahulk: 5-10 inimest

Vahendid: salvritikud, tassid veega, laud

Kuidas kéib: méngijad istuvad maas voi on polvili imber laua, I1dug laua kohal. Nende ette
lauale pannakse salvritik. Laua keskel on tassid veega. Iga méngija votab suu vett téis ja
poorates pead paremale iitleb tdis suuga: FLIP ning seejérel pddrab pea vasakule ja iitleb:
FLOP. Tuleb viltida naerma hakkamist, sest siis purskab vesi suust vélja ja seda juhtubki
kindlasti mitu korda. Vo6ib méingida nii, et kes naerma hakkab ja vee suust vilja laseb vai alla
neelab, ldheb méngust vélja ja voitjaks jadb see mingija, kes kdige kauem vastu peab, aga
voib ka nii méngida, et kui méingija vee suust vilja laseb, siis ta lihtsalt jargmisel ringil, kui
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jélle tema kord tuleb, votab uue lonksu vett suhu ja proovib uuesti. Salvritt on laual selleks, et
kuivatada suud ja pidada kinni lauale puristatud vesi. See méng voib tunduda jile, aga
tegelikult on heas seltskonnas viga naljakas.

Haiméng

Tllip: osavusming

Rahvahulk: 10-20 inimest

Vahendid: moned toolid

Kuidas kéib: toolidest moodustatakse parv vms alus, mille peal méngijad kdik koos seisavad,
ja Oeldakse, et toolilt maha kukkuda ei tohi, sest imber on haisid tdis ookean, kes ootavadki
16unasooki. Koik peavad mahtuma toolidele dra. Aegamdodda hakatakse toole vdhemaks
votma — hai on néljane ja riindab alust. Mahakukkujad ldhevad méngust vélja. Eesmérk on
mahutada v&imalikult palju inimesi 1-2 toolile.

Korrevise

Tutlp: osavusmang

Rahvahulk: 5-25 inimest

Vahendid: joogikdrred

Kuidas kiib: koik viskavad korsi iihe joone tagant. Voidab see, kelle kdrs kdige kaugemale
lendab.

Kéitepusa harutamine

Tltp: osavusméing

Rahvahulk: 6-10 inimest

Vahendid: 3-5 kuni kolmemeetrist kdiejuppi

Kuidas kéib: koied aetakse omavahel sassi. Mingijad tulevad ja votavad koik iihest kdieotsast
kinni ja rohkem nad sellest lahti lasta ega kéit modda liikuda ei tohi. Neil tuleb teatud aja
jooksul koitepundar lahti harutada. Lahtiseid koieotsi jdada ei tohi. Seega peab olema
mangijaid sama palju kui kéieotsi. Kui siiski on méngijaid paaritu arv ja iiks ots jdib iile, siis
vOib méngujuht seda otsa hoida, aga temal on méingus passiivne roll. Tema pusa harutamisel
kaasa ei aita. Teised tegutsevad tema limber ja temaga arvestades.

Lusikaga eesel

Tutlp: osavusmang

Rahvahulk: 3-15 inimest

Vahendid: kaardipakk, lusikad ( iiks viahem kui inimesi)

Kuidas kéib: koik istuvad ringis maas. Lusikad on ringi keskel maas, sabad vélja poole,
koigist vordsel kaugusel. Kaardipakist jagatakse igale méngijale neli kaarti ja tlejddnud
hunnik jddb jagaja korvale. Kui alustatakse méangu, siis hakatakse pimevahetusega edasi
andma kaarte, mis omale ei sobi. Mdte on enda kitte saada neli ihesuguse siimboliga kaarti.
Naiteks neli poissi vOi neli kaheksat. Koik votavad kaarte eelmise maéngija moodustatud
hunnikust vélja arvatud jagaja, kes votab kaarte juurde iilejdénud kaardihunnikust, kuni see
otsa saab. Siis hakkab ka tema endast vasakul istuja antud kaarte iiles votma. Kui keegi saab
neli ihesugust kaarti vahetamise tagajérjel tdis, votab ta maast mérkamatult iihe lusika. Méing
kdib enamasti nii kiiresti, et ei joua eriti teisi jdlgida. Teised aga peavad ndgema, et {iks
lusikas puudub ja votma omale ka iihe enne, kui hilja on. Viimane jiéb ilma lusikata ja talle
omastatakse tdht. Tdhed on E-E-S-E-L. Kui iihel méingijal sona tiis saab, on tema kaotaja ehk
eesel ja teda voib varasema kokkuleppe olemasolul nii Shtu otsa kutsuda. Sellel kohal voib
méngu lopetada voi méngida edasi, kuni koik peale iithe on omandanud eesli staatuse.
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Munavise

Tliip: osavusming

Rahvahulk: 10-30 inimest

Vahendid: vanad riided ja palju mune

Kuidas kiib: inimesed jagatakse paaridesse ja nad jadvad vastamisi seisma véikse vahemaaga.
Nad hakkavad oma paarilistele muna viskama v6i mo6da maad veeretama. lga kord, kui iiks
paariline muna tervelt kitte saab, astub ta sammu tagasi (paarilisest kaugemale). Vahemaa
suureneb kogu aeg. Ming kestab, kuni munad on katki koigil, peale viimase paari. Alati saab
nalja, kui muna kellegi kdes katki ldheb ja muidu ka.

Muusika peatudes istuma

Tliip: osavusming

Rahvahulk: 15-30 inimest

Vahendid: makk ja toolid

Kuidas kiib: toolid asetatakse ringina — alati tiks tool vdhem kui méngijaid on — ja inimesed
hakkavad muusika saatel toolide timber ringi kdima. Kui muusika katkestatakse méngujuhi
poolt, peab iga mingija istekoha leidma. Viimane jddb aga ilma ja ldheb mangust vélja. Siis
voetakse iiks tool veel vihemaks. Lopuks peaks jérgi jdédma liks méngija.

Plaksuméng
Tltp: osavusming

Rahvahulk: 5-20 inimest

Kuidas kiib: inimesed on ringis kdpuli maas. Kded on ristis naabrite omadega. Hakatakse
jarjest ette madratud suunas ringi moéoda porandale plaksu 166ma. Naiteks (liikudes paremale)
minu vasak kisi, minu vasakul oleva naabri parem kési, minu paremal oleva naabri vasak
kési, minu parem kési jne. Kui kded on korralikult ristatud, siis nii tulebki. Nii liiguvad
plaksud, kui antakse edasi vaid iithekordset plaksu, aga voib ka teha kaks plaksu korraga — siis
lahevad plaksud sama teed tagasi ja kolm plaksu, mis tdhendab sama, mis iiks plaks. Sassi
ajaja — ja neid tuleb palju — paneb eksinud kie selja taha ja hiljem uuesti teise kdega eksides
laheb méngust vilja.

Pimedate juhtumine rongis

Tltp: osavusming

Rahvahulk: 20-50 inimest

Kuidas kéib: tehakse voistkonnad, mille litkkmed seisavad iiksteise taga kolonnis, kded eelmise
Olgadel. Silmad on kinni kdigil peale viimase inimese kolonnis. Viimastele dpetatakse selgeks
mingi marsruut, mida médda nad oma pimedate vdistkonda juhtima hakkavad. Kui nad
tahavad, et voistkond ldheks otse, patsutavad nad molemat Glga. Paremale minemiseks
patsutatakse paremat Glga ja vasakule minemiseks vasakut dlga. Kui ndgija rivi 16pus tahab, et
voistkond seisma jééks, surub ta kergelt eelmise dlgu. Liigutused peavad kiiresti liikuma rivi
tagumisest otsast esimesse. Voidab see voistkond, kes esimesena antud marsruudi 1dbib. Kui
pimesi on mangujuhi poolt ette médratud teekond ldbitud ja ollakse tagasi alguspunktis, siis
palutakse koigil silmad lahti teha ja sama tee iiksinda mélu jargi uuesti ldbida. Seekord varem
négija olnud inimene kaasa ei ldhe. Vdidab see, kes esimesena dige tee labib.

Pommitamine

Tllp: osavusming
Rahvahulk: 10-20 inimest
Vahendid: kummipall igale méngijale ja topispall iga kahe méngija kohta
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Kuidas kéib: inimesed on kahes vdistkonnas ja seisavad kahel pool ménguplatsi (
soovitatavalt saal, suur siseruum). Maha tdmmatakse keskjoon ja veel kaks joont mdlemale
poole keskjoont vordsete vahemaadega. Neile joontele lisaks tdmmatakse kumbagi saali ddrde
vordsele kaugusele keskjoonest veel iiks joon, mille taga vdistlejad seisavad. Keskjoonele
asetatakse topispallid. Iga méngija saab enda kétte algul tihe kummipalli. Nad hakkavad
pommitama topispalle ja tiritavad neid liikkata iile vastasmeeskonna poolse vahejoone. Samas
tuleb iiritada takistada vastasmeeskonda sama tegemast. Vdidab meeskond, kes koik pallid
vastaste poolele suudab tdugata. Méngijad ise topispalle puutuda ei tohi. Samuti ei tohi nad
astuda tlile omapoolsest platsi dérejoonest.

Pérliliikkkimine

Tliip: osavusming

Rahvahulk: 5-15 inimest

Vahendid: paksem niit ja vdiksed pérlid, stopper

Kuidas kiib: voistlejad vdivad seista voi istuda ringis. Nad saavad kétte tihepikkused
niidijupid ja vordses koguses pérleid. Neile antakse nditeks 2 minutit aega, mille jooksul tuleb
neil ilma abivahenditeta lilkkida voimalikult palju pérleid niidi otsa. Voidab kdige rohkem
parleid niidile liikkkida suutnud méngija. Niidi iihte otsa v3iksid koik alguses suure sdlme teha,
et parlid kohe jille maha ei libiseks.

Sa vota siit see asi

Tutlp: osavusmang

Rahvahulk: 10-25 inimest

Vahendid: iga méngija {iks isiklik jalandu

Kuidas kiib: koik on pdlvili maas ringis, ndod sisse poole ja paremas kies hoiavad oma kinga.
Koos lauldakse: SA VOTA SIIT SEE ASI JA ANNA EDASL SA VOTA SIIT SEE ASI JA
TEE, MIS MINA TEEN. Sel ajal antakse riitmi peale kingi edasi. Kogu aeg iihe koha vorra
paremale vilja arvatud salmi 16pus — kohas TEE, MIS MINA TEEN, mille ajal kéib king oma
kdes paremale, tagasi ja paremale. Riitm kogu aeg kiireneb. See, kellel sassi ldheb, peab
méngust lahkuma koos iihe jalanduga. Pole oluline, kelle jalanduga.

Sammumaéng
Tltp: osavusming

Rahvahulk: 5-15 inimest

Kuidas kiib: koik seisavad ringis. Kordamdodda hakatakse sammhaaval edasi astuma. Tuleb
astuda vastu endast paremale jddva méngija iiht jalga ja siis asendisse tarduda. Too méngija
peab edasi astuma selle jalaga, mille vastu naaber just astus. Lopuks ldhevad jalad véga sassi,
sest naabrid vdivad kiusata sind, astudes vaid iihe sinu jala vastu nii, et teine peab paigal
seisma. Eesmérk on naabrid sdna otseses mottes vilja kukutada.

Seljale joonistamine

Tiilip: osavusméang

Rahvahulk: 10-50 inimest

Vahendid: paber, pliiats, varem joonistatud kontuurjoontega pildid.

Kuidas kéib: tehakse voistkonnad, mis istuvad iiksteise selja taga maas. Viimasele ndidatakse
mingit pilti, mille ta peab sormega joonistama eesistuja seljale. (Teised mingijad ennast
uimber keerata ja piiluda ei tohi.) Too joonistab omakorda oma eesistuja seljale jne. Rivi
esimene liige peab suutma selle pildi uuesti oma arusaamise jargi ja voimalikult tdpselt
paberile joonistada.
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Silmad kinni joonistamine

Tliip: osavusming

Rahvahulk: 5-10 inimest

Vahendid: joonistamisvahendid, paber, sall

Kuidas kiib: kamba peale tuleb joonistada liks ndgu voi ka terve inimene. Méngijad hakkavad
iikshaaval kdima paberile erinevaid kehaosasid joonistamas, aga nende silmad seotakse
selleks ajaks kinni. Nad valivad pimesi omale iihe kirjutusvahendi ja piitiavad viljavalitud
kehaosa digesse kohta joonistada.

Soe-kiilm otsimisméing

Tutp: osavusmang

Rahvahulk: 10-35 inimest

Kuidas kiib: vabatahtlik saadetakse ukse taha. Ulejidinud istuvad ringis ja lepivad kokku
mingis asjas ja mingis tegevuses. Nditeks vabatahtlik peab minema iihe teatud tooli juurde ja
viima selle teise kohta. Seejirel kutsutakse vabatahtlik sisse. Talle rddgitakse, et ta peab
tuvastama mingi objekti ja sellega midagi tegema, aga teda voib selle tegevuse juures
juhendada ainult plaksutamisega. Kui ta on ldhedal, siis plaksutatakse kdvasti, kui kaugel, siis
vaiksemalt jne.

Sulepuhumine

Tltp: osavusming

Rahvahulk: 10-30 inimest

Vahendid: 1 viike sulg

Kuidas kiib: tehakse kaks voistkonda. Kummalgi voistkonnal on vordse suurusega
territoorium. Sulg lastakse lahti kahe territooriumi vahelise piirjoone kohal. Vdistkonnad
hakkavad puhuma, et hoida sulge ohus ja véltida selle oma territooriumil maha kukkumist. Iga
mahakukkumine annab vdistkonnale, kelle territooriumil sulg maha kukkus iithe miinuspunkti
voi kaotuse. VOib mingida tthe vOiduni vOi punktide peale. Samuti v3ib teha
individuaalvdistluse. Siis tuleb igal vdistlejal hoida sulge vOimalikult kaua Ohus ja
kindlustada, et see pidevalt edasi liiguks. Voidab see, kelle sulg kukub maha
stardipositsioonist koige kaugemal. Kui koigi suled on maha kukkunud, tdmmatakse
stardipaigast mahakukkumispaigani sirge joon, sest puhumise ajal sule lidbitud trajektoor ei
loe. Loeb vaid 1dppkaugus stardipositsioonist.

Telefoni/saapa vise

Tutlp: osavusmang

Rahvahulk: 2-15 inimest

Vahendid: vana telefoniaparaat vdi saabas

Kuidas kéib: vdistlejad seisavad iihise joone taga ja viskavad objekti nii kaugele, kui
suudavad. Soome voistlus, mis on isegi Guinessi rekordite raamatus.

Vahukommi loopimine

Tllp: osavusming

Rahvahulk: 4-20 inimest

Vahendid: vahukommid

Kuidas kdib: moodustatakse paarid, kes seisavad vastastikku. Paarid hakkavad iiksteisele
vahukomme suhu loopima. Kui vise dnnestub, astub kommi kétte saanu sammu paarilisest
eemale. Kinnipiititud komm siitiakse dra. Kommi loobitakse paigalt lilkumata nii kaua, kuni
paariline kommi suuga kinni piitiab. Kommide varu on {ihtne. Uue kommi annab méngujuht
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paarile, kellel eelmine katse Onnestus. Seega vdidab paar, kes kommide otsa 16ppedes koige
pikema vahemaa on saavutanud.

Vaiba iimberkeeramine

Tutp: osavusmang

Rahvahulk: 3-7 inimest

Vahendid: viike vaip vai tekk

Kuidas kiib: koik méngijad seisavad vaiba peale. Nad peavad vaiba iimber keerama ilma
kordagi maha kukkumata. Kui keegi kukub maha, alustatakse otsast. Voib votta lisna palju
aega.

~

Ohujalgpall
Tutp: osavusméang

Rahvahulk: 10-20 inimest

Vahendid: paar dhupalli, igale méngijale torbik ndo ette, kus on vaid véga viike auk; véravad
vOi nende piirjooned, meeskonna tihised (nt lint iihele vdistkonnale)

Kuidas kdib: méngijad on kahes vdistkonnas. Kasutatakse tiht dhupalli korraga. Teised on
tagavaraks. Tuleb vaid torbiku august piiludes leida iiles Ghupall ja see jalaga likskoik kumba
véaravasse ajada. Piilujad diskvalifitseeritakse. Tavaliselt lepitakse kokku véravate 166mise
arv, mille puhul iiks vdistkond mingu voitnud on. Naiteks kolm véravat.

Ohupalli katkilitsumine

Tltp: osavusméing

Rahvahulk: 20-40 inimest

Vahendid: 6hupallid ja noor

Kuidas kéib: kdik on laiali ménguplatsil. Igale méngijale seotakse Shupall ndoriga jala kiilge.
Seejdrel hakkavad nad ringi jooksma ja piitiavad igal véimalikul moel teiste mingijate
Ohupalle laiaks litsuda. Samas aga oma ohupalli tuleb teiste eest kaitsta, ilma kéte abita.
Vdidab viimane, kelle dhupall terve on.
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Jooksuméingud

Jooksuméngude nimigi iitleb selgelt, et need on iisna suure fiilisilise koormusega ja ei pruugi
sobida kdigile inimestele oma raskustaseme poolest. Nad eeldavad iisna pidevat tempokat
litkumist ja sobivad seetdttu hésti 10-15 aastastele poistele, kellel ei ole oma energiaiilejaike
mujale rakendada. Siiski ei ole keelatud ka teistel neid méangida, aga jooksuméngud peaksid
vahelduma rahulikumate mingudega. Olen siia jooksumingude nimekirja pannud ka paar
valivoistlust, mis on iisna sarnased jooksuméngudele, aga veidi kombineeritumad ja nduavad
rohkem ka motlemist ning koostddd.

Elas kord perekond Kask

Tiiiip: jooksuming

Rahvahulk: 20-50 inimest

Kuidas kéib: tehakse mitu vdrdset kolonni. Kolonnid seisavad kdrvuti. Iga kolonniliige saab
omale mingi rolli — pereema, kass, koer, vanaisa, ristiema, pisibeebi jne. Kdigis kolonnides on
samad rollid jarjekorras samadel inimestel. Méngujuht hakkab nende perest lugu jutustama.
Iga kord, kui ta iitleb mdne pereliikme nime, siis to0 peab jooksma ringi timber oma kolonni
ja oma kohale tagasi. Histi Iobus.

Fotojaht

Tiitip: valivaistlus

Rahvahulk: 3-6 liikmelised voistkonnad

Vahendid: 5-6 erinevat fotot, igal vdistkonnal samasugune komplekt, digifotokad

Kuidas kiib: mingijate arv pole oluline, aga nad jagatakse véikestesse voistkondadesse.
Voistkonnad saavad algul enda kitte iihe digifotoka ja hunniku erinevaid fotosid. Fotodel on
kujutatud erinevad objektid, mida linnapildis kindlaks méératud territooriumil niha voib (nt
huvitav ukselink voi aknakaunistus). Fotol olevad objekte v3ib olla suurendatud, vihendatud,
pildistatud ebatavalise nurga alt voi muudetud pildi vdrve. Koik see t00 tuleb méngu
korraldajatel enne dra teha. Voistkonnad saavad iilesande otsida iiles need objektid ja endast
nende taustal korda-modda pilti teha v3i paluda monda moddakéijat neid kdikkoos pildistada.
Pildi peale vOiks triikkida vihjeks tdnavanime ja kindlalt tuleb anda ette piirid, mille raames
méng toimub. Voidab voistkond, kes esimesena tagasi jouab koos uute fotodega endast
objektide taustal. Aga tagasi kohtumispaika peavad koik tulema, olenemata sellest, kas nad
suutsid iilesande 100% tdita voi mitte, kui aeg tdis saab ja aega antakse paar tundi.

Heeringas

Tiiiip: jooksuméng

Rahvahulk: 5-40 inimest

Kuidas kiib: valitakse {liks vabatahtlik, kes seisab ndoga vastu monda puud, posti voi seina.
Teised seisavad tema selja taga umbes 30 meetri kaugusel varem maérgitud piirjoone taga.
Vabatahtlik loeb: HEERINAS, HEERINGAS 1, 2, 3. Seejirel keerab ta ringi. Lugemise ajal
peavad teised jooksma nii pika maa tema suunas, kui suudavad. Eesmirk on puudutada
lugejat. Peale seda, kui lugeja iimber keerab, ei tohi enam keegi liigutada. Kui lugeja nieb
kedagi liigutamas, ldheb too algusesse tagasi ja peab uuesti iiritama. Siiski voib vaikselt edasi
litkuda, kui lugeja téhele ei pane. Kui lugeja on iile vaadanud, kes kui kaugele joudis ja need
tagasi saatnud, kes tema néhes liikusid, siis hakkab ta uuesti lugema. Siis voib jille ametlikult
edasi liikuda. Kui keegi lugeja dra puudutab, siis saab tema ise lugejaks ja miang hakkab otsast
peale.

Joontekull
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Tiiiip: jooksuméng

Rahvahulk: 15-30 inimest

Kuidas kiib: maha voi lumele joonistatakse ring ja sinna sisse tehakse veel ebakorrapiraselt
jooni ehk trajektoore, mis on kuidagi omavahel iihendatud. Uks mingija on kull, kes teisi taga
ajab. Teised seisavad kusagil joonte peal. Liikuda voib ainult médda ette joonistatud jooni.
Kui méngija astub joontelt maha, ldheb ta méngust vilja. Méngust vilja ldhevad ka
kinnipiititud méngijad.

Kaklus koha pérast

Tiiiip: jooksuming

Rahvahulk: 20-50 inimest

Kuidas kéib: kdik on ringis, vdlja arvatud iiks vaeseke, kes liigub viljaspool ringi ja otsib
ohvrit. Kui ta kedagi puudutab, siis hakkab ta ise kiiresti iihes suunas timber ringi jooksma ja
puudutatu hakkab vastassuunas jooksma. Mingil hetkel nad médduvad iiksteisest. Kes enne
sama koha peale tagasi jouab, saab koha omale. Teine jadb (uuesti) vilja poole ringi jargmist
ohvrit otsima.

Kallikull

Tiitip: jooksuméng

Rahvahulk 25-50 inimest

Kuidas kiib: kdik paiknevad libisegi minguplatsil. Uks vi mitu inimest on kullid ja piiiiavad
teisi. Kui keegi kitte saadakse, jadb too seisma laiali sirutatud kdtega ja ootab mdne teise
kinni piitidmata méangija kallistust. Kui keegi kallistab teda, siis tohib ta jille edasi méngida.
Aeg-ajalt oleks ilus kulle vahetada, kui nad just ise enne kdiki kinni piilida ei suuda. Siis
vahetatakse ka kulli voi 1opetatakse méng.

Kaltsuralli

Tiitip: valivaistlus

Rahvahulk: 3-5 liikmelised voistkonnad

Vahendid: umbes 100kr raha vdistkonna kohta ja soovitatavalt linna kaart, paberilipikud
teemadega

Kuidas kéib: kdigepealt teevad méingukorraldajad valmis véikesed paberilipikud, millele on
kirjutatud nn dresscode ehk siis teema, millele vastavalt vdistkond peaks riietuma. Teema
voib olla nditeks rullnokad voi elu on lill. Vdistkonnad valivad pimesi endale {ihe teema.
Seejdrel jagatakse neile kétte raha ja kaart, et nad &dra ei eksiks. Nad peavad ise leidma iiles
second hand poed ja panema seal antud raha eest ja vastavalt teemale riidesse terve oma
meeskonna. Voistkonnale antakse ka ajapiirang — tavaliselt 2-3 tundi. Pédrast tehakse
moedemonstratsioon. Raha vdib jérgi jddda, aga oma raha juurde panna ei tohi ja mujalt kui
kaltsukatest ka asju osta ei tohi.

Kassid-hiired

Tiiiip: jooksuméng

Rahvahulk: 20-50 inimest

Kuidas kdib: maha joonistatakse kaks paralleelset joont, mille vahele jadb suur tiihi ala.
Mingijatest moodustatakse joontevahelise ala keskele kaks rivi, mis pannakse nidoga iiksteise
poole seisma umbes meetrise vahega. Uhed on kassid, teised on hiired. Mangujuht hiiiiab kord
kassid, siis hiired. Kui ta hiitiab niiteks: KASSID, siis peavad kassid pogenema endapoolse
piirjoone taha ja hiired neid kinni piitidma. Kétte saadud liituvad piitidnud voistkonnaga. Kui
ta hiiiiab HIIRED, siis on olukord vastupidine. Lopuks peaksid kdik mingijad iihte voistkonda
sattuma. Varem startida ei tohi ja joone tagant piitida ka enam ei tohi.
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Kuusaluming

Tiiiip: jooksuméng

Rahvahulk: 25-51 inimest

Kuidas kéib: moodustatakse paarid, kes hoiavad kéest kinni ja seisavad iiksteise selja taga
kolonnis. Uhendatud kied on sirutatud iiles viravateks ja moodustavad tunneli. On ka iiks
ilma paariliseta méngija, kes ldheb rivi 10ppu ja jookseb tunnelisse, kus ta haarab kellelgi
kdest kinni ja nad jooksevad koos rivi esimeseks paariks. See, kes niilid liksi jdi, jookseb
véljastpoolt rivi 16ppu ja uuesti tunnelisse, kust leiab omale uue paarilise ja nad jooksevad ise
esimeseks. Kogu aeg tekivad uued iiksikud ja paarid, ning kolonn liigub pidevalt edasi. Méng
16peb siis, kui méngujuht {itleb.

Lipuméng

Tiiiip: vélivoistlus

Rahvahulk: 20-50 inimest

Vahendid: viiksed lipud pulga otsas ja noori voi teipi

Kuidas kédib: moodustatakse kaks voistkonda. Nad saavad oma territooriumi. Territooriumid
on vOrdse suurusega ja neid eraldab iihest kiiljest piirjoon, mis tdommatakse teibi voi kdiega
maha. Kummalgi voistkonnal on oma lipp, mis paikneb nende territooriumi kaugemas déres ja
on Umbritsetud ringjoonega. Vdistkonnad peavad tooma vastasvdistkonna territooriumilt
teiste lipu dra. Lipu timber olev ala on ,,kodu®, kus teisi kinni piiiida ei voi (ka sinna joudnud
vastasvoistkonna liikmeid). Igal teisel juhul aga, kui vastasmeeskonna vdistlejad teie
territooriumile tungivad, tuleb nad kinni piitida. Kui ta kitte saadakse, siis peab ta jaddma sinna
kohta, kus ta kitte saadi, jalad harkis seisma ja ootama vdistkonnakaaslasi, kes tuleks teda
paistma tema jalgade vahelt 14bi ronides.

Numbritega kull

Tiitip: valivaistlus

Rahvahulk: kaks vordset voistkonda. Umbes 10 inimest voistkonnas

Vahendid: iiks liputaoline moodustis ja palju silte numbritega.

Kuidas kiib: moodustatakse voistkonnad ja jagatakse territooriumid. Vaba paiknemine.
Mbolema vdistkonna litkmed saavad erinevat virvi samavordsete numbritega sildid ja oma
lipu, mille nad peavad &ra peitma. Algul antakse moni minut aega lipu peitmiseks. Siis
kogutakse voistkonnad jille kokku ja nad peavad hakkama otsima vastaste lippu ning tooma
selle 4ra oma maa peale — kumbki meeskond saab vOrdse maa-ala. Et teha méngu veel
keerulisemaks, tuleb piitida vastasmeeskonna litkkmed kinni neid takistamaks. Kui suudetakse
vastasmeeskonna litkmed elimineerida sel viisil, ollakse ka voitnud. Kui iihe meeskonna liige
ajab teist taga ja saab kitte, siis nditavad nad liksteisele oma numbreid. Sildid on kinnitatud
rinda nii, et number ei paista. Oletame, et ptitidjal oli 16 ja katte saadul 11. Siis on see, kellel
11 oli, méngust véljas. Kui aga juhtus nii, et tagaaetaval oli suurem number, siis oli kogu
tagaajamine asjatu ja tagaajaja ldheb mangust vilja. Koik on dnneasi.

Paaridega kassi-hiire ming

Tiiiip: jooksuméng

Rahvahulk: 30-60 inimest

Kuidas kiib: kdik seisavad ringis paari kaupa. Kaks iiksikut jooksevad ringi. Kass ajab hiirt
taga. Kui kétte saab, siis muutub ise tagaaetavaks. Kui hiir vésib, haarab ta kéest kinni kellelgi
teisel. Selle vana paariline muutub aga iileliigseks ja peab niilid ise kassi eest dra jooksma
hakkama.
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Padjakull

Tiiiip: jooksuming

Rahvahulk: 25-50 inimest

Vahendid: pehme padi

Kuidas kiib: kdik paiknevad ldbisegi manguplatsil. Kull ajab méngijaid taga ja peab neile
padjaga vastu kohtu 166ma kergelt. Et kull kétte ei saaks, tuleb eest dra joosta voi kallistada
teist mingijat nii kdvasti, et padi ei mahu méngijate kdhtude vahele. Kallistada ei voi korraga
rohkem kui 10 sekundit ja kull ei voi kedagi varitseda ja korval sekundeid lugeda. Samuti ei
voi kogu aeg sama inimest kallistada.

Padjasdda

Tiiiip: vélivoistlus

Rahvahulk: 10-30

Vahendid: pehmed padjad

Kuidas kdib: méng on tegelikult rahvastepall padjaga. Erinevus on selles, et médngijad on kdik
ithes vdistkonnas kindlal territooriumil ja kaks kaptenit seisavad kahel pool
méinguterritooriumit. Nad hakkavad pommitama méingijaid. Igal méngijal on kolm elu. Iga
pihtasaamine ro6vib tlihe elu ja padja kinnipiilidmine annab iihe elu juurde. Need, kellel elud
otsa saavad, ldhevad méangust dra neid vilja visanud kapteni juurde. Voidab koige kauem
»elus” plisinud mangija. VOib méngida ka nii, et need mangijad, kes on suutnud omale juba
iile kiimne elu koguda, peavad iga jargnevad voidetud elu monele mangust vélja visatule dra
andma. Siis saavad viimased méngu tagasi tulla.

Pime kana

Tiitip: jooksuméng

Rahvahulk: 5-20 inimest

Kuidas kéib: méngijad on ringis iimber ,,pimeda kana”. Valitakse vilja iiks ,,pime kana”, kes
peab, silmad kinni, teisi taga ajama — nagu pimesikk. Méngus on jooksjatel ka kindlad kodud
— esemed, millest kinni hoides vdi mida puutudes on nende elu turvaline, kuni pime pole neid
puudutanud ja dra arvanud, kes nad on. Ming algab sellega, et kdik on pimeda timber koos ja
pime hakkab keerutama ning lugema: 1-2-3-4-5 — PIME KANA TULEB SIIT! Sellel ajal
jooksevad koik iilejadnud kodudesse, kui jouavad. Kodude vahet voib kogu aeg joosta. Kui
pime peale seda kuuleb veel kedagi jooksvat ja arvab, et too ei ole hetkel kodus, vaid liikumas
ithest kodust teise, siis ta hiitiab: STOPP ning avab silmad. Koik teised peavad paigale jidma.
Kui tal digus oli, siis saab vahelejdidnust uus pime kana. Kui kana kolm korda valesti hiitiab:
STOPP, siis on ta méingust vdljas. Kui aga pime ei kuule kedagi litkumas, siis hakkab ta
kodusid otsima ja piitiab kedagi kitte saada. Kui pime kellegi kitte saab, siis peab ta dra
arvama, kellega tegu ning digesti arvates muutub too pimedaks. Kui pime eksib, siis ldheb ta
uuesti lugema ja teised tulevad uuesti tema iimber kokku ning mang hakkab otsast peale.

Sabaméing

Tiiiip: jooksuméng

Rahvahulk: 20-50 inimest

Vahendid: n6orijupid

Kuidas kiib: méngijad paiknevad ldbisegi médnguplatsil. Méng to6tab kulli pShimottel. Igale
méngijale topitakse otsapidi piiksi saba - noor. Ja siis hakkavad koik mingijad jooksma ringi
ja teiste sabasid dra korjama. Kelle saba dra voetakse, peab méangust vélja minema. Need
sabad, mille too on joudnud koguda, saab omale see, kes tema saba dra varastas. Saba tugevalt

kinni siduda ega kinni hoida ei tohi. Samuti ei1 tohi teistelt voidetud sabasid lihtsalt kéest dra
kiskuda.
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Sabapiiiidmine

Tiiiip: jooksuméng

Rahvahulk: 20-50 inimest

Kuidas kéib: koik seisavad rivis ja hoiavad iiksteisest kinni. Rivi jaotatakse motteliselt
pooleks — ussi peaks ja sabaks. Pea peab saba kitte saama. Kui saab kitte, siis ldheb kdige ees
olnud vaistleja saba 16ppu ja koik kordub taas.

Sularaha

Thitip: jooksuméang

Rahvahulk: 10-30 inimest

Vahendid: hunnik paberitiikke

Kuidas kéib: inimesed on ldbisegi ruumis. Ruumi neljas nurgas on neli punkti nimedega
deebet, krediit, aktiva ja passiva. Inimesi hakatakse jooksutama nende vahet, kuni iihel hetkel
mingujuht ttleb: SULARAHA ja viskab rahapaberid maha. Siis hakkavad méngijad neid
korjama voidu. Kui kdik on kokku korjatud, loetakse iile, kes kui palju sai. Kdige vihem
korjanu 1dheb mingust vilja. Méngitakse kuni selgub voitja voi keegi rahmeldab nii, et saab
viga. Sinikad kéivad selle méngu juurde, sest inimesed on ahned. See-eest on ka véga l1obus.

Ukakas

Tiitip: jooksuméng

Rahvahulk: 5-20 inimest

Kuidas kiib: keegi seisab vastu puud ja loeb numbreid 20-200. Nii nagu méngu alguses kokku
lepiti. Teised seisavad algul tema timber ringis. Lugemise ajal lugeja piiluda ei tohi. Teised
aga peavad end dra peitma. Kui lugeja on lugemise Iopetanud, hakkab ta teisi otsima. Kui ta
kellegi tiles leiab, siis jookseb ta tagasi kodupuu juurde, patsutab seda ja hiitiab: UKA, UKA
... (nimi) KOTIS. Esimesena kotti 166du loeb jargmine kord. Teised méngijad aga peavad
suutma enne puuni jouda, kui lugeja neid néeb ja kotti liitia suudab. Nad peavad samuti puud
puudutama ja hiiidma: UKA, UKA MINA PRIL. VG&ib ka nii méngida, et kui viimane
méngija, kes pole veel kotti 166dud ega end priiks 166nud jouab puuni, nii et lugeja ei joua
teda enne kotti liiiia, siis ta karjub: UKA, UKA KOIK ON PRIID. Siis loeb eelmine lugeja
uuesti ja médng hakkab otsast peale.

Valgusfoor

Tiiiip: jooksuméng

Rahvahulk: 5-25 inimest

Kuidas kéib: méngijad on rivis iihe joone taga. Vdetakse liks vabatahtlik, kes seisab teiste
méngijate poole seljaga. Maha joonistatakse kaks piirjoont, mille keskele jadb see vabatahtlik.
Ta hakkab hiitidma erinevaid vérve ja siis koik need, kellel on enda kiiljes (seljas, jalas, peas
jne) midagi ndutud vérvist, vdivad vabalt teisele poole iile minna. Teised aga peavad iile
jooksma, nii et vabatahtlik neid kétte ei saaks. Need, kes kétte saadakse, ldhevad ise keskele
pliiidma.
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Teatevoistlused

Teatevoistlused on alati meeskondlikud ja nduavad meeskonna iihtset tegutsemist iihise
eesmirgi nimel. Tihti on nad ka fiilisiliselt iisna rasked, aga neid vdib koostada nii, et
mangijad saavad nii jaburaid iilesandeid, millega voib palju paremini hakkama saada moni
intellektuaalne tiitip kui sportlane.

Ketimoodustamine

Tiitip: teatevdistlus

Rahvahulk: ul0 inimest vdistkonnas

Kuidas kiib: pool vdistkonda seisab iihele poole jooksuala ja teine pool teisele poole. Uhe
voistkonna esimene liige jookseb oma vodistkonna teise poole juurde ja haarab sealsel esimesel
kéest kinni. Niiiid jooksevad nad koos tagasi ja see, kes viimati kaasa voeti, haarab omakorda
uuel voistlejal kdest kinni. Nii jookseb pidevalt kasvav vdistlejate rivi edasi-tagasi kuni kogu
voistkond on ilikshaaval kaasa haaratud. Voidab esimesena lopetanud voistkond.

Koomajooks

Tiiiip: teatevoistlus

Rahvahulk: 10-50 inimest

Vahendid: toigas voi pall iga vdistkonna jaoks

Kuidas kéib: voistkonnad seisavad korvuti kolonnides. Kolonnide ees umbes 25 meetri
kaugusel on maas pall voi toigas. Vdistkondade litkmed peavad jooksma selleni. Seejirel a)
votma toika kitte. Uhe otsa panema maha, teise otsa vastu pead toetama ja keerutama nii
kiimme ringi. B)peavad nad panema vasaku kée sirgelt palli peale ja parema kde koveralt
vasaku kie alt 1dbi ning sellega vasaku kdrva nibust kinni hoidma. Samuti tuleb keerutada 10
ringi. Seejdrel tuleb joosta tagasi voistkonna juurde, anda jirgmisele plaksuga kord edasi.
Voidab voistkond, mille litkmed esimesena 10petavad. See on iisna raske ja naljakas, sest
kdigil kéib pea ringi ja suunataju on kadunud.

Pall-polvede-vahel jooks

Tiiiip: teatevoistlus

Rahvahulk: 5-30 inimest

Vahendid: iiks vo1 mitu erineva suurusega palli, stopper

Kuidas kéib: vdib moodustada vdistkonnad, mille liikkmed jagatakse kaheks ja pannakse
teatud vahemaa jirel vastakuti seisma reas vOi korraldada individuaalvdistlus.
Meeskonnavdistluse puhul jookseb esimene vdistleja vdistkonna teise pooleni ja votab nende
eest maast polvedega palli, kdsi kasutamata, ja viib selle polvede vahel tagasi sinna, kust ta
startis. Seejdrel hakkab jélle sama voistkonna teiselt poolt jooksma tiks liige, kes ldheb ja toob
palli tagasi. Nii tassivad palli edasi-tagasi kdik iihe voistkonnaliikmed. V&idab vaistkond, mis
esimesena l0opetab. Kui kellelgi kukkus pall maha, voetakse see kitte ja viiakse tagasi sinna,
kust sellega jooksma hakati ja alustatakse uuesti. Peale kolme ebadnnestumist voib eelneva
kokkuleppe kohaselt palli kdes kanda oma finiSeerimispunkti. Jirgmine vdistleja siiski peab
palli pdlvede vahel transportima.

Kui korraldatakse individuaalvdistlust, siis kasutatakse mitut erinevat palli. Iga vdistleja peab
pallid pdlvede vahel tooma nende asukohast dra oma stardipunkti. Voidab koige kiirem.
Mahakukkumisel on samad reeglid.

Saba pudelisse
Tiitip: teatevaistlus

Rahvahulk: 5-10 inimest vdistkonnas
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Vahendid: niit, pliiatsid, pudelid

Kuidas kaib: vdistkonnad kolonnides. Nende ees teatud vahemaa kaugusel on iiks pudel ja
niidi kiilge seotud pliiats. Tuleb joosta asjadeni ja pliiats niidiga siduda endale iimber keha
selja taha nagu saba. Siis tuleb ilma kdte ja muu korvalise abita saada pliiats pudelisse.
Seejarel voetakse pliiats enda kiiljest lahti ja joostakse tagasi voistkonna juurde. Sama kordab
jargmine voistleja. Voidab vaistkond, mille lilkmed esimesena Iopetavad.

Second handi méing

Tiitip: teatevoistlus

Rahvahulk: kuni 10-liikmelised voistkonnad.

Vahendid: suur ldbipaistmatu kott, vanad naljakad riided

Kuidas kéib: inimesed jagatakse vOistkondadeks. Voistkonnad seisavad kolonnides iiksteise
selja taga. Kéaskluse START peale hakkavad nad jooksma kotini, mis on asetatud neist teatud
vahemaa kaugusele ja sirutavad kde pimesi kotti ning tdombavad vilja suvalise riideeseme,
panevad selga ja jooksevad tagasi. Igal vdistkonnal on eraldi kott. Joudes tagasi tilejaanud
voistkonnani, annavad oma eseme(d) jdrgmisele vdistlejale, kes selle/need selga topib ja
seejarel toob endale veel iihe juurde. Méang jéatkub, kuni kdik liikmed on saanud korra koti
juures kéia voi kuni kott tiihjaks saab. Sel juhul kdivad osad méngijad topelt. Kindlasti aga ei
tohiks olla kotis vihem esemeid kui voistkonnas mingijaid. Esemed tuleb selga panna kohe
koti juures voi vdistkonna juures, kui eelmine vdistleja nendega tagasi jouab. Enne kui koik
seljas on, jooksma hakata ei tohi.

Uhe minuti vdistlus

Tiiiip: teatevoistlus

Rahvahulk: nii mitu 4-7 liitkmelist gruppi, kui tegevusi vilja mdelda suudate ja vahendeid
kétte saate.

Vahendid: korvpallist hiippen6drini

Kuidas kdib: moodustatakse viiksed grupid. Iga grupp saadetakse mingisse tegevuspunkti,
kus nad peavad terve grupiga iihe minuti jooksul tegema nditeks nii palju kitekoverdusi kui
suudavad. Seejdrel liigutakse jirgmisesse punkti. On tark teha iiks grupp rohkem, kui tegevusi
on, et siis mingil hetkel saaks iga grupp hetke puhata. Hasti 16bus ja hasartne voistlus. Ise olen
kasutanud tegevustena veel kohulihaste tegemist, 1duatdmbamist, erinevaid tdpsusviskeid.
Kasvdi noolevise ajab asja dra. Tuleb lihtsalt valida alad, kus koik saavad kaasa liiiia ja mida
saab punktidena arvestada. Igas tegevuses rithma peale saadud kordade arv arvutatakse
punktidena kokku, ning kui kdik tegevused on 1dbi proovitud, selgub vaitja.
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Reaktsioonimiingud

Reaktsioonimingud nduavad kiiret reageerimist ning jagamatut tihelepanu méngule. Neid on
aga 10bus mingida ja hea kasutada ka seltskonnas, mille liikmed iiksteist ei tunne.
Reaktsioonimadngud aitavad inimestel ennast 10dvaks lasta.

Elekter

Tiiiip: reaktsiooniming

Rahvahulk: 20-60 inimest

Vahendid: miint voi kaardipakk

Kuidas kéib: inimesed istuvad kahes vordses rivis, seljad vastamisi ja silmad kinni. Oma
meeskonnal hoitakse ka kidest kinni. Ainult rivi esimestel on silmad avatud. Nemad jilgivad
miindi viskamist voi kaardi tdmbamist. Vastavalt, siis kas kull voi kiri ja punane v4i must
kaart. Lepitakse kokku, kumb variant on dige mérk. Niiteks punane kaart. Kui méngujuht
tombab musta kaardi, ei tee rivi esimene midagi. Muidu saavad nad vea. Kui aga punane, siis
ta pigistab naabri kétt. Pigistus hakkab mddda rivi litkuma, kuni viimane selle saab ja tdstab
kée tiles. Voitja meeskonna viimane liige ldheb siis esimeseks ja rivi liigub ithe koha vorra
edasi. Vea korral ldheb hetkel esimene olnud ja vea teinud isik tagasi viimaseks. Méngitakse
seni, kuni iiks meeskond on joudnud tagasi oma algsetele kohtadele.

Kent

Tiiiip: reaktsiooniméng

Rahvahulk: 4-12 inimest

Vahendid: mingukaardid

Kuidas kéib: méngijatest moodustatakse paarid. Paarid istuvad vastakuti ringis maas. Iga paar
motleb vilja iihe salaliigutuse, mida teeb siis, kui iiks paariline saab téis neli ithesugust kaarti.
Kui teine paariline seda liigutust mérkab, siis ta hiitiab: KENT! Kui aga mdne teise paari
mingija paneb tihele, et kellelgi on kdik kaardid koos, hiiiiab ta: STOP. Oige hiiiide eest saab
paar iihe plusspunkti, eksimuse eest iihe miinuspunkti. Méngitakse kiimne punktini. Kui aga
paarilised mirkavad, et neil on liheaegselt neli tihesugust kaarti kokku saadud, siis hiitiavad
nad: TOPELTKENT! Kui aga keegi mérkab, et mone teise paari mdlemad liitkmed on neli
ithesugust kokku saanud, hiitiab ta: TOPELTSTOP! Selle eest teenib siis vastavalt +2 voi -2
punkti. Algul jagatakse igale mingijale neli kaarti kitte ja veel neli kaarti pannakse diget pidi
ringi keskele, kust siis méngijad omale uusi kaarte vahetuse teel saavad. Viga hea tdhelepanu
harjutamise méng.

Plaks paremale toolile

Tiilip: reaktsiooniméing

Rahvahulk: 20-50 inimest

Vahendid: toolid méngijatele + veel iiks

Kuidas kéib: inimesed istuvad ringis ja liks on keskel. See, kelle korvale paremale poole jadb
tithi tool, peab hiilidma mone teise méingija nime ja 166ma seejdrel plaksu vastu tooli. Siis
tuleb kutsutu uuele kohale. See aga, kes keskel on, peab katsuma istuma saada. Ta saab
istuma juhul, kui on tekkinud jarjekordne tiihi tool ja ta jouab selleni enne, kui inimene, kes
toolist vasakul istub, jouab omale uue naabri kutsuda. Toolile istuda tohib ta aga ainult enne
plaksu 166mist. Kui see, kes peaks parasjagu kutsuma omale uut naabrit, jddb kokutama, siis
kasutab ringi keskel olija voimalust ja istub ning see, kes hiljaks jii kutsumisega, ldheb ise
ringi keskele.
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Puuviljasegu

Tiiiip: reaktsiooniming

Rahvahulk: 20-50 inimest

Vahendid: toolid

Kuidas kéib: toole on iihe vorra vihem kui méngijaid. Koik istuvad ringis. Méngujuht iitleb
vaikselt igale méngijale mingi puuvilja nime. Iga puuvilja nime iitleb ta vdhemalt 4-5
inimesele. Uks miingija jiib keskele. Tema hakkab hiiiidma erinevate puuviljade nimesid. Kui
ta iitleb nditeks: kirsid, siis koik kirsid peavad kohad vahetama. Keskel olija aga peab joudma
enne tiihjale kohale, kui moni ,,Kirss” sinna jouab. Kui keskel olija jouab istuda, siis viimaseks
jaanud kirss jaab ise keskele. Kui keskel olija aga ei joua enne istuma, siis hiitiab ta lihtsalt
uue puuvilja nime ja proovib uuesti.

Roster, mikser jne

Tiiiip: reaktsiooniméng

Rahvahulk: 20-50 inimest

Kuidas kéib: inimesed on ringis. Neile Opetatakse selgeks kolme inimest puudutavad
tegevused. Roster — kaks kiilgmist votavad iimber keskmise kéest kinni ja keskmine hiippab
tiles-alla nagu saiaviil rostris. Mikser — keskmine tdstab kded naabrite peade kohale ja
daarmised hakkavad keerutama. Elevant — keskmine teeb nina, ddrmised korvu. Koer —
keskmine sitsib, ddrmised tdstavad vilimist jalga, James Bond — keskmine teeb piistolit ja
ddrmised libistavad kdtega modda ohku tema kiilgedel alla nagu esitledes teda ja iitlevad:
UUUU. Uks inimene on keskel ja hakkab niitama mdne ringis olija peale andes iihe neist
kiskudest. Too ja tema naabrid peavad kohe seda liigutust tegema, muidu l&heb hiljaks jddja
vOi eksija ise keskele.
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Moétlemismingud

Motlemisméngud on kodik rahulikumat tiiiipi. Neid mingides voib lausa istuda. Samas aga ei
saa Oelda, et mdtlemismangud pdnevad ei ole. Olen siia hulka pannud ka tihe psiihholoogilise
mangu, mis eeldab pigem motlemist elu iile. See aga voib méngijatele viga masendavalt
mojuda ja nad isegi mingiks ajaks omavahel tiilli ajada. Kiill aga on see Opetlik ning 16hub
tithje illusioone, toob mingijad reaalsusele ldhemale.

Ahv ja poolahv

Tiiilip: motlemisméang

Rahvahulk: 10-20 inimest

Kuidas kiib: inimesed on ringis ja hakkavad tdhthaaval sona kokku moodustama. Néiteks
esimene ltleb: I, teine: L, kolmas: V, neljas: E ja viies: S. Kokku tuleb sona: ILVES.
Uritatakse saada kokku mdni sdna, aga see, kes sdna éra 1dpetab, muutub poolahviks ja teist
korda eksides ahviks. Ahv liheb mangust vilja ja hakkab teisi igat moodi segama. Teised
ahviga rddkida ei tohi. Muidu muutuvad nad ise ka ahviks. Samuti muutub ahviks see, kes
blufib, 6eldes vale ja eksitava tdhe sona jatkuks juhul, kui jirgmine méngija ringis aru saab ja
iitleb, et SEE EI OLE SONA. Kui viimasel on d&igus, siis muutub bluffija jille
poolahviks/ahviks. Kui aga too ei bluffinud, siis ta titleb, mis sona ta mdtles ja too kahtleja
muutub ise poolahviks/ahviks. Pidage meeles, et sonu on palju ja see médng on péris raske,
sest kui keegi peab silmas niiteks sona MAAILM ja enne teda on 6eldud M ning tema iitleb:
A, siis MA on ka sona ja ta on poolahv/ahv. Seda kiill vaid juhul, kui jirgmine saab aru ta
eksimusest ja iitleb, et SEE ON SONA. Kui aga jirgmine tihele ei pane, siis liheb ming edasi
samamoodi. Oluline on aga see, et ei pakutaks huupi tdhti, vaid kdigil oleks kogu aeg mdni
sobiv sdna peas olemas ja et jalgitaks mangu. Pidage meeles, et kdigil v.a. ahvile reageerijatel
on kaks eksimisvoimalust. Esialgu muutuvad nad poolahviks ja alles teise eksimusega ahviks.
Haésti 10bus méng.

Diivan

Tiitip: motlemisming

Rahvahulk: 25-40 inimest

Vahendid: paberilipikud méngijate nimedega, toolid

Kuidas kéib: inimesed istuvad ringis toolidel. Toole on iiks rohkem kui inimesi. Tehakse kaks
voistkonda ja pannakse nad istuma vaheldumisi. Samuti peab olema neli tooli, mis erinevad
teistest ja need pannakse korvuti. Need neli on diivaniks. Diivanile tuleb saada istuma neli
sama voistkonna liiget. Méng kéib aga nii, et paberid méngijate nimedega visatakse maha ja
igaiiks vOtab iihe nime. Nimi ei ole tema périsnimi, aga edaspidi reageerib too isik sellele
nimele, mis paberil kirjas oli. See inimene, kelle paremal kédel on tiihi tool, kutsub enda
korvale monda oma vdistkonnakaaslast nimepidi, aga see nimi vdis sattuda hoopis mdnele
vastasvoistkonna méngijale. Kui selle nime, mida kutsuti, saanud inimene ldheb tema korvale,
vahetatakse pabereid ja iihtlasi nimesid. Niiiid saab kutsuda uus méngija, kelle kdrval paremal
pool koht vabaks jdi. Niimoodi kutsudes iiritatakse saada ithe vdistkonna samad inimesed
diivanile. Kuigi nimed muutuvad, jddvad vodistkonnakaaslasteks samad inimesed. Tuleb
tiritada jilgida, kes kelle nime sai. Samuti tuleks meelde jitta inimesed oma voistkonnas. Neid
voib ka kuidagi tdhistada, et méngu lihtsamaks muuta. Niiteks koik {ihe voistkonna litkmed
saavad mingi paela kaela timber.

Inim-memoriin
Tiilip: motlemisméing
Rahvahulk: 26-50 inimest
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Kuidas kiib: kaks vabatahtlikku lihevad ukse taha. Ulejdsnud mingijad jagunevad
paaridesse. Iga paar mdtleb vilja oma liigutuse voi héélitsuse ja siis segatakse paarid dra ning
pannakse nad segamini ringi istuma. Seejdrel tulevad sisse vabatahtlikud. Nad hakkavad
kordamooda paare koguma, ndidates korraga kahele inimesele, kes seepeale teevad oma
liigutust/hadlitsust. Kui need on tihesugused, siis ongi paar kdes ja sama vabatahtlik voib edasi
kiisida. Kui ta aga valesti pakkus, siis 1dheb kord teisele vabatahtlikule. Mangu 16pus loetakse
iile, kes sai rohkem paare.

Joonistan sulle kuu

Tiiilip: motlemisméang

Rahvahulk: 5-15 inimest

Kuidas kiib: inimesed hakkavad naabrile ohku joonistama kuusid/Q-sid. Mdni joonistab
lillelise, moni joonistab ilusa jne. Méngu oskavad inimesed kritiseerivad neid deldes, et oli
véiga ilus voi kole kuu. Méngu mote seisneb selles, et kuu on alati ilus, kui iiks joonistaja
joonistab dra ja litleb palun ning talle jairgnev méngija tdnab teda selle eest. Koik on viisakuse
peale. Kui inimene ei {itle palun korda edasi andes, siis on kuu véga kole.

Kimi méng

Tiitip: motlemisméng

Rahvahulk: 5-15 inimest

Vahendid: kandik viikeste asjadega.

Kuidas kdib: méngijad istuvad soovitatavalt timber laua. Neile ndidatakse ithe minuti jooksul
kandikut vihemalt kiimne asjaga ja siis viiakse kandik dra. Niilid palutakse neil asjad mélu
jérgi kirja panna. Hea milutreening, sest see ei ole lildse viga lihtne.

Kompimisméing

Tiiilip: motlemisméing

Rahvahulk: 5-15 inimest

Vahendid: hunnik viikseid asju ja paks tekk voi laud, paber, pliiatsid

Kuidas kéib: inimesed istuvad ringis, kided kaua voi teki all peidus. Méingujuht hakkab andma
asju iikshaaval laua alla, kus need kédivad kéest kitte, kuni ring tdis saab. Méngijad peavad
kompides édra arvama, millega tegu. Piiluda ei tohi. Kui liks ese on koigi kédest 1dbi kdinud,
votab méngujuht selle asja dra nii, et mingijad ei nde ja annab uue. Peale iga eseme kaest 14bi
kdimist, tuleb paberile kirjutada, millega méngija arvates oli tegu ja kui koik asjad on ldbi
kombitud, iitleb mangujuht vélja, mis {iks voi teine asi oli. Iga dige vastuse eest saab méngija
punkti. Vdidab méngija, kes kdige rohkem digeid vastuseid sai.

Kodieméng

Tiiilip: motlemisméang

Rahvahulk: kaks meeskonda, kokku kusagil kuni 30 inimest

Vahendid: kaks viahemalt 3-meetrist koit.

Kuidas kéib: koitest tehakse silmused. Inimesed loetakse kahte voistkonda ja pannakse
vaheldumisi ringikujuliselt seisma. Koik hoiavad {iksteisel kdest kinni. Ringi antakse kaks
koiest tehtud silmust nii, et nad jddvad iiksteisest pooleringilise vahega eri vodistkondade
litkkmete kitte. Inimesed hakkavad koiest 14bi pugema ilma kisi lahti laskmata. Neile 6eldakse
veel enne, et nad peavad oma kdie teise vdistkonna kodiest médda viima. Niisiis hakkavad nad
koik rabelema, et ruttu koiest 1dbi pugeda ja teisest voistkonnast ette jouda. Miang kéib, kuni
keegi méngijatest moistab, et tegelikult on nad koik ikkagi iiks vdistkond ja peavad koostddd
tegema, et kois tildse edasi liiguks.
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Lauluméng

Tiiilip: motlemisméing

Rahvahulk: 10-15 inimest

Kuidas kiib: vabatahtlik liheb ukse taha. Teised seavad end toas monusalt sisse (soovitatavalt
ringikujuliselt). Nad lepivad kokku iihes laulus. Kui vabatahtlik tagasi tuleb, hakkab ta
esitama koigile jarjest suvalisi kiisimusi. Need peavad vastama nii, et valitud laulu
véljavalitud fraasist neile jarjekorras sattunud sdna on vastuses sees. Néiteks laulufraas: tdna
00seks voin jddda... esimesel vastajal peab vastus sisaldama sona: téna, teisel sona: 60 jne.
Vabatahtlik peab laulu dra arvama.

Must maagia

Tiiilip: motlemisméing

Rahvahulk: 10-30 inimest

Kuidas kéib: on mingujuht ja tema abiline, kes teavad méngu pdhimdtet. Abiline ja iiks
vabatahtlik saadetakse ruumist vilja. Ulejdsnud seavad ennast mdnusasti sisse nii, et neil on
hea vaade tervele ruumile ja kaasméngijatele. Vahepeal valivad méngijad vélja iihe detaili {ihe
mingija kiiljest voi ruumist. Néiteks kellegi sdrmuse. Siis kutsutakse abiline ja vabatahtlik
sisse. Mingujuht hakkab osutama erinevatele esemetele ja kiisima: KAS SEE? Vabatahtlikud
peavad arvama dra, milline pakutud esemetest on dige. Alati nditab méangujuht mingil hetkel
iihte musta asja. Sellele jiargnev asi on SEE. Kdik muud asjad, mis sellele eelnevad ja ka
esimene must asi on valed. Mangujuhi abiline teab seda. Vabatahtlikud aga mitte ja selle triki
draarvamine on védga ponev. Vabatahtlik voib abilise vilja vahetada ja jargmistel kordadel
vOib abiline ka tuppa jddda ja vabatahtlik iiksi ukse taha minna. Vabatahtlikud ka vahetuvad.

Oda ja pada

Tiitip: motlemisméng

Rahvahulk: 10-20 inimest

Vahendid: mingi odataoline viike ese — niiteks pliiats ja pajataoline ese — nditeks pudelikork.
Kuidas kéib: hésti segane méing, mis nduab palju motlemist. Kdik on ringis. Algul on iihe
inimese kédes nii oda kui pada. Ta annab nditeks endast vasakule oda ja iitleb: ODA. Jargmine
kiisib: MIDA? Ja siis ta iitleb uuesti: ODA ning naaber votab alles niilid oda oma kétte ning
hakkab jargmisele oda pakkuma. Aga kui see jirgmine kiisib: MIDA?, siis tema kiisib
omakorda eelmiselt: MIDA? ja see veel eelmiselt, kuni kiisimus mingu alustanud inimeseni
tagasi jouab. Too vastab uuesti, et ODA ja sOna oda rdndab tagasi sinna, kuhu méng pooleli
jéi. Teiselt poolt hakkab litkuma pada. Mingil hetkel saavad nad keskel kokku ja siis 1dheb
eriti keeruliseks. Kindlasti 1dheb algul sassi, aga nalja saab ka. Seltskond olgu pigem viike ja
tuttav esialgu. Kdik peavad keskenduma.

Psiihholoog

Tiitip: motlemisming

Rahvahulk: 15-30 inimest

Kuidas kéib: voetakse paar vabatahtlikku, kes lahevad korraks ukse taha. Samal ajal seletab
mangujuht teistele dra, et neil on iiks haigus, mille tagajdrjel nad vastavad vabatahtlike
kiisimustele endast paremal istuva naabri kohta. Tagasi tulles peavad vabatahtlikud olema
psiihholoogiks ja arvama é&ra, mis haigus koigil méngijatel on. Selleks vdivad nad esitada
igale inimesele liksikult kas-kiisimusi. Néiteks: kas sa oled poiss, kas sul on punane pluus, kas
sul on ninardngas jne. Vastused aga ajavad neid arvatavasti segadusse, sest vastatakse ju
tegelikult endast paremal istuva inimese kohta. Kui aga kogemata vastaja vale vastuse annab,
siis see, kelle kohta viide tegelikult kiis, hiiliab: PSUHHOLOOG ja kdik vahetavad kohad.
See ajab vabatahtlikud veel rohkem segadusse. Jatkub jaille kiisimuste esitamine, kuni
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vabatahtlik haiguse dra arvab. Méngujuht teeb talle algul selgeks, et tema {ilesanne on teiste
méngijate haiguse draarvamine. Haigus ongi naabri kohta vastamine.

Rikkad ja vaesed

Tiitip: psithholoogiline méng

Rahvahulk: 20-40 inimest

Vahendid: suur tiring, kahte tiiiipi sedelid ja inimlauamanguplats

Kuidas kéib: maha joonistatakse suur lauaménguplats (numbrid eri varvidega). Osa numbreid
on tavalised vahesammud, millele astumine ei too endaga midagi kaasa. Teised, mida on
vihem, toovad rikaste jaoks endaga kaasa mone hea uudise ja méngus edasi saamise; vaeste
jaoks aga halva uudise ja tagasiminemise méangulaual. Rikastele on tavaliselt midagi sellist
nagu: said palgatdusu — mine kiimme sammu edasi. Vaestele aga: su kodu pdles maha — mine
algusesse tagasi. Kdigepealt loositakse sedelitega vilja, kes on méngus rikkad ja kes on
vaesed. Téringuviske alusel hakkavad maingijad kdima modda méngulauda edasi. Koik
mingujuhid kdituvad ka julmalt ja kiusavad vaeseid. Niiteks naerdakse nende ebaedu iile voi
el anta neile tiringut ja jdetakse lihtsalt liks ring vahele. Samas rikaste ees nad lipitsevad.
Monele mdjub see méng viga karmilt, aga see-eest on ta originaalne ja opetlik.

Selgeltnégija

Tiitip: motlemisméng

Rahvahulk: 10-30 inimest, vajadusel ka rohkem

Vahendid: viike peegel

Kuidas kéib: on iiks mustkunstnik, kes 1&heb ukse taha. Tavaliselt miangujuht. Teised istuvad
ringis maha. Keegi teine peab veel midngu oskama, aga hea oleks, kui iilejidnud méngijad
seda ei tea. Viimane jadb koos iilejddnud seltskonnaga tuppa. Keegi méngijatest teeb
sormejilje peeglile ja siis kutsutakse mustkunstnik sisse, kes uurib jilge ja inimesi jms ja Siis
arvab dra, kes tegi. Selleks peab olema iisna hea jutuga inimene. Teistel katsetel votab ta
endaga vabatahtliku ukse taha kaasa, kellega koos piilitakse dra arvata jargmise sdrmejélje
tegija. Méng kestab, kuni keegi vélja motleb, mille jargi tegelikult dra arvatakse sormejilje
tegija. Méngujuht peab iga kord eksimatult dra arvama jdljetegija. Temaga kaasas kiivad
vabatahtlikud arvajad vahetuvad. Trikk seisneb selles, et see inimene, kes ka méngu teadis ja
tuppa jdi, votab iga kord samasuguse asendi nagu jéljetegija. Méangujuht ajab lihtsalt jama ja
teeb, nagu uuriks jélge ja kdsi. Tegelikult néitab kaasategija talle alati ette. On vaja efektiivset
méngujuhti, kes kditub nagu tdeline mustkunstnik ja muudab asja pdnevaks.

Sultanile maitseb T

Tiiilip: motlemisméing

Rahvahulk: 5-25 inimest

Kuidas kéib: koik istuvad ringis. Iga médngija hakkab jargmiselt kiisima: KAS SULLE
MAITSEB... ja teine peab vastama JAH vd&i EI. Mangujuht parandab valesti vastajaid. Méng
kéib selle jargi, kas pakutud asjas on nimetavas kdidndes T tdht sees vOi mitte, sest juba
méngunimi iitleb dra, et T maitseb, aga T ja tee kdlavad tihtemoodi.

Sonaméng

Tiiilip: motlemisméang

Rahvahulk: 10-15 inimest

Kuidas kiib: vabatahtlik ldheb ukse taha. Teised jddvad ruumi ja istuvad ringi. Nad lepivad
kokku tihes sonas. Vabatahtlik tuleb ja hakkab jdlle kiisimusi esitama. Igas vastuses peab
olema SEE sona sees. Vabatahtlik peab selle sona dra arvama.
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Sonatu alias

Tiiilip: motlemisméing

Rahvahulk: pole oluline

Vahendid: tiks tool

Kuidas kéib: koik médngijad on koos nidoga iihes suunas. Méngujuht hakkab sosistama
vabatahtlikele sonu, mida nad peavad iilejddnutele selgeks tegema sonadeta, kasutades iihte
tooli selle asjana, mida see sona tdhendas. Niiteks hambahari — selgitaja teeb, nagu peseks
tooli jalaga hambaid.

Trikiga Kimi méng

Tiitip: motlemisming

Rahvahulk: 5-15 inimest

Vahendid: kandik asjadega

Kuidas kidib: koik on iimber laua. Inimestele, kes on varem Kimi méngu ménginud,
ndidatakse kandikut asjadega ja lastakse pahe Oppida. Siis aga ldheb kandiku toonud inimene
dra ja palutakse hoopis selle inimese vélimust kirjeldada. Selle inimese tuttavate jaoks aga on
méng tunduvalt lihtsam kui vdodraste jaoks, mis on veidi ebaaus.

Vanaema siinnipdev

Tiitip: motlemisméng

Rahvahulk: 5-20 inimest

Kuidas kédib: méngijad istuvad voi seisavad ringis. Voib ka laua taga istuda. Méingujuht on
vanaema ja tal on siinnipdev. Siinnipdevaks aga tehakse kingitusi ja siis méingijad hakkavad
kordamo6dda pakkuma, mida nad kingiksid. Vanaema aga koiki kingitusi vastu ei vota.
Vanaema votab vastu vaid kingitusi, mis algavad sama tdhega nagu kinkija eesnimigi. Seda
aga siinnipdevalistele ei delda. Naiteks Eerik kingib elevandi. Maria aga elevanti kinkida ei
vO1. Maria vOib moosi kinkida.

Votan otse, annan risti

Tiitip: motlemisming

Rahvahulk: 10-40 inimest

Vahendid: kaarid

Kuidas kiib: mingijad on ringis. Kéérid hakkavad iihe mingija kdest teise kétte litkuma.
Igatiks Titleb saades, kas ta vottis otse voi risti ning edasi andes, kas ta annab otse voi risti.
Vastuseid kommenteerib méngujuht, kes algul ainsana teab, mida otse ja risti tdhendavad.
Voib liigutada kéddre kokku ja lahti ja anda kdepide voi tera ees. Tegelikult on see koik
segaduse tekitamiseks ja iitlused kdivad jalgade asendi jérgi. Kelle jalad on kuidagi ristatud,
sellel on risti, kellel on otse, sellel on otse. Méangida saab péris kaua, kuni kdik pihta saavad.
Alati ei peagi lahti seletama. VG3ib ka lihtsalt pooleli jétta.
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Koostoomangud

Need méangud on kdik meeskondlikud ja eeldavad méngijatelt koost66d, sest iiksi nad nendes
méngudes edukad olla ei saa. Hea vdimalus ldhendada tiksteisele torksaid inimesi ja erinevate
seltskondade liikmeid.

Arktiline banaan

Tiiiip: koostooméng

Rahvahulk: 5-10 inimest {ihes vdistkonnas

Vahendid: banaanid, kommid vms

Kuidas kdib: moodustatakse meeskonnad, kes liiguvad kéest kinni médnguterritooriumil ringi
ja otsivad niiteks komme. Igast meeskonnast valitakse vélja kapten, kes jidb meeskonna koju.
Kui vdistkond leiab kommi, hakkab ta ldrmi tegema. Seepeale tuleb kapten jooksuga kommi
jérgi ja viib selle koju nende hunnikusse. Meeskond ise kommi puutuda ega kéest lahti lasta ei
tohi. Pérast voib kommid dra siitia.

NB! Eriti naljakas on seda mangida talvel lumega dues, kui kommide asemel on banaanid.

Asjade edasiandmine

Tiitip: koostoomang

Rahvahulk: 10-30 inimest

Vahendid: igasugused pallid, lendavad taldrikud ja muu raskesti edasiantav. Kasvoi
piimapakk (kilest).

Kuidas kéib: méngijad seisavad ringis. Méngujuht annab neile iga natukese aja tagant katte
asju, mida neil tuleb erineval moel ja erinevas suunas edasi anda. Moni asi kella suunas,
teised vastu kella suunda. Naiteks jalgpall polvede vahel, tennisepall kiitinardndlas, lendav
taldrik &dri pidi kiilinarnukkide vahel, piimakott jalalabal jne. Nalja saab siis, kui kaks asja
korraga iihe inimeseni jouavad. Asjad maha kukkuda ei tohi.

Kdievedu

Tiitip: koostooméng

Rahvahulk: 2-40 inimest (paarisarv)

Vahendid: pikk ja tugev kdis

Kuidas kéib: moodustatakse kaks voistkonda, kes hoiavad koie otstest kinni ja katsuvad teist
voistkonda iile kahe vdistkonna vahelise ala keskele maha tdommatud piirjoone tdmmata.

Koitega pliiatsi pudelisse ajamine

Tiiiip: koostooméng

Rahvahulk: 5-20

Vahendid: pudel, pliiats, peenike no6r

Kuidas kiib: noor 16igatakse kusagil viie meetri pikkusteks juppideks. Iga nodrijupp seotakse
iiht otsa pidi Gimber {ihe ja sama pliiatsi ja teine ots antakse {ihe méngija kitte. Méngijad
paiknevad ringikujuliselt ja pudel on ringi keskel. Nad peavad {iheskoos ndore sikutama nii, et
pliiats pudelisse 10puks saaks. Voiks jille aega votta ja médrata méngijatele dra kindlad
kohad, kust nad mingu jooksul ise liikuda ei voi. Ainult noori sikutades ja jargi andes saab
pliiatsit liigutada.

Lusikaméng

Tiitip: koostoomang

Rahvahulk: 10-20 inimest

Vahendid: kaks pika ndodri otsas rippuvat lusikat
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Kuidas kiib: tehakse inimestest kaks rivi. Rivid seisavad ndoga vastamisi. Kummagi rivi
esimene maingija saab enda kidtte nodri otsas rippuva lusika. Kiskluse: START peale
hakkavad mingijad lusikat koos nodriga 1ébi oma iileriiete ajama. Ikka iilevalt alla, kuni kogu
rivi on lusika oma riietest l1dbi ajanud ja lusikas vastu maad kolksatanud. Siis tdmmatakse
noor kiiresti tagasi vélja. Voidab esimesena 10petanud vdistkond. Eriti naljakas, kui
voistkonnas on inimesi, kes kannavad liibuvaid riideid.

Oxford ja Cambridge

Tiitip: koostoomang

Rahvahulk: 20-60 inimest

Vahendid: paberilipikud (kahte sorti)

Kuidas kéib: moodustatakse kaks vodistkonda. Voistkondade liikkmed peavad minema
iikshaaval otsima oma vodistkonnale maiératud vidrvi paberilipikuid. Need aga tuleb
mingujuhile viia Oiges jérjekorras. Igal lipikul on seega mingi number. Néiteks 1-10.
Kodigepealt tuleb dra viia nr 1, siis nr 2 jne. See, kes leiab selle nr-i, milleni hetkel jarjekord
joudnud on, hiitiab vdistkonnale méératud iilikooli nime. Niiteks: Oxford ja kutsub nii oma
voistkonna enda juurde. Koos joostakse kéest kinni méngujuhi juurde ja antakse number ira.
Maéngujuht annab neile siis mingi tilesande. Néiteks kédsib kdigil kiimme kiikki teha. Antud
iilesanded voiksid kdigil vdistkondadel samasugused olla kas kogu aeg voi vdhemalt iga
konkreetse numbri kohta. Kui iilesanne on tiidetud, siis minnakse jargmist numbrit otsima.
Voidab vdistkond, mis esimesena oma varvi numbrid diges jarjekorras mangujuhile toob ja
iilesanded tdidab.

Platsisoit

Tiitip: koostoomang

Rahvahulk: 5-10 inimest meeskonnas

Vahendid: iiks iisna peenike ja pikk palk, véiksed postid vo1 kurikad harjutuste
mérgistamiseks.

Kuidas kiib: terve meeskond istub palgi otsa ja hoiab sellest kinni. Nad peavad aja peale
labima hunniku autokooli platsieksami harjutusi. Néiteks slaalom, kiilgboks, tagurpidi garaaz
jne. Selle jaoks on iiles seatud postidest rajad ja piirded. Iga posti riivamise eest pannakse
voistkonnale karistuseks aega juurde. Rajad tehakse iisna kitsad, et jadks vahe eksimisruumi.
Et iilesandega hakkama saada, peab meeskond iihiselt td6tama eesmérgi nimel.

Pimejalgpall

Tiilip: koostoomang

Rahvahulk: vihemalt kaks kolmeliikmelist voistkonda

Vahendid: sallid (4tk), dhupall, viravad

Kuidas kéib: moodustatakse voistkonnad, kes hoiavad iiksteisel kdevangust kinni. Kahe
ddrmise silmad seotakse salliga kinni ja keskmine kui négija peab ise palli puutumata juhtima
voistkonnakaaslasi nii, et nad 160ksid palli vastaste viravasse. Kumbki voistkond saab selleks
oma virava, mida nad kaitsma peavad. Palli viravasse saada on aga véga raske ilma
piilumata, kui meeskonna litkmed ei tee koost6dd.

Pudelitega teatevoistlus

Tiitip: koostoomang

Rahvahulk: 20-50 inimest

Vahendid: kaks tiihja plastikpudelit

Kuidas kiib: méngijad istuvad ringis, kahe vaistkonna litkmed vaheldumisi. Poole ringilise
vahega antakse vastasvoistkondade liikmete kitte kaks pudelit ja 6eldakse mangijatele, et nad
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annaksid pudelit kogu aeg edasi ainult oma meeskonna litkmetele nii kiiresti, et modduksid
vastasvoistkonna pudelist. Mangitakse nditeks kolme punktini. Hasti 16bus.

Soo

Tiitip: koostoomang

Rahvahulk: 5-10 inimest {ihes voistkonnas

Vahendid: lauajupid, stopper

Moodustatakse vidiksed voistkonnad. Voistkond alustab liikumist maha tdommatud piirjoone
tagant Kusagil 20-meetrine maajupp kuulutatakse sooks. Soise osa alguses ja 16pus on
piirjooned. Mingijatele antakse iilesanne tiiletada soo koos terve riihmaga. Neil on 5-6
lauajuppi, mis kannatavad raskust ja millel nad peavad kogu aeg seisma soo piires. Selleks
peavad nad leidma viisi, kuidas {iheskoos maha kukkumata lauajuppide peal piisides iile soo
kuivale maale jouda. Legendi kohaselt upuvad mahakukkujad soosse. Kui keegi kukub maha,
siis ldheb terve grupp tagasi algusesse. Pidevalt voetakse juppe vihemaks. Mangujuht votab
aega ja hiljem selgitatakse vilja, milline voistkond sai iilesandega kdige kiiremini hakkama.
Ebasobiva kditumise korral pannakse voistkonna ajale kokkulepitud sekundite arv otsa.
Naiteks 15 sekundit.

Suusaralli

Tiitip: koostoomang

Rahvahulk: 4-20 inimest

Vahendid: pikad palgid, mille kiilge on kinnitatud vordsete vahedega koiejupid.

Kuidas kéib: vdistkonnad astuvad palkidele ja votavad koitest kinni. Eesmirk on iiheskoos
suusatades ldbida teatud vahemaa kiiremini kui teised vdistkonnad.

So6lm koies

Tiiiip: koostooméng

Rahvahulk: 6-20 inimest

Vahendid: pikk kois

Kuidas kidib: méngijad hoiavad koiest kinni. Nad on paigutatud vordsete vahedega ja modda
koit liikuda ei tohi. Ulesanne on teha koie keskele sdlm koiest lahti laskmata.

Telefon

Tiilip: koostoomang

Rahvahulk: 10-40 inimest

Kuidas kéib: kdik istuvad reas. Esimene sosistab teisele kdrva mingi sona voi viljendi. Teine
sosistab edasi. Seda voib Oelda vaid tihe korra. Edasi tuleb delda seda, mida kuuled. Viimane
peab kova héilega kuuldu edasi iitlema. Kui ta iitleb sama asja, mis alguses litkvele ldks,
laheb tema ise esimeseks. Muidu rivi ei liigu ja méng jatkub uue sonaga, mille rivi esimene
vélja pakub.

36



Punastamismingud

Neid minge soovitan méngida ainult vdga iihtsete seltskondadega ning kuna need méngud
eeldavad tihti vabatahtlike valimist, kelle kulul tavaliselt hiljem naerda saab, siis peaks viga
hoolikalt enne valmis mdtlema, keda nendeks sobib valida ja keda mitte, sest osad inimesed
solvuvad véga, kui nende kulul nalja teha. Niisiis mdelge enne hésti jérele, kellega te neid
mangite ja siis justkui ,,juhuslikult” valige need vabatahtlikud véilja. Siiski, kui te enne hésti
1abi motlete, millises seltskonnas neid méngite, siis vdite kindel olla, et need dnnestuvad ja
koigil on 18bus terve ohtu.

Autokool

Tiiilip: punastamisméng

Rahvahulk: ohver ehk méngija + pealtvaatajad

Vahendid: tahmane ja puhas taldrik. Uhesugused.

Kuidas kiib: vabatahtlik tuleb autokooli sdidueksamile, kus tema ette maha pannakse taldrik,
millel tal késtakse sormega iiles-alla, ringiratast ja kaheksaid soita. Kui ta sellega saab
hakkama, siis deldakse, et platsisdit on selge ja kiisitakse: KUIDAS MAASTIKUL LAHEB?
Maastikul soitmiseks sdidab médngija vastavalt méngujuhi juhendamisele sdrmega risti-risti
mooda ndgu. Seejirel deldakse, et ta on tubli, aga pimedas sdit on veel ees. Ta peab panema
silmad kinni. Piiluda ei tohi, sest siis ta kukub 1ldbi. Kui ta silmad suleb, vahetatakse taldrik
tahmase vastu. Niiiid lastakse tal uuesti platsil trikke teha ja siis uuesti tahmase sdrmega
maastikule minna. Nalja saab, kui suudetakse inimest nii kaua petta ja pdnevil hoida ning ta ei
piilu. Jalle tuleks valida selline vabatahtlik, kes ei solvuks.

Fotograaf

Tiilip: punastamiseming

Rahvahulk: nii poisse kui tiidrukuid (soovitavalt vordselt)

Kuidas kdib: kdik méngijad peale iihe poisi ja tiidruku on ruumist véljas. Neid hakatakse
iikshaaval sisse kutsuma ja neil palutakse ette kujutada, et nad on fotograafid ja nad voivad
teha oma kahe modelliga, mis aga pdhe tuleb. Lasku kujutlusvdoimel lennata. Kui see
sissekutsutu teeb neist modellidest mingi kompositsiooni vdi kuju ja iitleb, et sai valmis, siis
ldheb ta ise omasoolise modelli asemele. Niimoodi tehakse koigi sissekutsututega.

Hiina restoran

Tiilip: punastamisméing

Rahvahulk: vabatahtlikud restoranikiilastajad ja kelner, tilejdénud vaatavad pealt.

Vahendid: klaas, taldrik, veekann, nuga, kahvel ja kdogiritik

Kuidas kiib: vabatahtlikud kutsutakse ilikshaaval sisse ja kelner paneb nad istuma. Radgib
veidi hiina traditsioonidest. Siis asetab ta ndud kliendi ette ja {itleb, et neil seal restoranis on
kombeks koigepealt vett serveerida ning kallab klaasi vett. Samal ajal aga satub ta jutuhoogu
ja vaatab ainiti kliendile otsa ning ,,kogemata” kallab vett maha ka. Siis hakkab kliendi ees
vabandama, kui too vihaseks saab. Kelner votab rétiku ja hakkab ,,kuivatama”. Vihemalt peab
ta suutma sellise mulje jétta. Tegelikult aga haarab ta ohvril jalgadest ja tombab ldbi veeloigu.

Jaapani restoran a. k. a. hiipnoos

Tiilip: punastamisméng

Rahvahulk: tegija ja ohver/ohvrid

Vahendid: kaks tooli, 4 lusikat, mérg lapp

Kuidas kéib: toolid on vastamisi ja inimesed istuvad hésti tihedalt maas ringis timber toolide.
Vabatahtlik, kes on kuhugi &dra saadetud, kutsutakse sisse ja pannakse iihele toolile istuma.
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Maingujuht istub tema vastas. Kumbki saab kaks lusikat. Mangujuht {itleb, et neil on {iks
rituaal enne s6Omist ja palub kliendil tépselt enda jargi teha. Ta hakkab krillis silmadega
kliendile otsa vahtima ja lusikaid iiksteise vastu kolkima. Klient teeb jéargi. Ta liigutab kési
lusikatega iiles-alla, vasakule-paremale jne. Vahepeal touseb ka piisti ja sirutab kded nii
korgele kui ulatub. Kogu aeg kolgib lusikaid ja klient teeb jirgi. Uhel hetkel, kui klient on
jélle piisti, libistatakse ta toolile soe mérg lapp ja lastakse siis tal sinna otsa istuda. Reaktsioon
on viga naljakas, kui vabatahtlik aru saab, et midagi on valesti.

Kas sa tead, mis see on?

Tiiilip: punastamisméng

Rahvahulk: mdlemast soost vabatahtlikke ja pealtvaatajad.

Kuidas kiib: vabatahtlikud ldhevad ukse taha. Seesolijad istuvad ringis ning méngujuhi kdrval
on vaba koht. Kui méngujuhiks on tiidruk, siis kutsutakse sisse poiss ja vastupidi. Parem
oleks, kui on mitu méngujuhti. Kui vabatahtlik sisse tuleb, siis palub médngujuht tal istuda
enda korvale ja teeb moosist ndgu. Kui too istub, siis nihkub juht oma tooliga talle aina
ldhemale, kuni istub otsapidi ohvri toolil. Siis hakkab ta rdadkima viisakatest asjadest. Néiteks:
TERE. KUIDAS SUL LAHEB? MILLEGA SA VABAL AJAL TEGELED? KAS SUL OMA
POISS ON? jne. Seejdrel aga hakkab ta oma kitt silitama ja kiisib ohvrilt: KAS SA TEAD,
MIS SEE ON? Too pakub arvatavasti midagi. Kui ta ei iitle kési, siis juht iitleb ise. Seejarel
kiisib juht: KAS SA TEAD, MIDA SELLEGA TEHA SAAB? Too pakub jille midagi, aga
siis paneb juht kée talle timber. Jargmiseks kiisib ta jala kohta sama — silitab ja sirutab jalga
ning siis kiisib jdlle, mis ohver arvab, mida sellega teha annab. Seejirel paneb méngujuht oma
jalad talle siille. Viimaks hakkab ta huuli silitama ja kui ta jouab juba &ra kiisida, mis need on
ja mis nendega teha saab, siis vabatahtlik tdendoliselt arvab/kardab, et teda hakatakse kohe
avalikult suudlema. Tegelikult aga rullib mingujuht hoopis sdrmega iile huulte ja iitleb:
PRUU.

Must roos

Tiilip: punastamisméng

Rahvahulk: paar vabatahtlikku poissi ja 3-5 tiidrukut

Vahendid: jahu

Kuidas kéib: poisid saadetakse ukse taha. Tiidrukud pannakse ritta seisma, kded selja taga.
Uhel tiidrukul topitakse suu jahu tiis, aga ettevaatlikult, nii et pealiskaudsel vaatamisel ei
oleks midagi aru saada. Poisid hakkavad tikshaaval sisse tulema. Neile radgitakse, et iks neist
neidudest on tema elu armastus/must roos ning, et teada saada, milline neist, siis peab ta
hakkama neidude kéest kiisima: KAS SINA OLED MINU MUST ROOS? K&igi neidude
kded on muuseas selja taga ja rusikas nagu varjaks midagi. Kui poiss kiisib valelt tiidrukult,
siis raputab too pead. Rédkida tliidrukud ei tohi. Kui on dige tiidruk, siis ta noogutab ja liigub
lahemale nagu hakkaks poissi suudlema. Joudes piisavalt 1dhedale, puhub ta jahu suust vélja
otse poisile nikku kui vdimalik. Vdga naljakas nii pealtvaatajatele kui osavotjatele.

Ambritega teatevdistlus

Tiiilip: punastamisméng

Rahvahulk: vdhemalt kolm vdistlejat, mdngujuht ja {liks esialgu saladuseks jddv isik veel,
iilejdédnud on pealtvaatajad.

Vahendid: kolm koonust vms. Sobib ka raamat voi paberileht maas. Kolm suurt dmbrit, kaks
lauda, mis on maani kaetud ldbipaistmatu riidega ja kaks suvalist védikest asjakest, stopper.
Kuidas kiib: valitakse kolm vdistlejat, kes tulevad iikshaaval vdistlema. Neile tehakse
takistusjooksu rada kolme teatepostiga, mille imber nad peavad vaheldumisi keerutama 10
ringi paremale ja vasakule, siis jooksma lauani raja 16pus, millele on asetatud kolm tagurpidi
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dmbrit ja vaatama iihe ddrmise alla. Ta peab meelde jitma, mis seal on ja jooksma algusesse
tagasi. Siis ldheb voistleja uuele ringile ja seekord vaatab, mis on teise darmise d&mbri all. Ta
jookseb jille algusesse tagasi. Kolmandal ringil peab ta vaatama keskmise d&mbri alla. Tdstes
dmbri iiles, nieb ta aga seal all iihe inimese pead, mis karjub: BOO. Selleks, et see inimene
seal olla saaks, tuleb jitta laudade vahele viike vahe ja katta see maani riidega. Kogu acg
jookseb stopperil aeg. Voistlejad arvavadki algul, et tegemist on jooksuga aja peale, mille
kédigus tuleb ka moningaid asju meelde jétta. Keskmise &mbri all olevast isikust ei
informeerita ka publikut algselt. Sellega esimene voistleja katsed l1oppevad. Selle voistluse
voivad libida nii paljud vabatahtlikud, kui mangujuht otsustab, kui neile enne ei néidata, mis
toimuma hakkab. Tdeline Sokeerija, aga viga efektiivne ja 16bus. Peab jdlle hoolega valima
vabatahtlikke, et ndrgandrvilisi ei oleks.
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Lauluméingud
Need on suurema seltskonna ringméngud. Neid koigil on oma sonad ja viis, mida liigutuste
ajal kaasa limisetakse. Head mingud 165gastuseks.

I’m singing in the rain

Tiitip: lauluméng

Rahvahulk: pole oluline

Kuidas kéib: koik on ringis ja laulavad koos: I'M SINGING IN THE RAIN, JUST SINGING
IN THE RAIN. WHAT A GLORIOUS FEELING. I'M HAPPY AGAIN. Siis annab
mingujuht kiskluse: KAED ETTE ja teeb ise ka nii. Teised kordavad kisklust ja teevad jirgi.
Siis hakkavad koik selles asendis tagumikku noksutama ning kiikki vajuma ja iitlevad samal
aja: SUTSI-SATSI-SUTSI-SATSI-SUTSI-SATSI — AHHAAA. SUTSI-SATSI-SUTSI-
SATSI-SUTSI-SATSI - OUJEEE Siis hakkab ming jille algusest ja niiiid lisandub kisule:
KAED ETTE ka kisk: NUKID TAHA. Hakkab jille sama trall. Siis jargmistel kordadel
lisanduvad: PEA KUKLASSE, POLVED KOKKU, VARBAD KOKKU, PEPU TAHA ja
KEEL HAMMASTE VAHELE ja katsuge viimasega naerma hakkamata laulda ning seda
sutsi-satsit teha.

Kigu

Tiitip: lauluméng

Rahvahulk: 20-50 inimest

Kuidas kéib: voetakse umbes 5-6 vabatahtlikku ja tilejdénutest moodustatakse vordsed ringid.
Ringid liiguvad ringiratast kéest kinni ja laulavad: KUULA, MU LINNUKE, KAGU JU
KUKUB. KUULA, MU LINNUKE KAGU JU KUKUB. Siis tdstavad nad kied iiles ja jadvad
seisma. Edasi lauldakse: PESAST VALJA LUKKAB SU, KUI SA VEIDI TUKKUD.
PESAST VALJA LUKKAB SU, KUI SA VEIDI TUKKUD. Sel ajal liiguvad vabatahtlikud
pesadesse ja seisavad kellegi ette ning liikkkavad ta ringist vélja. Vahetada vdib nende kahe
laulufraasi ajal pesasid nii palju kui vaja. Kui sonad otsa saavad, lastakse kéded alla ja
hakatakse lauluga otsast peale. Niilid on uued inimesed ringidest viljas pesa otsimas. Kui jille
aeg tuleb kedagi pesast vilja liikkata, siis nad seda ka teevad. Kordub hasti kaua kuni
méngijatel veel huvi jitkub.

L-O-V-E

Tiiiip: lauluméng

Rahvahulk: 5-50 inimest

Kuidas kiib: kdik seisavad ringis. Lauldakse koos iihte laulu ja tehakse vastavalt tédheliigutusi.
Kuna sonaks, mida viipekeeles véljendatakse on LOVE, siis sdormedega tehes L — nimetissorm
ja poial moodustavad tdisnurga all L-tdhe, O — nimetissorm ja podial moodustavad ringi ehk O-
tadhe, V — nimetissdrm ja kolmas sdrm moodustavad rahumirgi ehk V-tdhe, E — pdial on
alumine kriips, kolmas sorm keskmine kriips ja nimetissorm ililemine kriips ehk kokku E-téht.
Algul tehakse liigutusi iihe kdega, siis kahe kdega ja siis terve kehaga ( L — tliks kési iiles, teine
korvale, O - molemad kded moodustavad pea kohal ringi, V — kded on sirutatud veidi
diagonaalis {iles ja E — ks kési veidi korgemal, teine madalamal iihe kiilje peale sirutatud ja
samuti samal poolel asub jalg polvest kdverdatud).

Laulu sonad on. I say L. I say L-O. L-O-V. L-O-V-E. Iga lausega néidatakse lauldavaid tahti
kaasa. Seejérel tuleb refrdan: EVERYBODY NEEDS SOME LOVE(4x), kus sona love ajal
tehakse kiiresti neid tiheliigutusi.

Shooder
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Tiitip: lauluméng

Rahvahulk: iikskoik kui palju

Kuidas kiib: valitakse vabatahtlikud, kes ldhevad ringi keskele ja teised jalutavad ringis nende
{imber. Samal ajal laulavad k&ik: POLEB TULUKE. VILGUB LEEGIKE. TEMA VALGUS
MULLE NAITAB, KUS MU SOBRAKE. Siis leiavad keskel olijad ringist omale sdbra ja
hakkavad kisi kokku 166ma uue sobraga. Koos lauldakse: SHOODER, SHOORED. SIND
MA OMA SOBRAKS VOTAN. MALESTUSEKS SULLE TEEN MA PIKA PAI. Need,
keda ei valitud, plaksutavad samal ajal. Sona PAI koha peal teeb ringi sees olnu sdbrale pai ja
siis vahetatakse kohad. Jatkub sama asi otsast peale.

Viike lohemadu

Tiiiip: lauluméng

Rahvahulk: 30-60 inimest

Kuidas kiib: koik seisavad ringis ja laulavad peaaegu Kalle Kusta viisil iihte laulujuppi. Ringi
sisse lahevad paar vabatahtlikku — lohed. Kui laul 16peb — laulu eelviimase rea ajal (SINA
OELD SABA) paneb lohe kée kellegi dlale. Too peab ronima lohe jalge vahelt 1dbi ja sabaks
minema. Kui viis dra 10peb, hakkab juba kaheliikmeline lohe jélle suure ringi sees ringi
litkuma. Siis votab jidrgmise saba, kes juba molema jalge vahelt 14dbi poeb. Lopuks on koik
mingijad sabades. Hésti 10bus laste jaoks ja ka vabameelsemate vanemate jaoks.

Sonad kéivad nii: Vidike lohemadu tuli alla {ilalt méest. Ta saba oli kadunud ja sellest kurblik
meel. Kaua otsis saba ta ja 16puks leidiski. Sina oled saba. Ehk on veel teisigi?
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Jidmurdjad

Jadmurdjad on koik sellised sobralikud tutvumismingud, mille kéigus ei ole kellelgi voimalik
ennast vigastada ega ka liiga dra visitada. Need aitavad seltskonnal {ihtsemaks muutuda,
seguneda.

Amdoobiméng

Tiiiip: jadmurdja

Rahvahulk: 20-50 inimest

Kuidas kiib: inimesed on ldbisegi ruumis. Mangu pohimdte on evolutsioon. Arenetakse
jargmiselt: amo6b > rohutirts = janes = poder = ahv = inimene.

Mingijatele 6eldakse algul, et nad on kdik amdobid ja peavad méangu jooksul arenema 1ibi
mitmete arenguetappide inimesteks. Iga etapiga kaasneb vastav liigutus ja halitsus. Uhest
olekust teise saamiseks tuleb leida teine sama liigi esindaja ja méingida temaga kivi-paber-
kaarid mangu. Kes ei tea, kuidas see kiib, siis selles liihivdistluses on kolm liigutust: kivi —
kési rusikas; paber — kési sirge ja kéddrid — kaks sorme sirged, tilejadnud rusikas. Méngijad
hoiavad algul kie rusikas ja loevad: KIVI, PABER, KAARID — UKS, KAKS, KOLM!
Seejérel nad teevad tihe neist liigutustest. Kivi voidab kaidre, kddrid paberit ja paber kivi.
Voitja saab lihe astme edasi, kaotaja langeb iihe tagasi.

Liigutused:

Amoob — kded rinnakorgusel. Liigutatakse nagu konna ujudes, aga viikse raadiusega. Samal
ajal karjutakse: AMOOB-AMOOB.

Rohutirts — paneb kéded pea korvale, nimetissdrmed piisti, muud rusikas ja laulab tsir-tsirrr.
Hiippab ka.

Janes — kdtega toukab hoogu ja hiippab ringi ise hiitides: HOP HOP HOP.

Pdder — kded koveralt peakohal liiguvad ette taha. Ise hiiiiab: KLIBADI-KLOBADI.

Ahv — pdristab rusikatega vastu rinda ja iitleb AAAAA.... Kdlab teistmoodi. Proovige koos
porinaga.

Ja ahvist saab inimene, kes valjub méngust. Erilisi reegleid ei ole. Igaiiks ise ausalt jdlgib, mis
tasemel ta parasjagu on ning teeb vastavaid liigutusi ega jdta iihtegi taset vahele.

Chubby bunny

Tiiip: jadmurdja

Rahvahulk: 2-5 méngijat ja pealtvaatajad

Vahendid: palju vahukomme

Kuidas kidib: méngijad istuvad ringis. Nad hakkavad jarjest rohkem vahukomme suhu
toppima, oeldes iga jargneva kommi jarel CHUBBY BUNNY, kuni neist enam aru saada ei
ole vdimalik voi kuni nad loobuvad.

Do you love me baby? —iitle kallis, kas sa armastad mind?

Tiiiip: jadmurdja

Rahvahulk: 10-30 inimest

Kuidas kiib: kdik on ringis. Uks inimene on ringi keskel ja hakkab mingijatelt iikshaaval
kiisima méngu nimes ndidatud kiisimust. Ta vOib teha samal ajal igasuguseid
tobedaid/naljakaid asju, mis pidhe tulevad, sest vastaja tuleb naerma ajada. Vastaja peab
iitlema: YES I DO, BUT I CAN’T SMILE v®di siis: ARMASTAN KULL, AGA MA EI
TOHI NAERMA HAKATA. Kui vastaja naerma hakkab, siis vahetavad tema ja kiisija kohad.
Kui vastaja aga suudab tosiseks jadda, siis liigub kiisija edasi jirgmise inimeseni. V3ib
méngida ka nii, et kui vastaja naerma hakkab, siis ta ldheb teiseks kiisijaks jne, kuni kdik on
kiisijad.
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Kaks sopra

Tiitip: jddmurdja

Rahvahulk: 10-35 inimest

Kuidas kdib: kdik on laiali ruumis. Iga inimene peab valima seltskonnast vélja kaks teist
inimest. Kui valik on tehtud 6eldakse méngijatele, et nad peavad paiknema nii, et jadksid
mdlemast véljavalitud inimesest iihekaugusele. Histi 10bus méng ja nduab rahulikult otsuste
kaalumist, sest kui iiks liigutab, siis v0ib ta kogemata ajada kdigi teiste positsioonid sassi.

Kas hédrra MOmin on kodus?

Tiitip: jaddmurdja

Rahvahulk: 10-30

Kuidas kiib: kdik on ringis. Inimesed peavad kiisima seda kiisimust oma naabri kiest, nii et
hambad on kaetud huultega ning naerma hakata ei tohi. Naaber vastab: MA EI TEA. MA
PEAN KELLEGI KAEST KUSIMA. Ka tema peab suu peaaegu kinni hoidma ning ei tohi
naerda. Siis kiisib ta oma naabrilt: (nimi), KAS HARRA MOMIN ON KODUS? Ja too vastab
jélle, et ei tea ja peab naabri kdest kiisima. Naerma hakkaja 1dheb mangust vélja.

Kas sa oled?

Titip: jaamurdja

Rahvahulk: 10-100 inimest

Vahendid: kleepribaga paberid, millele on kirjutatud kuulsuste nimed

Kuidas kéib: inimesed on algul ringis, parast ldbisegi minguvéljakul. Paberid kleebitakse
inimestele otsa ette. Inimesed peavad &ra arvama, kes nad on, kiisides teistelt méngijatelt jah-
ei kiisimusi. Néiteks: KAS MA OLEN BLOND? Kui nad saavad jah-vastuse, siis vdivad nad
samalt inimeselt edasi kiisida. Kui ei-vastuse, siis peavad leidma uue inimese, kellele
kiisimusi esitada. Kaks korda sama inimese juurde minna ei voi.

Kas sa pesed hambaid? Ei ma magan

Tiitip: jddmurdja

Rahvahulk: 10-30 inimest

Kuidas kiib: kdik seisavad ringis. Uks inimene teeb hammastepesemise liigutust. Naaber
kiisib talt midagi sellist nagu niiteks: KAS SA PESED HAMBAID? Ta vastab, et ei pese ja
iitleb siis mingi teise tegevuse enda kohta. Temast jirgmine hakkab tegema liigutust, millele
see inimene viitas. Niiiid kiisib ta ise endast jairgmiselt mingi kiisimuse tema tegevuse kohta,
mis ei vastaks tema liigutusele kuidagi. Liigutused hakkavad kdima niimoodi ringi.

Langevarju kull

Tiiiip: jadmurdja

Rahvahulk:10-25 inimest

Vahendid: langevari

Kuidas kéib: Koik hoiavad langevarju ddrtest kinni. Méangujuht karjub iilesandeid. Néiteks:
kdik, kellel on midagi valget seljas, vahetagu kohad. Ulejiinud mingijad kergitavad varju
kdrgemale, et need saaks langevarju alla joosta ja siis uuele kohale naasta. Mangujuht vai tliks
méngija on parasjagu varju all ja iritab jooksmise ajal omale uue koha leida. See, kes
viimaseks jddb, ei leiagi kohta, vaid jaéb ise varju alla uut késklust andma.

Liigutuse méng
Tiiiip: jadmurdja
Rahvahulk: 20-50 inimest
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Kuidas kéib: moned vabatahtlikud saadetakse toast vélja. Teised seisavad ringis. Nende seast
valitakse vilja liks, kes hakkab tegema ees liigutusi ja teised teevad jargi. Siis lastakse
vabatahtlikud tikshaaval sisse. Nad peavad &ra arvama, kes liigutusi algatab. Teised aga
peavad véga kiiresti suutma muuta liigutust, kui algataja seda teeb, et arvaja elu raskemaks
teha. Iga arvaja saab kolm vdimalust.

Loomad

Tiiiip: jadmurdja

Rahvahulk: 10-25 inimest

Kuidas kéib: kdik méngijad on ringis teineteise kdevangus. Igale méngijale 6eldakse tasa iihe
looma nimi. Seejarel hakkab méangujuht teatud loomi nimetama. See loom, keda kutsutakse,
peab maha kiikitama. Teised aga pliiidma teda takistada kovasti kinni hoides.

Ma-Chinga

Tiitip: jaddmurdja

Rahvahulk: 10-100 inimest

Kuidas kéib: koik votavad ringi. Mangujuht tostab rusikas kéded ette ja roogib nii kdvasti kui
jaksab :MAAAAAAAAAAAA... katkestamata. Temast paremal asuv isik jirgib kohe tema
eeskuju ja tolle naaber samuti kuni terve ring karjub: MAAAAAAAAAA... Siis tdmmatakse
korraga kiitinarnukid taha ja deldakse: CHINGA. Véga hea moodus, kuidas lapsed saavad end
laagris tiihjaks karjuda ja hiljem on terve pdev tunduvalt vaiksem kui tavaliselt. Seda voib
teha harjutamise ettekddndel mitu korda jarjest voimalikult kdvasti, aga on oht, et haél 1dheb
dra.

Mastiméng

Tiitip: jddmurdja

Rahvahulk: 10-40 inimest

Vahendid: kaardipakk, toolid

Kuidas kéib: koik istuvad ringis. Méngujuht {itleb sosinal igale méngijale the masti nime.
Seejérel hakkab ta pakist kaarte votma. Kui ta vitab nditeks risti, siis istuvad koik ristid
endast paremal oleva naabri siille. Kui aga keegi juba neil siiles istub, siis nad litkuda ei saa.
Neil tuleb niimoodi ring peale teha ja oma kohale tagasi jouda. Vdidab muidugi esimene, kes
ringi tiis saab.

Minu tédi tuli Pariisist

Tiitip: jddmurdja

Rahvaarv: 20-40 inimest

Kuidas kiib: méngijad seisavad ringis. Uks mingija alustab deldes, et tema tidi/onu vms tuli
Pariisist/Londonist jne. tema vasakpoolne naaber kiisib seejdrel, mis tddi talle tdi. Siis
esimene vastab jélle midagi. Niiteks prillid ja teeb vastavat liigutust. Kdik teised teevad jérgi.
Niitid titleb see vasakpoolne méngija omakorda oma teisele naabrile, et tema onu tuli kuskilt
ja kdik hakkab otsast peale. Nii tehakse méngijatele ring peale. Kui kord uuesti esimeste kitte
jouab, kordub sama, mis kdigi eelnenud méngijate puhulgi, aga see vastaja vastab, et tema
tadi toi talle sumisti, mille peale, kdik méngijad hakkavad korraga oma liigutust tegema.
Sellega méang 16pebki.

Paber kehaosade vahel

Tiitip: jddmurdja

Rahvahulk: 6-20 inimest

Vahendid: hunnik véikseid paberilehti, mille peal on kirjas kehaosade nimed (nt. pdlved)
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Kuidas kiib: inimesed jaotatakse paaridesse. Nad voivad ise ka omale paarilise valida
(soovitavalt sama kasvu). Paberihunnik on, kiri allpool, maas. Paarid hakkavad iikshaaval
minema paberihunnikujuurde ja sealt silte votma. Oletame, et esimene vdetud silt on: parem
kidsi. Siis méngijad panevad oma paremad kded kokku ja sildi kdte vahele. Seejirel on neil
oigus jargmine silt votta. Kui aga neil ei donnestunud eelnevat silti saada nimetatud kehaosade
vahele ja see kukkus maha, peavad nad katkestama. Voib sattuda jérjest ka kaks sellist silti
nagu nditeks rind ja selg, mis on fiiisiliselt voimatu korraga kokku panna, sest vottes uue
sildi, ei tohi ka eelnevalt kokku pandud kehaosasid lahti lasta. Voidab see paar, kes suudab
kdige rohkem silte oma kehaosade vahele panna nii, et need maha ei kuku.

Perekonnaméng

Tiiiip: jadmurdja

Rahvahulk: 20-40 inimest

Vahendid: toolid, paberid perekonnanimedega ja pisikesed paberid perekonnanime ja
seisusega, makk muusikaga

Kuidas kiib: inimesed on lébisegi. Ruumi eri osadesse on pandud suvaliselt umbes 5-6 tooli.
Iga tooli tagakiiljel on suur silt iihe perekonnanimega. Niiteks Kask, Ménd, Kits jne.
Mingijatele jagatakse sildid, kus on iiks neist perekonnanimedest ja siis perekonnaliikme
nimi. Méingu ajal méngib muusika ja niikaua tuleb silte iiksteisega vahetada, ise piilumata,
mis seal kirjas on. Naiteks Mand - tiitar. Liikkmed on vanaisa, isa, ema, poeg, tiitar, koer jne.
Voite ise vihemaks votta voi juurde panna vastavalt inimeste arvule. Kui muusika vaikib, siis
vOib oma silte vaadata ja seejdrel peavad méngijad leidma oma pere tooli ja istuma just
sellises (tdhtsuse/suuruse/vanuse) jarjekorras iiksteisele siille. Perekond, kes 1dpetab
viimasena, kukub méngust vilja koos oma siltide ja tooliga. Teiste sildid korjab mingujuht
uuesti kokku, viskab maha ja laseb méngijatel maast omale uue sildi valida.

Pikk nina

Tiitip: jddmurdja

Rahvahulk: 10-25 inimest

Kuidas kdib: pool seltskonda saadetakse ruumist vélja. Teised istuvad ringis soovitatavalt.
Ukshaaval tagasi tulles peavad viljasaadetud kummardama kellegi ees, kes neid vilja oleks
voinud valida ja kui sattus ige inimene, Siis ta plaksutab, kui aga vale, siis teeb pikka nina —
paneb iihe kde poidla vastu nina ja véristab sormi. Eksimise korral 1dheb kummardaja vilja
tagasi uut korda ootama.

Pomm ja kilp

Tiiip: jadmurdja

Rahvahulk: 20-40 inimest

Kuidas kiib: koik méngijad on ldbisegi ruumis. Iga isik peab valima iihe teise inimese enda
pommiks ja veel iihe inimese enda kilbiks. Neid isikuid ta ei avalikusta. Siis antakse kdsk
paikneda nii, et kilp on alati selle isiku ja pommi vahel. Usna raske ja huvitav iilesanne.

Priii

Tiitip: jddmurdja

Rahvahulk: 10-40 inimest

Vahendid: sallid

Kuidas kédib: méngijad on laiali iile ménguplatsi. Kdigil peale Priii seotakse silmad kinni. Nad
peavad ringi kdima ja kui kohtavad kedagi, siis tal kétt suruma ja kiisima, KAS SINA OLED
PRUI? Kui ei ole, siis ta ka iitleb, et ei ole. Kui on, siis Priii vaikib, et teised teda #ra ei
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tunneks kohe. See inimene, kes Priii iiles leiab, muutub ise ka Priiiks ja votab salli silmadelt
dra. Lopuks on koik Priiid.

Silmapilgutusmorvar

Tiitip: jddmurdja

Rahvaarv: 20-40 inimest

Kuidas kiib: mingijad on ringis. Uks vabatahtlik liheb ukse taha. Tema on politseinik. Teised
aga peavad korraks silmad kinni panema. Niikaua teeb méngujuht méngijatele ringi peale ja
puudutab vaikselt iiht ringis seisjat. Temast saab morvar. Niilid kutsutakse vabatahtlik tuppa
tagasi. Ta seisab ringi keskele ja peab dra arvama, kes on morvar. Viimane hakkab silma
pilgutama erinevatele méngijatele. Kui moni méngijatest mérkab, et talle pilgutati, teeb ta
nagu hakkaks surema ja vajub maha. Politseinikul on kolm kord digus arvata, kes teisi tapab.
Kui tal see ei dnnestu, siis vahetatakse politseinik vélja ja tema voib tagasi ringi tulla. Méngu
vOib dra lopetada nii, et mingujuht puudutab ringi kdies kdiki méngijaid. Mingijad aga ei tohi
omavahel rddkida ega teistele mirku anda, et nad teavad, kes morvar on. Kui siis vabatahtlik
tuppa tuleb ja nad koik iiksteist tappa iiritama hakkavad, saab palju nalja.

Sokolaadi s66mise méng

Tiitip: jaddmurdja

Rahvahulk: 10-30 inimest

Vahendid: miits, sall, kindad, nuga, kahvel, tiring ja suur Sokolaad

Kuidas kaib: koik istuvad ringis. Ringi keskel on riided ja Sokolaad. Veeretatakse
kordamodda tiringut. See, kes veeretab kuue, saab voimaluse Sokolaadi iiks tiikk korraga
sO0ma hakata, kui on enne end riidesse toppinud ja hoiab nuga ja kahvlit kées. Jargmine
number kuue veeretaja aga votab talt vahendid dra ning rohkem eelmine dnnelik siiiia ei tohi,
kuni uue dnneliku viskeni.

Teojooks

Tiiip: jadmurdja

Rahvahulk: 5-20 inimest

Kuidas kiib: kdik méngijad seisavad algul joone taga ja peavad ldbima teatud vahemaa, aga
mitte voimalikult kiiresti nagu tavaliselt, vaid just vOimalikult aeglaselt. Vdidab see, kes
iiletab finiSijoone kodige viimasena. Tingimus on, et kogu aeg peavad koik siiski natuke edasi
litkkuma néhtavalt. Vahemaa ei tohi olla véga pikk, sest muidu venib ming viga pikale.

Tunnuste alusel grupi moodustamise méng

Tiiip: jadmurdja

Rahvahulk: 25-60 inimest

Kuidas kéib: inimestel palutakse end gruppidesse jagada erinevate tunnuste alusel. Néiteks
jalanumber voi siinnikuu. Aitab méngijatel paremini tuttavaks saada.

Vileming

Tiiiip: jadmurdja

Rahvahulk: 20-50 inimest

Vahendid: vile

Kuidas kiib: valitakse vabatahtlikud, kes saadetakse mdneks ajaks eemale. Ulejidinud
seisavad ringis. Mangujuht on ringi keskel. Vabatahtlik tuleb tagasi. Inimesed hakkavad
vilistama, kui vabatahtlik parajasti mujale vaatab ja talle 6eldakse, et vile kéib ringi. Kdigil on
kded selja taga rusikas ja nad teevad kdtega vile edasiandmise liigutusi. Vabatahtlik peab dra
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arvama, kelle kées vile on. Tegelikult ripub vile mingujuhi seljal. Mangujuht peab jilgima, et
ta poleks kunagi seljaga arvaja poole ja litkuma ringi nii, et mingijad ulatuksid puhuma.

Vo0ras auk, voOras vooras auk

Tiitip: jddmurdja

Rahvahulk: 5-50 inimest

Kuidas kiib: koik on ringis pdlvili maas. Jalad on veidi harkis ja vasak kdsi on maas nii, et
sormedest moodustub vidike toru. Méangujuht dpetab inimestele, et kui nad panevad parema
kéde nimetissorme oma vasakust kdest moodustatud auku, siis see on oma auk. Paremal kiel
olija vasak kisi on vOoOras auk ja vasakul kéde olija vasak kési on vOOras vOoras auk.
Mingujuht hakkab reaktsiooni peale neid késklusi andma. Mone aja pérast tuleb uus liigutus
juurde. See on lift. Kési liigub iiles-alla rindkere ees, peopesa suunatud otse ette. Samuti on
vOoras ja vooras vooras lift naabrite ees. Niilid kombineeritakse neid késklusi varasematega.
Kolmas etapp on kelder. Kelder tdhendab katt jalge vahel - keldris. Siin hakkavad tavaliselt
méngijad itsitama, aga mingivad rddmuga edasi. Niilid kombineeritakse kdiki kolme liigutust.
Maing 1opeb sellega, et inimesed aetakse segadusse sdnaga: lift, mille ette ei ki késklust: kelle
oma?

Ounaussikeste méing

Tiilip: jddmurdja

Rahvahulk: 8-15 inimest

Kuidas kiib: iiks méngija ldheb ukse taha ja teised saavad iilesande niiteks kujutada ette, et
ukse taha ldinud isik on Oun ja nemad Gunaussikesed ning, kui too isik tagasi tuppa
kutsutakse, teda niimoodi riinnata. Ukse taha ldinud inimesele rddgib médngujuht aga hoopis
teist lugu. Nditeks, et ta on jadmégi ja peab lacva rammima. Radkida mangu kdigus ei tohi
keegi. Rolle vahetatakse pidevalt — kohe, kui iiks ,,arusaamatus” on &dra olnud ja lahti
seletatud. Siis vahetatakse ka vabatahtlikku.

Uhest sajani

Tiitip: jddmurdja

Rahvahulk: 8-15 inimest

Vahendid: paberid, pliiats, tiring

Kuidas kéib: mingijad istuvad ringis ja veeretavad kordamddda téringut. Mingija, kes
veeretab kuue, votab pliiatsi ja hakkab oma paberile kirjutama numbreid: 1, 2, 3, 4 jne kuni
100ni. Teised méingijad veeretavad niikaua edasi. Kui jirgmine inimene saab kuue, votab ta
pliiatsi eelneva inimese kaest dra ja tollel jadb kirjutamine pooleli, kuni jairgmise korrani, mil
ta kuue veeretab. Niilid hakkab see méngija oma paberile numbreid kirjutama. Vdidab see
méngija, kes esimesena sada numbrit kirjutada jouab.
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Tutvumisméingud
Need on konkreetselt need méangud, millega Opitakse tundma iiksteise nimesid ja saadakse
veel iiksteisest midagi teada.

Inimbingo

Tiiiip: tutvumisméng

Rahvahulk: 10-50 inimest

Vahendid: paberid, millel on koostatud ruudustik. Igas ruudus on iiks monda inimest
puudutav kiisimus. Niiteks: kas su silmad on sinised vdi kas sul on kodus kass.

Kuidas kiib: méngijad paiknevad lébisegi. Nad saavad paberid ja hakkavad nendega koos
ringi kdima ja teistelt kiisima neid kiisimusi. Kui vastaja annab jaatava vastuse, siis
Kirjutatakse tema nimi selle kiisimuse juurde ruutu. Temalt rohkem enam kiisida ei tohi.
Samuti ei tohi samale inimesele uut kiisimust esitada peale eitava vastuse saamist. Voidab see,
kes suudab esimesena koik ruudud tdita ehk leida inimesed, kes saavad antud kiisimustele
jaatavalt vastata. Kiisimustiku moodustamisel tuleb arvestada mingijate hulgaga, et kindlasti
oleks voimalik antud tingimustel kdigile kiisimustele vastused saada.

Mari Magus

Tiitip: tutvumismang

Rahvahulk: 15-50 inimest

Kuidas kidib: mingijad istuvad ringis ja hakkavad kordamdoda iitlema oma nimesid, millele
jargneb eesnime esitihega algav omadussona. Aitab ka pingeid maandada. Teised kordavad
enne oma nime ja omadussona iitlemist varem end tutvustanud inimeste nimesid ja neid
iseloomustavaid sonu.

Mari

Tiiiip: tutvumisméng

Rahvahulk: 15-50 inimest

Kuidas kiib: koik istuvad ringis voi seisavad ringis ja hakkavad kordamdoda iitlema oma
nimesid tehes samal ajal mingit liigutust. Kui esimene teeb oma liigutuse dra, kordab tema
naaber tema liigutust ja nime ning teeb siis enda oma. Iga jargnev kordab koigi eclnevate
nimesid ja liigutusi. Teised voivad vajadusel aidata ja siis tutvustab too ennast iihe
liigutusega.

Tekiméng

Tiilip: tutvumisméng

Rahvahulk: 10-50 inimest (oleneb olemasoleva teki suurusest)

Vahendid: iiks suur ldbipaistmatu tekk.

Kuidas kiib: inimesed peavad enne Oppima selgeks iiksteise nimed ja siis tehakse kaks
voistkonda. Kumbki voistkond ldheb teisele poole tekki, mis tdmmatakse varjuks ette kahe
voistkonna vahele. Voistkonnad hakkavad kordamdoda oma liikmeid teki ette saatma ning
siis lastakse tekk alla. Kummalgi pool tépselt teki ees istunud inimene peab hiitidma ruttu oma
vastasistuja nime. Kes enne hiiiiab, saab punkti. Teised ette 6elda ei tohi.

WC paber

Tiilip: tutvumisméng

Rahvahulk: 5-30 inimest

Vahendid: WC-paberi rull

Kuidas kiib: méingijad pannakse ringi istuma. Neile 6eldakse, et ronkem WC-paberit majas ei
ole ja nad peavad sealt rullist kohe vdtma nii palju, kui arvavad, et neil pdeva/laagri jooksul

48



vaja voib minna. Kui kdik on vdhemalt tihe tiiki dra votnud, 6eldakse neile, et tegelikult ikka
nii hull olukord ei ole, aga neil tuleb iga voetud tiiki kohta 6elda iiks ennast tutvustav lause.
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SketSid
Need ei ole otseselt midngud vaid pigem vahepalad, kus méngujuhid teevad méngijatele
veidike tsirkust.

Doomino

Tiitip: sket$

Rahvahulk: pole oluline

Kuidas kiib: kodik pannakse sirgesse ritta seisma ja neil késtakse silmad sulgeda. Seejérel
liikkkab d44rmine doominoefektina terve rea iimber.

Hey Frank

Tiitip: sket$

Rahvahulk: kolm kauboi riietes inimest

Vahendid: iiks tongipiistol, kolm harjavart vms...

Kuidas kéib: kolm meest sorgivad ringi ratast ja teevad, nagu ratsutaks hobusel — jalgevahel
harjavars. Suuga teevad hobusehdilt ka. Ratsutavad mitu ringi dra, siis iiks hiiiiab: HEY
FRANK! Ratsutavad jille pikalt edasi. Siis Frank kiisib: MIS ON? Mitme ringi pérast
esimene jélle: PALJU ON 2X27? Jille tiiki aja pdrast vastab Frank: NELI. Seepeale tulistab
kiisija Franki méngult ja too kukub surnult maha — vodiks naljakasse asendisse jddda.
Ratsutavad edasi. Siis kiisib kolmas mees: MIKS SA NII TEGID? Léheb jille palju acga ja
maad modda ning 16puks too vastab: TA TEADIS LIIGA PALJU!

Kaamel

Tiiiip: skets$

Rahvahulk: vaja on vabatahtlikku ja kolme tegijat, iilejiinud vaatavad pealt. Uks peab olema
hea jutuga. Sobiv vabatahtlik tuleks ka enne valmis mdoelda, et ei satuks moni kergesti solvuv
inimene olema.

Vahendid: suur tekk ja klaas vett.

Kuidas kiib: tuleb tsirkusejuhataja ja radgib, et nende tsirkuses on uus ja viga andekas
kaamel. Ta lubab ndidata, kui osav nende loom on ja palub vabatahtlikku publiku seast, kes
laheks pikali maha. Kdigepealt aga néitab tsirkuse direktor ise ette, mida kaamel teha oskab.
Kaamel astub temast iile nii, et ei puutu ka teda. Siis aga on vabatahtliku kord. Too heidab
pikali ja kaamel hakkab temast iile astuma. Tsirkusejuhataja muudkui kiidab oma imelooma
samal ajal. Kaamel astub esijalgadega ja iihe tagajalaga ohvrist iile. Teine tagajalg aga tduseb
iiles nagu koeral ja kaamel iitleb: PISSSS.... ning kallab vabatahtlikule vett piikstele.

Rénirahnud

Tiiiip: skets$

Rahvahulk: kaks poissi voi meest soovitatavalt.

Vahendid: kaks puuhalgu

Kuidas kiib: kdik istuvad ringis. Akki jooksevad ruumi ringi keskele suure hidakisaga kaks
koopainimest — vdivad ka maskeerimata laagripoisid olla, kellel on puuhalg dhvardavalt kées.
Uks ajab teist taga. Viimaks saab ta esimese kiitte ja siis jidvad korraks aeg ja mingijad
seisma. Koik arvavad, et ta ldks hulluks ja 166b kohe kinnipiiiitut — too on kdssis ka ja teeb
hirmul négu. Siis aga puudutab tagaajaja teda vaba kéega, ja iitleb: SINA OLED! ja jookseb
niitid ise eest dra. Teine jookseb roomsalt jirgi.

Ambrid
Tiitip: skets
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Rahvahulk: kaks méngijat + pealtvaatajad

Vahendid: iiks tiihi ja iiks vett tiis &mber.

Kuidas kéib: hea laagrinali. Igal Ohtul tehakse vaikusehetk ja kahest suunast tulevad
korraldajad dmbritega. Uks kallab oma vee teise dmbrisse ja kumbki liheb oma suunas tagasi.
Nii tehakse igal ohtul. Siindmus toimub alati haudvaikuses nagu miski piitha. Viimasel paeval
aga tulevad kaks #mbritega inimest jille ja jddvad keskel seisma. Uks kiisib: VALMIS? Teine
vastab: EI! Varsti kiisib esimene jille: AGA NUUD? Teine iitleb: NO OK. Ja siis viskavad
nad dmbrite sisu rahva poole ja kdik vOpatavad, sest teavad, et saavad marjaks, aga tegelikult
sel pdeval on @mbrid tiihjad.
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Kokkuvote

Kui lugesite 1dbi koik eelneva, peaks teil olema juba tunduvalt lihtsam ménge
korraldada. Voib-olla ei jdd kdik nduanded kohe meelde voi leiate, et miski peaks olema
teisiti, kui mina arvan. Mina aga olen piitidnud neid reegleid rakendada ja need on mind
aidanud.

Kui teile jai mulje, et méngimine on palju keerulisem, kui te enne arvasite, siis drge
heitke meelt. Onnestunud ming tasub end kuhjaga dra ning kui esimene kord ei tule kdik péris
nii vilja, nagu te lootsite, siis drge veel alla andke.

Alati vOib juhtuda asju, mis teist ei soltu ning mille suhtes te midagi teha ei saa.
Soovitan uuesti proovida, sest kogemustest ju Opitaksegi. Uritasin panna kirja nende
méngude, millega olen ise kokku puutunud, seletused nii histi, kui oskasin. Loodan, et
leidsite siit midagi uut ja huvitavat voi hoopis vana ja ununenut. Ootan teilt ka teiepoolseid
soovitusi, tipsustusi, nduandeid. Voite mulle ka uusi minge juurde dpetada. Ma oleksin viga
tanulik. Samuti, kui teil tekib kiisimusi voi mdni seletus jddb segaseks, siis kirjutage mulle e-
maili aadressile maria.tamming@gmail.com. Niiiid ei jad mul midagi muud iile, kui soovida
teile: Head mangimist!

Maria Tamming
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